DERS BiLGIiLERi FORMU

Dersi Agan Fakiilte/ Enstitii

Glzel Sanatlar Tasarim ve Mimarlk Fakdiltesi

Dersi Agan Bolim/ Ana Bilim
Dali

Gorsel iletisim Tasarimi B&limii

Dersin Kodu GIiT 309
Dersin Adi 3D Modelleme
Ogretim Dili Tirkce

Dersi Alan Programlar

Gorsel iletisim Tasarimi Lisans Programi

Ders Tiiri

Zorunlu Bolim Dersi

Dersin Seviyesi Lisans
AKTS Kredisi 6
On Kosullar Yok

Dersin igerigi

Bu derste 6grenciler bilgisayar ortaminda 3 boyutlu modelleme
tekniklerini, terminolojisini, film, TV, bilgisayar oyunlari Giretim yapma
metodlarini(kati ve organik modelleme) teorik ve pratik ¢calismalar yaparak
o0greneceklerdir. Dlinyadan ve Tiirkiyeden bu alanda yapilan érnekler
incelenerek kritik yapmalari ve bilgi sahibi olmalari saglanacaktir.

Dersin Amaci

3 boyutlu modelleme ve gorsellestirme is akisi, 6grencilerin 3 boyutlu
modelleme prensipleri ile ilgili gerekli teknik ve sanatsal terminolojileri ve
pratigi kazanmalari saglanir. Kazanilan bilgiler cercevesinde uygulanacak
konsept projeleriile 6grencilerin ileri seviye, film ve bilgisayar oyunlari
kalitesinde projeler iretmeleri amaglanir.

Dersin Kazanimlari

Ogrencilerin kazanilan teorik ve pratik bilgiler dogrultusunda film, TV,
reklamcilik, grafik tasarim, bilgisayar oyunlari alanlarinda kullanilan kati
modelleme, organik modelleme, karakter ve ¢evre tasarimi vb. teknik ve
sanatsal bilgileri sektorde profesyonel olarak uygulamalari, 6grenmeleri
saglanir.




Ders Kitabi ve/veya Kaynaklar

Kitaplar:
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BIRN, Jeremy (2006). Digital Lighting and Rendering, New Riders.
CHOPINE, Pricken (2002). 3D Art Essentials, Focal Press.

Classroom in a Book, Adobe Photoshop CC, Adobe Press (2017)
DEMERS, Owen (2002). Digital Texturing and Painting, New Riders.
DERAKHSHANI, Dariush (2015). Introducing Autodesk Maya 2016, Sybex.
LANIER, Lee (2007). Maya Professioanal Tips and Techniques, Sybex.
McKINLEY, Michael (2010). Game Environments and Props, Sybex.
NAAS, Paul (2015). Autodesk Maya Essentials, Autodesk Official Press.
PARDEW, Les, SEEGMILLER, Don (2005). Mastering Digital 2D and 3D
Art,Thomson Course Technology.

PALAMAR, Todd (2016) Mastering Autodesk Maya 2016, Sybex.
WATKINS, Adam (2012). Gettting Started in 3D with MAYA, Focal Press.
WAUGHAN, William (2012). Digital Modeling, New Riders.

Yazilimlar:
Autodesk MAYA 2018, Adobe Photoshop CC.
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Ders Plani

Tartisilacak/ islenecek Konular

1. Hafta|Bilgisayar Grafiklerinde 3D Modelemeye Giris
2. Hafta|3D Modellemede Sanatsal ve Teknik is Akisi
3. Hafta|Primitif ve Kutu Modelleme
4. Hafta|Egri - NURBS Modelleme
5. Hafta|Cokgen Modelleme
6. Hafta|Organik Modelleme
7. Hafta|Doku Kaplama / I. Vize Sinavi
8. Hafta|Sahne Isiklandirma ve Kamera Kullanimi
9. Hafta|Cikti Alma - Tarama Alma
10. Hafta|Cikti Alma (Rendering) ve Post Efekt Uygulamalari
11. Hafta|Gorantd Birlestirme ve Renk Diizenleme
12. Hafta|Donem Proje Teslimi ve Final Sunumlari




