DERS BIiLGILERi FORMU

Dersi Acan Fakiilte/ Enstitii

Glzel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakdiltesi

Dersi Agan Boliim/ Ana Bilim Dali

Gorsel iletisim Tasarimi Bélimii

Dersin Kodu GRT 406

Dersin Adi Proje Il

Ogretim Dili Tiirkce

Dersi Alan Programlar Gorsel iletisim Tasarimi Lisans Programi
Ders Tirii Zorunlu Bolim Dersi

Dersin Seviyesi Lisans

AKTS Kredisi 8

On Kosullar GRT 409 Proje |

Dersin igerigi

Her 68rencinin bireysel olarak ylriitecegi kapsamli bir gorsel iletisim
tasarimi proje Onerisi sunmasi beklenir. Bir konu ya da problem
¢6zmeyi amagclayan uygun bir proje dnerisi hazirlayabilme. Oneriyi
yazil, s6zli ve gorsel olarak sunabilme. Bir projeye iliskin sliregleri
planlayabilme.Proje i¢in gerekli olan kuramsal ve teknik alt yapiyi
hazirlayabilme. Projeyi belirlenen siirede ve planlanan sekilde
sonlandirabilme. Projenin gereklerine uygun bir sergileme
tasarlayabilme ve sunus hazirlayabilme.

Dersin Amaci

Bir projeyi farkh tasarim alanlari kullanarak bir bitin seklinde
dislinebilme, yaratabilme ve lanse edebilme becerisi kazandirmak,
Kurumsal kimlik tasariminin her adimini gergeklestirmek

Marka yaratmak ve o markayi tanitmak.

Dersin Kazanimlan

* Tasarim problemlerini ¢cozme ve 6zgin fikirler Gretme becerisi

* @Gorsel yolla iletisim kurma ve kendini ifade etme becerisi

* Bir baglam icinde distiinme becerisi

* Sanat ve tasarim alaninda disiplinler arasi ¢alisabilme becerisi

* Belirli bir concept dahilinde ve sinirhliginda galisma becerisi

* Gorsel iletisim konusunda strateji belirleyebilme ve stratejiye uygun
dokiimanlari Giretme becerisi

* Kavramsal disiinme ve dislindiklerini gorsel olarak ifade edebilme
becerisi

* Bir diistinceyi, bir kavrami veya bir olguyu gorsel yolla yaratici
bicimde ifade etme becerisi

* Calismalarina uygun tipografi-yazi karakteri segcme ve liretebilme
becerisi

* Calisma alanina uygun ve dogru tipografik tasarim bilgisini kullanma
becerisi
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Ayrica derste gosterilen ¢cagdas ornekler ve calismalar da kaynak
olacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri

Katki payi

Devam

10%

Laboratuvar

Uygulama

Alan Calismasi

10%

Odev

Sunum

Projeler

Seminer

Ara Sinavlar

20%

Quiz

Final

60%

Toplam

100%




Ders Plani Tartisilacak/ islenecek Konular

Dersin tanitilmasi, projenin verilmesi:

“Secilen bir mekanin (mize, kitiiphane, kafe, bar, restorant, atélye
1. Hafta|vb.) her mecrada gorsel iletisim elemanlarinin tasarlanmasi (en az 15
adet) ve lansmani” projesi

2. Hafta|Daha 6nce yapilmis olan basarili projelerden érnekler gésterilmesi

Ogrencilerin mekan secimlerinin tartisiimasi ve konularinin

3. Hafta . ,
netlestirilmesi.

4. Hafta|Yapilan tasarim uygulamalarinin stiidyo ortaminda tartisilmasi.

5. Hafta|Proje ile ilgili tasarim uygulamalarinin bir bliminin bitirilmesi.

. Hafta| AraJiri

. Hafta|Projeyle ilgili video, animasyon ¢alismalarina baslanmasi.

N I|IN|O

. Hafta|Video, animasyon c¢alismalarina devam edilmesi.

9. Hafta|Video, animasyon c¢alismalarinin stiidyo ortaminda tartisiimasi.

Proje kapsaminda yapilacak olan son uygulama galismalarinin

10. Hafta . .
gerceklestirilmesi.

Elestiriler kapsaminda proje ¢alismasindaki son diizeltmelerin

11. Hafta
yapilmasi.

12. Hafta| Final- Jiri ve galigmalarin teslim edilmesi.




