DERS BILGILERi FORMU

Dersi Agan Fakiilte/ Enstitii

Guzel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakultesi

Dersi Agan Béliim/ Ana Bilim Dali

Endustriyel Tasarim Bolumu

Dersin Kodu EUT 317A

Dersin Adi Bilgisayar Destekli Uriin Tasarimi 2

Ogretim Dili ingilizce

Dersi Alan Programlar Endustriyel Tasarim Lisans Programi

Ders Tiirii Zorunlu

Dersin Seviyesi

AKTS Kredisi 2

On Kosullar Yok
Ders endustriyel tasarim disiplini icin gerekli olan bilgisayar destekli tasarim gorsellestirme
ve animasyon uygulamalarina temel olusturacak konulari kapsamaktadir. U¢ boyutlu

Dersin igerigi bilgisayar ortaminda tasarim fikirlerinin ifade edilmesi, gorsellestiriimesi ve sunulmasi dersin
temel konusudur. Ders 3 boyutlu tasarim programlarinin temel isleyisi ve tasarimciya ve
tasarim disiplinine katkisini kapsamaktadir.
Dersin amaci 3 boyutlu tasarim ortaminda tasarim fikirlerinin gorsellestirilmesini saglamak

Dersin Amaci ve bilgisayar ortaminda gorsellestirilen fikirlerin sayisal ortamda sunumlarinin

hazirlanmasini saglamaktir.

Dersin Kazanimlari

Ders sonunda 6grencilerin bilgisayar destekli tasarim gorsellestirme ve canlandirma
konularina hakim olmasi, 3D MAX programinda tasarim ve gorsellestirme yapabilme
becerisine sahip olmalari ve 3 boyutlu sayisal modelleri basili ve sayisal ortamlarda
sunabilmeleri beklenmektedir.

Ders Kitabi ve/veya Kaynaklar

Ders kitabi yoktur.

Cusson R., Learning Autodesk 3ds Max Design 2010: Essentials: The Official Autodesk 3ds
Max Training Guide, Focal Press

Gerhard M., Harper J., and McFarland J., Mastering Autodesk 3ds Max Design 2010, Sybex
2009

Degerlendirme Olgiitleri

Katki payi

Devam

10*

Laboratuvar

Uygulama

Alan Calismasi

Odev

Sunum

Projeler

Seminer

Ara Sinavlar

20

Quiz

Final

30

Toplam

100

*Derslerde yoklama alinir ve dersin yilizde 20’sinden fazlasina katilmayan 6grenci devamsiz
sayilir ve dersi tekrar eder. -Ders sinif icinde ve haftalik 6dev olarak verilen projeler ile
yirimektedir. Ogrencilerin her derste yapilan uygulamayi ayni giin ve haftalik ddevleri bir
sonraki dersten énce teslim etmeleri zorunludur. iKi HAFTADAN GEC TESLIM EDILEN
ODEVLER DEGERLENDIRILMEZ. -Odevler teslim edilirken dosya ismi AdSoyad_Odevismi
seklinde olmalidir.B32

Ders Plani

Tartisilacak/ islenecek Konular

1. Hafta

3D Max uygulamasina girig; Dersin tanimi, 6grencilerin dersten beklentileri ve 6grencilerin
ders konusunda sahip olduklari bilgi birikiminin irdelenmesi. 3DMax yazilimi arayiiziiniin
anlatilmasi ve isleyisinin gosterilmesi, diger yazilimlarla fark ve benzerliklerin incelenmesi.
Sinif igi uygulama 1, ODEV 1




. Hafta

3D Max yazilimina giris ve arayiiz elemanlarinin tanitiimasi; 3D Max yazilimi arayiiz
elemanlari ve komutlarinin anlatiimasi, ekranda imleg ile gezinti 6zelliklerinin ve
kisayollarinin gosterilmesi. Modelleme elemanlari nokta, gizgi, yiizey ve mesh o6zelliklerinin
anlatilmasi

Sinif igi uygulama 2, ODEV 2

. Hafta

Basic Primitives modelleme yontemleri; Cesitli temel elemanlar kullanilarak 6rnek
nesnelerin modellenmesi ve ger¢ek hayatta karsilasilan nesnelerin modelleme agisindan
incelenmesi

Sinif igi uygulama 3, ODEV 3,

. Hafta

Mesh ve Polygon Editing kullanarak modelleme yontemleri; Mesh ve Polygon kullanarak
basit nesnelerin modellenmesi.
Sinif i¢i uygulama 4, ODEV 4

. Hafta

Box Modeling Uygulamalari -1 Kutu modeli Gzerinden yola ¢ikarak modelleme uygulamalari
ve mesh modifier ¢alismalari
Sinif igi uygulama 5, ODEV 5

. Hafta

Box Modeling Uygulamalari -2 Kutu modeli Gzerinden yola ¢ikarak modelleme uygulamalari
ve mesh modifier ¢alismalari.
Sinif igi uygulama 6, ODEV 6

. Hafta

Ara sinav projesi -1
Kutu modelleme araglari kullanilarak glinlik kullanilan bir nesnenin sinifta modellenmesi

. Hafta

Malzeme ve Kaplamalar Malzeme ve Kaplama yaratma teknikleri.
Sinif igi uygulama 7, ODEV 7

. Hafta

Animasyon Basit animasyon teknikleri
Sinif igi uygulama 8, Odev 8

10.

Hafta

Tasarim gorsellestirme 1 Isik, gblge, malzeme ve doku kaplama yontemleri ile 3 boyutlu
modelden 2 Boyutlu resim yaratiimasi
Sinif igi uygulama 9, Odev 10

11.

Hafta

Tasarim gorsellestirme 2 (V-ray) Foto gergekgi goriintii yaratma, indirect illumination ve V-
ray malzemeleri ve ayarlari
Sinif igi uygulama 10, Odev 10

12.

Hafta

Dénem sonu projesi
Ogrencilerin kendi tasarladiklari bir nesnenin fotogercekgi goriintiilerinin alinmasi ve
animasyon ile sunulmasi.




