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Oyun Kodlama Yarigsmasi 2021
Yarisma Dokiimani



1. ArfBot Hakkinda

ArfBot.com g¢ocuklar ve ruhu hala ¢ocuk olanlar i¢in tasarlanmis akilli arama motorudur.
Cocuklarin dilinden iyi anlayan karakter ArfBot, yapay zekasi sayesinde aramalarda daima
ogretici, eglenceli, merak uyandiran ve giivenli sonuglari gosterir. Cocuklara uygun olmayan
icerikleri algilayabilen ArfBot, internet kullanimini asla baskici bir sekilde kontrol etmez,
sadece uygun olana yonlendirir.

Bir gocugun yetiskinlerin diinyasina uygun bir ortamda aradigini bulabilmesi kolay
degildir. Arfbot cocuklar icin ilging olmayan web sayfalari yerine arama sonugclarinda onlarin
islerine yarayacak sonuglari gosterir. Kisaca ArfBot glivenli internetin sembol karakteridir!

2. Yarisma Hakkinda

ArfBot Oyun Kodlama Yarismasi 2021’e, Tirkiye Cumhuriyeti sinirlari icerisinde yasayan
ve basvuru tarihinde 8-14 yas araliginda olan her ¢ocuk katilabilir. Yarismaya katilim bireysel
ve Ucretsizdir. Her katiimci sadece bir oyunla yarismaya basvurabilir.

Katiimcilar, basvurularini https://yarisma.arfbot.com/ adresindeki formu doldurarak
yapmalidir.

Oyunun kodlanacagl platforma giris, 6rnek oyun olusturma, biten oyunun linkini
kaydetme ve yarismaya basvuru ile ilgili bilgi yukarida bulunan web sitesindeki videoda
detaylica gosterilmistir.

Basvurular arasindan 8-10 yas kategorisinden bes ve 11-14 yas kategorisinden de bes kisi
olmak Uzere toplam 10 kisi, velilerinin izniyle, online ortamda yapilacak finale davet
edilecektir. Finalde yarismacilar, kodladiklari oyunlari jiiri karsisinda tanitacaklardir. Her bir yas
kategorisinden ilk l¢e kalanlara cesitli odiller verilecektir. Stirpriz 6diller web sayfasinda
yayinlanacaktir.

Finale kalan kisiler, bagvuru formlarinda belirtilen mail adreslerine gonderilecek e-posta
ile bilgilendirilecektir. Finalistler web sayfasinda da duyurulacaktir. Online finalin tarihi ve linki
de yarismaya ait web sayfasinda duyurulacaktir.



https://yarisma.arfbot.com/

3. Takvim

Yarisma planlamasi asagidaki takvim dahilinde yapilmaktadir. Herhangi bir sebeple
tarihlerin degislikligi ile ilgili karar alma durumu yarismayi organize edenlere aittir.

e Basvuru Sureci: 21.12.2020 - 31.01.2021

e Jiri On Elemesi: 01.02.2021 — 13.02.2021
e Finalistlerin Duyurulmasi: 13 Subat 2021

e Online Final ve Odiil Téreni: 20 Subat 2021

4. Yarisma Temasi

Oyun Kodlama Yarismasi 2021’in temasi “ArtBot” olacaktir. ArfBot, oyunun merkez
karakterini ya da temasini olusturmalidir. Yarismaya katilanlar, ArfBot’un misyonu olan
“cocuklar icin glvenli internet” konusu Uzerinde galigabilirler. Jiri bu temayla ilgili mesajin
verilme seklini, oyunun genel tasarimini ve ne kadar eglenceli oldugunu degerlendirecektir.

5. Odiiller

Finale iki ayri yas kategorisinden toplam 10 kisi katilacak ve oyunlarini online ortamda jiri
Uyelerine tanitacaktir. Asagidaki yas kategorilerinde oduller verilecektir. Strpriz 6duller web
sitesinden yayinlanacaktir.

e 8-10 yas kategorisinde ilk l¢e giren kisilere oddller
e 11-14 yas kategorisinde ilk lice giren kisilere 6diller
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6. Kurallar

Yarisma ile ilgili kurallara bitiin katihmcilar uymak zorundadir. Litfen kurallari dikkatlice
okuyunuz ve oyununuzu olusturmaya kurallara gore baslayiniz.

e Yarismaya basvuru Ucretsizdir.

e Basvuru tarihiitibariyle katilimcilar en az 8 en fazla 14 yasinda olabilir.

e Yarismanin dizenlenmesinde ve jlride gorev alanlar ile yarisma konulariyla ilgili
yonetici kadrolarindaki gorevli kisiler ve bunlarin birinci hisimlari yarismaya katilamazlar.

e Yarismaya katilim bireyseldir. Grup olarak Uiretilen oyunlar ile yarismaya basvurulamaz.

e Her katihmci sadece bir oyunla yarismaya basvurabilir. Birden fazla oyunun
gonderildiginin tespit edilmesi durumunda katilim hakki iptal edilir.

e Oyun, Microsoft MakeCode Arcade platformu Uzerinden yapilmahdir. Baska oyun
platformlari Gizerinden yapilan oyunlar kabul edilmeyecektir.

e Oyun o6zgin olmalidir. Taklit oyun kabul edilemez. Diger retro/arcade oyunlardan
esilenme s6z konusu olabilir fakat oldugu gibi kopyalanmasina misaade edilemez.

e Basvuruyu yapan katihmci basvuru formunda beyan ettigi bilgileri eksiksiz ve dogru
girmelidir. Aksi takdirde basvurusu gecersiz sayilacaktir.

e Online finale katilabilmesi icin katilimcinin velisinin onayr sarttir. Finalistler
belirlenirken veli onayi alinacaktir. Aksi durumda yedek finalist aday! final gliniine davet
edilecektir.
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7. Jiiri Degerlendirme Olcek Taslagi

Son ve kesin hali degildir. Basvurular igin 6rnek teskil etmesi amaciyla paylasiimistir.

KAZANIMLAR PUAN
1. OYUN Oyunun adi (3.» Puan)
HAZIRLAMA Problem.tespm (5 puan)
L Problemin ¢6ziimi (5 puan)
SURECI

Oyunun amacini ve kapsamini belirleme (5 puan)
Oyunun seviyelerini olusturma (3 puan)

Oyunun hikaye veya senaryosunu olusturma (4 puan)
BOLUM TOPLAMI (25 iizerinden)

2. OYUNUN a) Bicimsel Degerlendirme (20 Puan)
b) Yazilimsal Degerlendirme (20 Puan)

ICERIGI — ~ .
c) Ogretimsel Degerlendirme (20 Puan)
BOLUM TOPLAMI (60 iizerinden)
3. SUNU L )
YAPMA BOLUM TOPLAMI (15 iizerinden)

GENEL TOPLAM (100 iizerinden)

Basvuru formunda dikkat edilmesi gerekenler;

e Oyun adi segimi
e Oyunun arka plan hikayesi, senaryo ve karakterlerin anlatiimasi
e Rekabet ve diger oyunlardan farki, maddelerin islenisi

Oynama deneyiminde dikkat edilmesi gerekenler;

e Oyunun baslangicindan itibaren, acik ve aydinlatici talimatlarin bulunmasi

e Oyunun temasi ve hikayesinin anlasilirhgi

e Oyuncu oyunda ilerledikce ya da ilerleyemedikce faydali geribildirimlerin varhgi
e Oyun icinde navigasyonun basitligi ve oyunu kumanda etmenin kolayhgi

Oyun karmasikliginda dikkat edilmesi gerekenler;

e Oyunda kodlanmis nesnelerin sayisi

e Oyunun belli bir hedefi var ve kazanildigi ya da kaybedildigi durumlar belli
e Oyundaki programlar her yerde dogru bir sekilde ¢alisiyor
Ortam tasariminda dikkat edilmesi gerekenler;

e Olusturulan diinyanin, oyunun konseptine uygun yaratici bir gorselligi var
e Oyunu daha eglenceli kilacak miizik/ses efektleri eklenmis
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8. Microsoft MakeCode Arcade Kullanmak

Microsoft MakeCode Arcade web sitesine https://arcade.makecode.com/ adresinden
Ucretsiz ve online olarak erisebilirsiniz. Cevrimigi oyun kodlama platformu olmasi sebebiyle
glnlimiuzde kullanilmakta olan bilgisayarlarin biiyiik gogunlugunda ¢alismaktadir. En iyi sonug
icin masalstl veya diziisith bilgisayarinizda ve yaygin kullanilan tarayicilarda (Chrome,
Mozilla, Opera, vb.) web sitesini agmanizi éneririz.

Giris, oyun olusturma, link kopyalama ve basvuru formunu doldurma adimlari yarismaya
ait web sitesi olan https://yarisma.arfbot.com/ adresindeki videoda detayli olarak

anlatiimistir.
9. Ornek Oyunlar

ArfBot Oyun Kodlama Yarismasi 2021 icin olusturacagin, glivenli internetin sembol
karakteri “ArfBot” temali arcade oyununa ilham vermesi agisindan Microsoft MakeCode
Arcade’in YouTube kanalindaki videolarina bakabilirsin.

Bunun yani sira Microsoft MakeCode Arcade’in kendi web sitesinde de 6rnek oyunlari
bulup incelemen hatta tutorial ile alistirmalar yapma sansin da var. Kendi oyununu
olusturmak icin daha fazla bekleme. Hazirsan haydi baslayalim!

e https://www.youtube.com/c/MicrosoftMakeCode/videos
e https://arcade.makecode.com/
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