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Dersin İçeriği

Tasarımcılar için yaratıcı uygulama teknikleri; görsel iletişim süreci, gözlem 

yapma, algılama, ayrıntıyı fark etme, hayal gücünü geliştirme; görsel analiz 

ve soyutlama. Tasarımda denge, süreklilik, düzen, uygunluk, anlam, 

karmaşa ve çelişki, renk. Gestalt ilkeleri; düşüncenin imge oluşturması ve 

görselleştirme teknikleri. Strüktür, dolu-boş ilişkisi, denge, düzen, doku, 

boyut, biçim, ölçek ve yüzey kavramlarının üç boyutlu incelenmesi ve 

uygulamaları.

Dersin Amacı

Temel tasarım dersini alan öğrenciyi, doğal ve yapay nesnelerden 

hareketle yaratıcılık ve özgünlük sorunsalına dayalı temel kuramsal veri ve 

bilgileri kullanarak, irdeleyici kişilik ve yoğrumsal anlatım dili geliştirmiş, 

bunu pratik tasarım çalışmalarında kullanabilecek düzeye çıkarmak. 

Dersin Kazanımları

• İmgeler ve sözcükleri yaratıcı bir bütünlük içinde kullanarak, fikirleri 

görsel bir dile dönüştürmeyi becerebilmek,

• Bir tasarımcının bilmesi gerek temel prensiplerin; denge/balans 

(balance), ritm (rhythm)i orantı (proportion), baskınlık (dominance), birlik 

(unity),

• Sanatsal kavram ve düşünceleri analiz edebilmek, verileri 

yorumlayabilmek ve eleştirel bir yaklaşımla değerlendirebilmek,

• Tasarımın/sanatın farklı dallarından faydalanarak alanındaki bilgileri farklı 

disiplinlerden gelen bilgilerle bütünleştirerek yeni bilgiler oluşturabilmek,

• Tasarımlarda çizgi elemanlarını kullanırken, çizgilerin neyi sembolize 

ettiğini bilerek kullanmak,

• Tasarım elemanlarının sembolize ettiği anlamların tamamen insan 

psikolojisinden kaynaklanan bir iletişim ifadesi olduğunu kavramak,

• Hayal gücüne ilişkin düşüncelerini kişisel tasarımlarına aktarabilmek, aynı 

zamanda ürettiklerini doğru ve etkili bir iletişim becerisi ile hedef kitlelere 

ifade edebilecek düzeyde iletişim becerisine sahip olmak,

• Tasarım sürecinde taslak oluşturmanın önemini kavramak,

• Tasarımda görsel unsurların bütünlüğünün önemi kavramak,

• Brief hazırlama sürecinin önemini kavramak,

• Uygulamanın yanı sıra, teorik alt yapının önemini kavramak,

• Projesinin önemli bir parçası olan, Sunum becerisi kazanmak.
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Temel kitap ve makaleler...

Değerlendirme Ölçütleri Katkı payı

Devam 5%

Laboratuvar

Uygulama

Alan Çalışması

Ödev 5%

Sunum 5%

Projeler 25%

Seminer

Ara Sınavlar 20%

Quiz

Final 40%

Toplam 100



Ders Planı Tartışılacak/ İşlenecek Konular

1. Hafta

Renk sistemlerinin tanımlanması anlaşılması.                                                                 

• Pigmentler ile renk-CMYK- Pigmentler ve mürekkeple renk,             • 

Duyusal algı olarak renk – Tablo reprodüksiyonlarından renk analizi

2. Hafta Renk sistemlerinin tanımlanması anlaşılması.  

3. Hafta
Proje 01: Görsel kompozisyonun prensiplerini anlamak ve renk kavramını 

tasarım içerisinde uygulayabilmek.

4. Hafta

Proje 01: Görsel kompozisyonun prensiplerini anlamak ve renk kavramını 

tasarım içerisinde uygulayabilmek. Farklı tasarım metodolojileri aracılığı ile 

tasarımda çeşitli problem çözmeye yönelik proje

5. Hafta Proje 01:Değerlendirme / Kritik

6. Hafta

Proje 02: Metamorfoz /başkalaşım  ( Şekilleri incelemek, çizimlerle ve 

dokusal farklılıklarını araştırmak, renkler arasındaki bağlantıları incelemek)                                                                                                          

İmgeleri ve sözcükleri yaratıcı bir bütünlük içinde kullanarak fikirleri 

aşamalı olarak görselleştirmek

7. Hafta Proje 02:Değerlendirme / Kritik

8. Hafta Ara jürü

9. Hafta

Ritim, Form;  objeleri nasıl üç boyutlu gördüğümüzü anlamak. 

Her objenin farklı yüzeyleri ve her objenin ışığı en iyi alarak en parlak 

aydınlanlığı bir yüzeyinin olduğunu kavramak. Renkler güçlendikçe daha ön 

plana çıktıklarını, gölge koyulaştıkça derinlik kavramının önem kazandığını 

farketmek.

10. Hafta Proje 03:Konstrüksiyon (üç boyut) 

11. Hafta Proje 03:Değerlendirme / Kritik

12. Hafta Tüm Projeler için: Değerlendirme / Kritik


