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About the Journal
Dergi Hakkainda

TOBB Ekonomi ve Teknoloji Universitesi Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi tarafindan
yayimlanmak Gzere ¢alismalar baglayan MateriART: Mimarlik ve Tasarimda
Maddelesme Sanati ve Bilimi Dergisi, Mimarlik, ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi,
Endustriyel Tasarim ve Gérsel iletisim Tasarimi lisans programlari ile Mimarlik ve
Tasarim yuksek lisans programlarindan égrenci ve 6gretim elemanlarinin yani sira, bu
alanlarda calisan ya da ilgi duyan herkesin katki ve katihmina agiktir.

MateriART, mimarlik, tasarim ve sanat ekseninde glncel ve yenilik¢i yaklagimlari 6ne
cikaran; arastirma ve uygulamaya dayali bilgi ve Uretimi tesvik eden disiplinler arasi bir
platformdur. Yerel ve kuresel dlcekte iletisim ve etkilesimi destekleyerek, bu alanlardaki
dusunsel ve pratik paylagsimlari giiclendirmeyi amaclar.

Dergi adinda vurgulanan maddelesme (materiality) kavrami, mimarlk ve tasarimin her
Olceginde ve alaninda tahayydl, kavramsallastirma, tasarim, inga ve Uretim sureclerini
batuncul bir perspektifle ele alir. Malzemeden Urlne, kentsel 6lcekten imgeye, hayal
glicinden gorsellestirmeye ve mesleki ya da egitim uygulamalarina kadar genis

bir yelpazeyi kapsar. Maddelesme; maddi ve maddi olmayan (immaterial) unsurlar
arasindaki celiskileri, uzlasilar ve karsilikli iligkileri sorgulayan bir digiinsel cerceve
sunar.

Bu baglamda MateriART, bilimsel arastirma, tarih, kuram, elestiri, mesleki uygulamalar
ve egitim ¢aligmalari gibi farkli alanlara odaklanir.

MateriART, uluslararasi, hakemli, bilimsel ve agik erisimli, cevrimici bir dergidir.
Dergide, Tirkce ve Iingilizce dillerinde;

» Kuramsal calismalar,

+ Bilimsel arastirma makaleleri,

+ Vaka calismalari,

» Tasarnim uygulamalari,

* Derleme ve sistematik inceleme yazilari,

* Ders ve calistay uygulamalari,

* Kitap Ozeti, sergi, etkinlik, panel ve gezi yazilari,

« GoOrsel denemeler,

gibi farkli tirlerdeki calismalar degerlendirmeye alinir.

MateriART, egitim, pratik ve uygulama arasinda kdpri kurmayi hedefleyen, disiplinler
arasi bir yaklagimla tum ilgilileri Gretime davet eden bir yayin platformudur.
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The Journal of Art and Science of Materiality in Architecture and Design is an academic
journal published by the Faculty of Architecture and Design at TOBB University

of Economics and Technology. The journal welcomes contributions from anyone
working in or interested in these fields, including students and faculty members

from undergraduate programs in Industrial Design, Visual Communication Design,
Interior Architecture and Environmental Design, and Architecture, as well as graduate
programs in Architecture and Design.

MateriART serves as an interdisciplinary platform that showcases contemporary

and innovative approaches at the intersection of architecture, design, and art. It
fosters knowledge production through both research and practice, aiming to enhance
intellectual and practical exchanges on local and global scales.

The journal’s title, MateriART, underscores its focus on materiality as a fundamental
concept. It explores the processes of imagination, conceptualization, design,
construction, and production across all scales and disciplines within architecture

and design. Encompassing themes that range from material properties to product
design, urban scale to imagery, and imagination to visualization, the journal critically
examines the relationships, tensions, and negotiations between material and immaterial
elements.

In this context, MateriART engages with various domains, including scientific research,
history, theory, criticism, professional practice, and education.

MateriART is an international, peer-reviewed, open-access online journal that publishes
original studies in both Turkish and English. The journal accepts a diverse range of
submissions, including:

* Theoretical studies

+ Scientific research articles

+ Case studies

* Design applications

+ Systematic reviews and compilations

+ Course and workshop applications

* Book reviews, exhibition and event reports, panel discussions, and travel essays
* Visual essays

As a publishing platform, MateriART aims to bridge education, research, and
professional practice, fostering an interdisciplinary dialogue. The journal invites all
interested scholars, practitioners, and creatives to contribute and engage in the
discourse on materialization in architecture and design.
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Editor“s Note
Editor Notu

MateriART, mimarlik ve tasarimin her élgeginde bir diistincenin, bir deneyimin ya da bir
bakis acgisinin nasil somutlasabilecegini sorgulayan; maddelesme kavramini merkeze
alan disiplinlerarasi bir yayin platformu olarak kurgulandi.

Bu platformun ilk Ozel Sayisini, TMMOB icmimarlar Odasrnin kurulusunun 50.
yilinda, igmimarlik disiplininin bilimsel Gretimini mesleki pratikle bulusturmay:
hedefleyen bir sorumluluk bilinciyle dizenlenmis; disiplinin toplumsal, cevresel

ve teknolojik sorumluluk ¢ercevesini uluslararasi bir zeminde tartismaya acan
Uluslararasi icmimarlik Kongresi ve Sergisi IDCET 2026’ya ayirmaktan mutluluk
duyuyoruz.

MateriART ve IDCET 2026 arasindaki bu kesisim yalnizca kurumsal bir yakinligin

degil; digincenin Uretimle, arastirmanin pratikle nasil bulusabilecegi sorusunu
paylasan ortak bir durusun ifadesi olarak da kabul edilebilir. Bu Ozel Sayida yer

alan yedi calisma, IDCET 2026 kapsaminda sunulan bildiriler arasindan editéryal bir
degerlendirme sureciyle secilmig; MateriART’In kavramsal ¢ercevesi dogrultusunda
yazarlar tarafindan yeniden ele alinmistir. Her ¢calisma, distncenin mekansal, bedensel
ya da dijital bir gerceklige déntsimuni ézgin bir okuma tzerinden sunmaktadir.
Calismalar, disunceden nesneye, kavramdan pratige, bireysel deneyimden kurumsal
zemine uzanan bir izlek Uzerinde siralanmistir.

IDCET 2026 deklarasyonunun da ortaya koydugu gibi, icmimarlik yalnizca bigimsel

bir Gretim alani degil; toplumsal sorumlulugun, bedensel deneyimin ve disunsel
Uretimin kesistigi cok katmanl bir tasarim alanidir. Bu ¢ok katmanli izlegi mimkun kilan
yazarlara ve IDCET 2026°nin bilimsel birikimine katki sunan herkese tesekkurlerimizi
sunar; okuru bu sayinin sayfalarinda distncenin maddeye, maddenin anlama
déndstagu yolculuga davet ederiz.

Dr. Ogr. Uyesi Saha ASLAN

Ozel Sayi Editérl, MateriART Dergisi
icmimarlik ve Cevre Tasarimi Bélimii
TOBB Ekonomi ve Teknoloji Universitesi

*https://www.idcet.org/ adresinden, kongre ve sergi detaylarina ulasilabilir.
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MateriART is conceived as an interdisciplinary publishing platform that questions how
a thought, an experience, or a perspective can take tangible form across every scale of
architecture and design, placing the concept of materiality at its core.

We are pleased to dedicate this platform’s first Special Issue to the International Interior
Design Congress and Exhibition, IDCET 2026 organised with a sense of responsibility
aimed at bringing together the scientific production of interior architecture with
professional practice, on the occasion of the 50th anniversary of the Chamber of Interior
Architects of TMMOB; an event that debuted the discipline’s social, environmental, and
technological framework of accountability for discussion on an international stage.

The connection between MateriART and IDCET 2026 runs deeper than a shared
institutional home; it reflects a common commitment to the question of how thought
can meet production, and research can meet practice. The seven studies featured in
this Special Issue are selected from amongst the papers presented at IDCET 2026
through an editorial review process and revisited by their authors in accordance with
MateriART’s conceptual framework. Each study offers an original reading of how
thought transforms into spatial, bodily, or digital reality. The studies are arranged along
a trajectory that moves from thought to object, from concept to practice, and from
individual experience to institutional ground.

As the IDCET 2026 Declaration makes clear, interior architecture is not merely a domain
of formal production; it is a multilayered field of design at the intersection of social
responsibility, bodily experience, and intellectual production. We extend our thanks to the
authors who made this multilayered trajectory possible, and to all who contributed to the
scientific legacy of IDCET 2026; and we invite readers to join us on this journey through
the pages of this issue, where thought becomes matter, and matter becomes meaning.

Assist. Prof. Dr. Saha ASLAN

Special Issue Editor, MateriART

Department of Interior Architecture and Environmental Design
TOBB University of Economics and Technology

*Congress and exhibition details are available at https://www.idcet.org/.
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Maddelesme Notu

Calismanin maddelesme kavrami ile kurdugu iligki, sanatsal idealarin tiyatro pratigingle
gundellk mekanlarm ic mekan kurgusu araC|I|g|yIa nasil somut ve goranur bir bigim

modern 6tesi yaklasim postmodernizminse etkiledigi tiyatrojmimarisinde yapinin nagill
esnek, surdurulepilir ve kullanici agisindan 6n gérilemez bigimlere dénistigu yine
fotograflar araciligiyla somut bir sekilde anlasilabilmektedir| Dolayisiyla bu ¢alisma
aracihgiyla sanatsal idealarin tiyatro i¢c mekaninda nasil somutlastigi, kuramsal
dusuncelerin mekéansal pratiklere nasil dénistigu gérilmekte ve tanimlanabilmektedir.
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Ozet
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Modernist mimarlik anlayisi, Louis Sullivan’in “Bigim iglevi izler” ilkesi
dogrultusunda dénemin sivil mimarisinde oldugu gibi tiyatro yapilarinda da
sabit, dngorulebilir ve temsilci mekanlar dretmistir. Bu anlayis, seyirci ve
oyuncu arasindaki mekéansal iligkileri kati sinirlarla tanimlarken, i¢c mekani
edilgen bir sahneye indirgemistir. Ylzyil sonunda ortaya ¢ikan Postmodern
dusince ve Bernard Tschumi’'nin olay mimarlidi kuramiysa, fonksiyonun
belirleyiciligini sorgulayarak mekéani olaylarin ve bedenlerin sekillendirdigi
dinamik bir unsur olarak ele alir. Benzer bir agidan Dorita Hannah, performatif
mekan yaklagsiminda performans mekaninin dénusebilen, cok islevli ve
deneyim odakl yeniden yorumlanabilecegini 6ne surer. Bildiri, mekanin
yalnizca temsil alani degil, oyuncu ve seyirci arasinda iletisimi dénusturen,
anlam Ureten aktif bir unsur olarak nasil islev kazandigini tartigir. Calisma,
performans mekanlarinin tarihsel dénisimune deginerek; nitel vaka analizi
yontemiyle mimari kimligi korunmus yapilarin performansa aciima bicimlerini
érneklemektedir. Ornek olarak, Tschumi’nin Parc de la Villette projesi,
ingiltere’deki bir zamanlar tren istasyonuna ait zindanlarin bulundugu The
Vaults, eski lokomotif istasyonundan dénisen Roundhouse gibi alternatif
sahnelemelere olanak taniyan i¢c mekan kurgulari degerlendiriimektedir.
Sunulan 6érneklerin secilme nedenleri bu mekénlarin 6zgin mekéan tasarim
karakterlerini korumalari ve performansa beden-mekén etkilesimi Gzerinden
yeni bir zemin sunmalaridir. Calismanin amaci, Modernizmin sabit sahne
mimarisinden ¢agdas beden-mekéan etkilesimine dayall performatif i¢
mekanlara gegcisi tartismak, tiyatro mekéan tasariminin gelecegi icin yeni
acihmlar 6nermektir. Analizler sonucunda Modernist tiyatro mekanlarinda
sahne ve seyir alanlarinin 6nceden tanimlanmig ve hiyerarsik bigimde
kurgulandigi; buna karsilik performatif mekan érneklerinde sahne, seyir

ve dolagim iligkilerinin performansin gereksinimlerine gére yeniden
dizenlenebildigi gérilmastur. Ayrica endustriyel yapilar ve kamusal acik
alanlarn performans mekéanina dénustirtlmesiyle, mimari kabugun korunarak
ic mekén organizasyonunun esnek bicimde yeniden kurgulanabildigi ve
seyircinin pasif izleyici konumundan ¢ikarak mekani deneyimin aktif bir
sekilde deneyimleyen katiimciya dénusmustir. Sonug olarak, i¢ mekéan
tasarimi yalnizca bigimsel degil, ayni zamanda bedensel deneyimi ve kultirel
dénlisimi kapsayan bir tasarim paradigmasina dogru evrilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Cagdas Mekan, Olay Mimarhgi, Performatif Mimarlik,
Tiyatro Mimarisi, Tiyatro Mekaninin Déntsima.
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Modernist architecture, guided by Louis Sullivan’s principle of “Form follows
function,” produced fixed, predictable, and representational spaces in theatre
buildings, much as it did in the civic architecture of its time. This approach
defined rigid spatial boundaries between audience and performer, reducing the
interior to a passive stage. In the late twentieth century, however, postmodern
thought and Bernard Tschumi’s theory of event architecture challenged the
determinism of function by redefining space as a dynamic entity shaped

by events, movement, and bodily experience. Similarly, Dorita Hannah’s
concept of performative space proposes that performance environments can
be reinterpreted as transformable, multifunctional, and experience-oriented
settings. This study discusses how space acquires an active role beyond
serving as a representational container, becoming an agent that generates
meaning and transforms communication between performers and audiences.
Drawing upon the historical transformation of performance spaces, the
research employs a qualitative case study methodology to examine how
structures with preserved architectural identities have adapted for performative
use. The selected case studies include Bernard Tschumi’s Parc de la Villette
in Paris, The Vaults in London, located within former railway vaults, and

The Roundhouse, a former locomotive shed converted into a contemporary
performance venue. These examples were selected for their preservation

of original architectural character, while also offering new opportunities for
body-space interaction and performative experiences. The study explores

the transition from fixed-stage modernist architecture to contemporary
performative interiors, focusing on body-space interaction, and proposes new
perspectives for the future of theatre space design. The findings reveal that,
whereas modernist theatre architecture relied on predefined and hierarchical
relationships between stage and audience, performative environments allow
stage, audience, and circulation patterns to be continuously reconfigured
according to the requirements of a performance. Furthermore, the
transformation of industrial buildings and public open spaces into performance
venues demonstrates that interior organizations can be flexibly restructured
while preserving their architectural shells. In such environments, spectators
are no longer passive observers but become active participants in the spatial
experience. Theatre spaces are evolving from fixed, representational settings
into performative environments that are continuously redefined through bodily
experiences, movement, and user interactions. This transformation points not
only to a significant shift in theatre architecture but also to a broader paradigm
change in the future of interior design.

Key Words: Contemporary space, Event architecture, Performative
architecture, Theatre architecture, Transformation of theatre spaces.
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Tiyatro mekani tarihte sadece performansin yani eylemin gergeklestigi,
seyirci ve oyuncuyu saran fiziksel bir cer¢eve degil; ayni zamanda sahneleme
bicimlerini ve seyir pratiklerini belirleyen, tiyatro insanlarinin felsefelerini
yansittigi, atmosfer yaratiminda temel bir tasarim alani olmustur. 19. Yuzyil
sonlarina gelindiginde hem mimaride hem tiyatroda kendini gdsteren
modernizm; aklin énculigind savunarak gercegin tek yonli bakis acisini
merkeze koymustur. Bu dogrultuda modernizmin mimarlik anlayigi, yirminci
yuzyil boyunca tiyatro yapilarini islevsel gereklilikler dogrultusunda rasyonel,
standart ve hiyerarsik mekanlar olarak kurgulamistir. Oyle ki Louis Sullivan’in
Unlt mottosu “Form i§levi izler” (Frampton, 1980, s. 56), tim modernist
mimarlarin rehberi olmus ve mekanin bicimini icindeki fonksiyonun belirledigi,
belirli 6l¢ileri, kurallar ve standartlar olan, akilci yapilar, ic mekénlar ve
mobilyalar, tasarlanmaya ve Uretilmeye baslanmistir. Ote yandan ayni ylizyilda
tiyatro mekéanlarina baktigimizdaysa benzer bir anlayisin tiyatro mekan
kurgusunda da yer aldigi gérilmektedir. Bu yaklagsimda sahne, oyuncunun
performansini sergiledigi sabit bir temsil yuzeyi olarak ele alinmig; seyirci ise
mekansal olarak pasif bir konuma yerlestiriimistir (Hannah, 2014). Proskenyon
sahne dlzeni, modern tiyatro mimarisinin baskin modeli haline gelmis ve
mekansal esneklik blylk élctide sinirlandiriimigtir. Seyirci ve oyuncunun
iletisimi cerceve sahnenin belirleyici unsuru proskenyon kemeriyle kopariimig
ve iki grubun iletisimi sinirlanmakla beraber mekan igerisindeki davranigi da
kesin cizgilerle belirlenmistir.

1960’lardan itibaren dunya savaglarinin ardindan yagsanan toplumsal kiriimalar,
ilerleyen teknoloji ve kuresellesmeyle; hem mimarlik hem de performans
kuramlarindaki sabit anlayis sorgulanmaya baslamigtir. Modern 6tesi anlamina
gelen hem tiyatroda hem de mimaride kendini gbsteren postmodern yaklagim
sayesinde rasyonellik bir kenara birakiimig, tim kaliplarin kirlimaya calisildigt,
var olanin alternatifinin sorgulandigi yeni bir dénem baslamistir. Performans
sanatlarinin disiplinlerarasi niteligi guclenmis; tiyatro mekéani yalnizca metnin
sahnelendigi bir zemin olmaktan ¢ikarak deneyim Ureten bir ortam olarak
yeniden distnulmustir. Bu baglamda mekéan, anlamin uretildigi edilgen bir
arka plan olmaktan 6te, performansin aktif bir bileseni haline gelmistir. Oyle

ki sabit sahneli tiyatro mekéanlarina alternatif tiyatro amaciyla ingsa edilmemis
ve o gune degin kullaniimamis; apartmanlar, garajlar, ulagim istasyonlari

veya araglar vb. yerler cesitli mekén kurgularyla mimari kabugun korundugu
fakat iglevin cesitlenerek mekanin var olan islevinin étesine gegen sanatsal
kullanimlar ortaya ¢ikmigtir.

TUum bu gelismeler sonucunda bu ¢alismanin ana sorusu, tiyatro mekaninin
sabit bir temsil alanindan performatif bir deneyim alanina nasil dénustugu
Uzerinedir. Dolayisiyla bu ¢alisma, modernizmin sabit sahne anlayisindan
postmodernizm paradigmasi Uzerinden performatif ic mekéanlara gegis surecini
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kuramsal bir cergevede ele almakta; bu iki mekan kurgusunu secili érnekler
Uzerinden degerlendirmekte ve ayrisan ¢zelliklerini tablo halinde sunmaktadir.
Arastirma, nitel arastirma deseniyle yapilandiriimig, drneklerin incelenmesinde
literatlr taramasindan, modernizmden postmodernizme gegis surecindeki
tasarim yaklagiminin ele alinmasinda ise tarihsel aragtirma yénteminden
yararlaniimigtir. Secilen érneklerin analizinde vaka analizi yénteminden
faydalanilmistir.

Vaka analizlerinde mekénlar; dénusebilirlik potansiyeli, beden—mekan
etkilesimi, seyirci—oyuncu iligkilerinin kurgulanigi ve mekansal esneklik dlgutleri
Uzerinden degerlendirilmistir. Calismada incelenen érnekler, performatif mekan
anlayisinin farkh mekéansal baglamlarda nasil ortaya ¢iktigini gésterebilmek
amaciyla secilmigstir. Parc de la Villette kamusal agik alan lceginde olay odakli
mekansal kurguyu temsil ederken; The Vaults, atil kalan ulagim alt yapisini,
The Roundhouse ise gegmiste lokomotif atdlyesi olmasi sebebiyle endustriyel
miras yapilarinin performans mekéanina dénisimund gdstermektedir. Bu
drneklerin ortak 6zelligi, 6zgiin mimari kabuklarini buyuk dlgtide korurken

ic mekan organizasyonlarinin, performansin gereksinimlerine gére yeniden
kurgulanabilmesidir. BOylece farkli dlceklerde ve farkli mimari baglamlarda
performatif mekan tretiminin nasil gerceklestigi karsilastirmali olarak
degerlendirilebilmigtir.

1. Arastirmanin Problemi ve Kuramsal Yaklagimi

Modernist tiyatro mekéani, sahne ve seyirci iliskisini sabit ve hiyerarsik bicimde
tanimlamakla birlikte fonksiyon — bicim iligkisini gézettiginden, tiyatro sanatinin
-kendine 6zguln pratikleriyle- donanimli mekénlarda sahnelenmesi gerektigini
savunmaktadir. 19. yuzyilin baslarinda hakim olan bu anlayig, kendi dénemi
icerisinde seyircilerin ve sanatcilarin tiyatronun tiyatro mekéaninda izlenir
felsefesiyle kabul gérmus olsa da, 6zellikle 2. Dinya Savasgi’ndan sonra
cesitlenen diinya gorusleriyle beraber bu yerlegik dizen sorgulanmaya
baslanmigtir. 1960’ yillarda sanatta, mimaride ve edebiyatta postmodern
yaklasimin yayginlasmaya baglamasiyla kati dizen, 6nceden benimsenen
davranig kaliplari ve hiyerarsik yapi sorgulanir hale gelmistir. Glncel
performans pratikleri de bu mekansal sabitlige karsi yeni arayislar ortaya
koymustur. Bu noktada arastirmanin problemi, bu tarihsel ge¢cmise dayanarak
tiyatro mekaninin giincel toplumsal ve sanatsal ihtiyaglarla sekillenmesi
gerektigi Uzerine ortaya ¢ikmistir. Kent merkezlerindeki atil yapilarin artmasi
ve sanatsal uretimin kendine uygun mekan arayisi, tiyatro-digi mekéanlarin
performatiflesme potansiyelini gindeme tagsimaktadir. Bu baglamda calisma,
tiyatro mekéanlarinda i¢c mekéan kurgusunun nasil dénastuginu irdelemekte

ve bu mekanlarin hem giinimuzde hem de gelecekte performatif kullanima
aclima olanaklarini arastirmaktadir.

Calismanin kuramsal omurgasini ¢ temel yaklasim olusturmaktadir: mekéan
ve islev birlikteligi yerine mekanin olaylarla sekillendigini savunan Bernard
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Tschumi’nin olay mimarhgdi kurami; anitsal ve sabit mekan anlayisi yerine
esnek ve guncel pratiklerle bicimlenen performatif mekani énemseyen Dorita
Hannah’in yaklagimi; ve mekanin nasil performatiflestigini irdeleyen Mehmet
Kerem Ozel'in galismalari. Kuramsal cergeve ve vaka analizlerini bir araya
getiren bu calisma; tiyatro i¢ mekan kurgusunun dénisumunu tartismakta ve
gelecegin tiyatro mekani icin acilimlar énermektedir.

2. Modernist Mekan ve Modernist Tiyatro Paradigmasi

Modernizm, dénemsel olarak 19. Yuzyiln ikinci yarisindan 20. yizyil baslarina
degin hakim olan, sanayi devrimiyle hizla artan Uretim ve standardizasyonun
gbstergesi olarak rasyonel yaklasimin benimsendigi ve sanatta gdsterigin
yerine sadeligin, geometrik formlarin ortaya ¢iktigi bir akim olarak
tanimlanabilir (Frampton, 1980; Giedion, 1967). Modern, endistriyel yasamin
deneyim ve degerleriyle uyumlu yeni bir kultdrel ydénelim arayisini ifade eder
(Tate, t.y.) Bu akim dahilinde eserler ureten sanatgilar gercekgilik ekseninde,
akilci ve neden-sonug iligkisine dayanan bir yaklagim benimsemiglerdir.
Modernist mimarliksa, islevselci digtinceyi tasarimin temel ilkesi olarak
benimsemis; mekéani rasyonel, standart ve program odakli bir yapi olarak ele
almigtir (Frampton, 1980; Giedion, 1967). Louis Sullivan’in “Form iglevi izler.”
sOylemi ve Mies van der Rohe’nin “Az ¢oktur” (Neumeyer, 1994) mottosu,
modernizm tasarim yaklagiminin genel bakigini 6zetlemektedir.

Onceki dénemlerin abartili ve gésterigli sis islemeciligine karsilik modernizmin
sadeligi konusunda Adolf Loos, stislemenin hem emek hem de malzeme
acisindan bir israf oldugunu savunmakla kalmamig; ayni zamanda onu
zanaatkarlar sinirlayan bir tir zanaat kéleligi olarak degerlendirmistir. Loos’a
gore susleme, ancak yuksek kulttrel Gretimlere erisemeyen bireyler igin bir
ifade araci olarak anlam kazanabilir. Bu baglamda Loos, estetik tretimin
rasyonel ve sade bir bicimde ele alinmasi gerektigini savunmus; bdylece
modernist mimarhgin sislemeye karsi gelistirdigi elestiriyi keskin bir bicimde
ortaya koymustur (Frampton, 1980).

Modernizmi benimseyerek eserler treten Le Corbusier, Frank Lloyd Wright,
Louis Kahn, Louis Sullivan, Mies van der Rohe ve Adolf Loos gibi mimarlar
fonksiyon ve bicimin esliliginin yaninda yapinin plan ve cephelerinin de ayni
dili konugmalari dogrultusunda tasarimlarini gerceklestirmislerdir. Onlar

icin bir yapi buttnuyle tasarlanirken ayni zamanda i¢c mekéanda kullanilan
mobilyalar da ayni tasarim diliyle konugmali, kendileri icin belirlenen alanlarda
konumlanmalidir (Frampton, 1980). Dolayisiyla bu denli butinlesik bicimde
tasarlanan bir mekénda kullanicilar, yapiy! ilk gérdikleri andan itibaren i¢
mekanda neyle karsilasacaklarini ve nasil hareket edeceklerini kolaylikla
tahmin edebilirler. Bu denli bicim ve fonksiyon iligkisini kullanmalari, geometrik
formlara yer vermeleri zaman zaman elestirilere de neden olmustur (Sekil 1).
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Sekil 1.

Louis Kahn'in Tasarimi Uzerine
Modernizmi Elestiren Karikattr
(Frampton, 1980).
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69 A 1911 cartoonist’s
comment on Loos's Gold-
man and Salatsch facade
(1910-11). The original
caption read: 'Brooding
about art, the most modern
man walks through the
streets. Suddenly he stops
transfixed. He has found
that for which he has
searched so long.’

Modernizm yalnizca sivil mimariyi degil, tiyatro yapilarinin kurgusunu da
derinden etkilemistir. Bu anlayis dogrultusunda tiyatro mekani, belirli iglevlerin
rasyonel bicimde karsilandigi, sabit programlara sahip bir yapi turQ olarak
tasarlanmistir. Sahne ile seyir yeri arasindaki ayrim keskinlesmis; oyuncu ile
seyirci arasindaki etkilesim mekéansal olarak sinirlandiriimigtir (Carlson, 1989).

Modernist tiyatro yapilari cogunlukla temsilin en iyi bicimde izlenmesine
odaklanan; kiginin tek yonlt bakisini merkezde tutarak, tek acidan oyunu
izlemeyi saglayan ¢erceve sahneli; gercekci oyun duzenini hakim kilmigtir
(Carlson, 1989; McAuley, 1999; Mackintosh, 1993). Mekan, dramatik anlatinin
pasif tasiyicisi olarak ele alinmis; performansin gerceklestigi alan énceden
taniml sinirlar icinde tutulmustur. Bu durum, mekéanin potansiyel deneyimsel
zenginligini sinirlayan bir etki yaratmistir (McAuley, 1999).

Tiyatro dunyasindan bakildiginda, modernizmin yazin alaninda realizm
akimiyla i¢ ice kurgulandigi gérulur. Nitekim bu kavramin kékeni olan Almanca
modernismus terimi, ilk kez 1880’lerde realizm akimini benimseyen yazarlar;
ibsen, Strinberg, Hauptmann ve Wedekind'in oyunlari icin kullanilmig, realizm
modernismus olarak ilk eserler verilmeye basglanmistir (Karabulut, 2014).
Avrupa’da bu yazarlar gercekgilik altinda eserler tretirken Rusya’da Cehov’un
hikayeleri ve oyunlari bu alanda énci eserler olarak kabul edilmigtir. Oyunlarini
ilk sahneledigi mekan Moskova Sanat Tiyatrosu ise, realist modernizmin
yalnizca sahne Uzerindeki yansimasini degil, ayni zamanda mimari
bicimlenigin de sembolu kabul edilir.

Modernist anlayisa Unli bir érnek olarak Stanislavski’nin éncusu oldugu, var
olan Liozonov Tiyatrosu’ndan restore edilen ve 1902 yilinda Moskova'da acilan
Moskova Sanat Tiyatrosu verilebilir (Caliglar, 1996). Dénemdeki hakim sanat
anlayisi Art Nouveau tasarimiyla Fyodor Schechtel tarafindan tasarlanan,
dogalci gravdrlerin yesil tonlu duvarlarda yer aldigi yapida, tiyatrodaki
dogalcilik-gercekgilik akimi etkisinde oyunlar sahnelenmistir (Moscow Art
Theatre, t.y.), (Sekil 2).
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Sekil 2.

Moskova Sanat Tiyatrosu
ic Mekan (Moscow Art
Theatre, ty.).
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Donemin gosteristen uzaklagsma ve abartil sislemeyi reddeden yaklagimi
Moskova Sanat Tiyatrosu'nda da kendini géstermektedir. Isci kulliplerinin
yayginlagsmasi ve kent merkezlerinde erisilebilir sanata artan ihtiyag, tiyatronun
ic mekan tasarimini da dogrudan etkilemistir. Bu dogrultuda yerlesik dizenin
yaninda dusuk bilet Ucretleri ve her seyirciye esit gorus acisi saglama
dusuncesi belirleyici bir ilke haline gelmistir (Sokullu, 1989). Dolayisiyla Adolf
Loos’'un yaklagimiyla paralel Stanislavski de gereksiz satafatin hem maliyeti
artirnp hem de gercekgilikten uzaklastirdigi bir sisteme karsi ¢cikmaktadir.
Sekil 2'de goéruldigu uzere, konvansiyonel tiyatronun i¢c mekéan kurgusu,
sahnelenecegi oyundan bagimsiz bicimde tasarlanmig; sahne ve seyir yeri
kesin sinirlarla ayriimig, seyircinin ve oyuncunun davranigi ise yapinin inga
surecinde mimari olarak belirlenmistir.

3. Postmodernist Mekéan ve Postmodernist Tiyatro Paradigmasi

20. yuzyilin baglarinda hakim olan modernizm anlayisi; dinya savaglari,
teknolojik gelismeler, kiresellesme ve 6zgurlik arayiglar gibi toplumsal
kinimalarla birlikte sorgulanmaya baslamis; sanat alanlarinda da gergegin

tek yonlu ve akilci yorumuna kargi ¢cikan yeni yaklagimlar modernizmin
paradigmalarini dénustirmustur. Béylece 1960’lardan itibaren postmodernizm
bircok alanda kendini gbstermeye baslamis; mimarideyse bicim ve fonksiyon
iligkisi yeniden sorgulanir hale gelmigtir. Nitekim postmodernist mimar

Robert Venturi, modernizmin simgesi héline gelen Mies van der Rohe’nin

“Az coktur” (Less is more) (Neumeyer, 1994) sdzine “Az sikicidir” (Less

is bore) (Venturi, 1966) yanitini vererek modernizmin kurallarini agik¢ca
sorgulamisgtir. Tam bu dénemde Fransiz mimar Bernard Tschumi, mimarlikta
islevin mutlak belirleyiciligini sorgulayarak mekani yalnizca bicimsel ya da
programatik bir dizenleme olarak degil, eylemlerle birlikte tretilen bir olgu
olarak ele alir. Tschumi’ye gére mimarhgin anlami, mekan icinde gerceklesen
olaylar, hareketler ve bedensel deneyimler aracihigiyla kurulur; dolayisiyla
mimarlik, yalnizca bicim ve iglev iligkisinden ibaret degildir (Tschumi, 2021). Bu
baglamda olay, mimari mekanin temel retici unsuru olarak tanimlanir. Oyle ki
mekanin islevinden ayr dusunilememe gelenegine karsi Tschumi, Mimarlik ve
Kopma adl kitabinda sdyle demistir:
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“..Mimarlar duvarlar (izerinde bicimsel olarak calisirken yineleme,
carpitma ya da bitigtirme gibi araclari kendi bilingleri temelinde
kullanabildiklerine gére, yine ayni duvarlarin i¢lerinde ortaya ¢ikan
etkinlikler konusunda da ayni seyi yapmaziar mi? Sapelde sirikla
atlama mi? Camagirhanede bisiklete binmek mi? Asansér
boslugunda sky diving mi? Bu sorular son derece uyarici oldu:
Konvansiyonel mekan érgdtlenmeleri en gergeklstiicti sagmalikta
etkinlik dizileriyle eglestirilebildi. Ya da tam tersi yapilabilir: En girift
ve sapkin mekan dtizenlemeleri, ortalama bir banliyé ailesinin
glindelik yasamina uygun ddsebilir.” (Tschumi, 2021: 191-192)

Tschumi’nin olay mimarhgi kurami, tiyatro ve performans mekéanlari icin 6nemli
acilimlar sunmaktadir. Bu yaklagimda sahne, 6nceden tanimlanmig ve sabit
bir platform olmaktan ¢ikarak performansla birlikte dénlisen, yeniden anlam
kazanan bir alana dénlgsur. Mekéan ile beden arasindaki iligki, hiyerarsik ve
tek yonlu bir dizen yerine, dinamik ve karsilikli bir etkilesim olarak ele alinir.
Tschumi’nin Parc de la Villette projesi, programin kati bir sema yerine acik
uclu bir olaylar dizisi olarak kurgulanabilecegini gdstermesi bakimindan, olay
mimarhgi yaklagiminin mimari élgcekteki somut érneklerinden biridir (Tschumi,
1994).

Benzer bir bicimde Dorita Hannah, performatif mekan kavrami aracihgiyla
tiyatro mimarisinin yalnizca iglevsel bir kabuk olarak ele alinmasina kargi cikar.
Hannah’ya gore performans mekéni; dénustirulebilir, cok islevli ve deneyim
odakl bir yapiya sahip olmali, performansin gereksinimlerine gére yeniden
kurgulanabilmelidir (Hannah, 2014). Bu yaklasim, mekani performansin

pasif bir arka plani olmaktan c¢ikararak, Uretken ve etkin bir katimci olarak
konumlandirir. Performatif mekén anlayigi, seyirci ile oyuncu arasindaki
geleneksel sinirlarin belirsizlestigi ve mekansal deneyimin anlatinin ayriimaz
bir parcasi haline geldigi alternatif sahneleme bicimlerini destekler. Bu
dogrultuda mekén, sabit bir temsil ylizeyi olmaktan cikarak, beden, eylem ve
mekan arasindaki etkilesimler Gzerinden anlam Ureten aktif bir ortama dénusur
(Hannah, 2014).

Bu yaklagimin mimari pratikte nasil somutlastigini ortaya koymak amaciyla,
calismanin devaminda farkli 6lcek ve baglamlarda performatif mekéan
anlayisini temsil eden 6rnekler incelenecektir. Paris’teki Parc de la Villette,
kamusal acik alanlarin performansa agilmasi Gzerinden olay odakli mekéan
kurgusunu gorunur kilarken; Londra’daki The Roundhouse ve The Vaults gibi
dénlsum projeleri, kapal ic mekanlarda esnek ve dénusturdlebilir sahneleme
olanaklarinin nasil Uretilebildigini géstermektedir. Bu 6rnekler, kuramsal
olarak tartigilan performatif mekéan kavraminin gtincel mimari ve sahneleme
pratiklerinde nasil karsilik buldugunu ortaya koymaktadir.
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Guncel sanat pratiklerinde, cesitlenen ve sayisi ginden glune artan sanat
etkinliklerini ve 6zellikle performans gdsterimlerini karsilayabilecek mekan
arayisina bir ¢6zim olarak var olan mekéanlarin birden fazla iglevle kullaniimasi
hem ekonomik hem de surdurulebilir bir yaklagim olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Bu noktada tiyatro icin mekanin performatiflesmesi kavramiyla énemli bir
¢6ziim elde edilebilir. Bu konuda arastirma yapan Mehmet Kerem Ozel’e

gbre performatif mimarlikta mekén; degisen toplumsal, kultirel ve teknolojik
kosullara yanit verebilme kapasitesine sahiptir ve kendisini strekli yeniden
bicimlendirerek ortaya c¢ikan kulttrel éruntulerin hem bir géstergesi hem de
bir aracisI ya da arayUzu haline gelir. Bu tir mekénlar, énceden tanimlanmisg,
programlanmis eylem ve etkilerin sabitliginin aksine, belirsiz ve éngérilemez
bigimlerde aciga cikar (Ozel, 2017, s. 69). Ustelik performatif mimarlik kavrami
yalnizca mekéansal esneklikle sinirli olmayip 6zne, beden ve mekéan arasindaki
karsilikh Gretim iligkisi tizerinden agiklanmaktadir. Bu baglamda Ozel,
performatif mimarlidi tamamlanmis bir nesne olarak degil, kullanici hareketleri
ve eylemler araciligiyla surekli yeniden dretilen bir siirec olarak ele alir (Ozel,
2018, s. 49). Ozel'e gére mimarlik, yalnizca fiziksel bir cevre degil, ayni
zamanda davranig ureten ve yOnlendiren bir sistemdir. Dolayisiyla seyircinin
deneyiminin devam etmesi tiyatro mekaninin henliz tamamlanmamig, hala
hareketli ve performatif oldugunu vurgular (Ozel, 2020). Bu yaklagim, mekanin
sabit bir kimlige sahip olmadigi; aksine kullanici ile kurdugu etkilesimler
aracihgiyla anlam kazandigi fikrini giiclendirmektedir.

Performatif mimariyi daha iyi anlamak icin Mehmet Kerem Ozel, David
Leatherbarrow’un ¢alismasini 6n plana ¢ikarir. Leatherbarrow, bir mekanin
performatifligini degerlendirmek icin iki ilkeyi 6ne surer. Bunlardan birincisi,
yapinin 6ngorulen ve dngdrulemeyen kosullara kendini uyarlayabilme
kapasitesidir. ikincisi ise, yapinin degisken ve olumsal dogasi g6z éniinde
bulunduruldugunda, mimarhgin performatif Gretiminin hicbir zaman
tamamlanmis sayllamayacagi; aksine surekli yeniden ortaya cikan bir siire¢
olarak var olmaya devam ettigidir (Ozel, 2017, s. 70; Leatherbarrow, 2005, s.
13). Benzer sekilde Erika Fischer Lichte de, mekéanin performatiflesmesi icin
tiyatro binasindaki seyirci ve oyuncu arasindaki sinirin olmamasi ve iki unsurun
mekanla ve birbirleriyle iletisim halinde olmasi gerektigini sdyler (Fischer-
Lichte, 2016). Dolayisiyla bu yaklagimlar dogrultusunda performatif mekanin i¢
mekan kurgusunun, i¢indeki etkinliklere ve toplumun guncel ihtiyaclarina yanit
verecek sekilde degisebilmesi ve dénlgsebilmesi én plana ¢ikmaktadir.

Kuramsal cergeveler dogrultusunda performatif mimarlik, mekanin sabit

bir nesne olarak degil, beden, hareket ve eylem araciligiyla strekli yeniden
uretilen dinamik bir sure¢ olarak ele alinabilecegini ortaya koymaktadir. Bu
yaklasim, tiyatro mekaninin yalnizca temsilin gerceklestigi bir ylzey olmaktan
cikarak performansin kurucu bir bileseni héline geldigini gdstermektedir.

Bu baglamda, performatif mekan kavraminin mimari pratikte nasil karsilik



Materiart 2026(1) 24

buldugunu ortaya koymak amaciyla farkli élcek ve baglamlarda U¢ érnek
incelenmistir. Parc de la Villette kamusal acik alan 6lgeginde olay odakli
mekan kurgusunu; The Vaults islevini yitiren bir ulagim alt yapisindan dénisen
kiltdr sanat mekanini; The Roundhouse ise (lokomotif bakim istasyonu
islevinin sonlanmasiyla) endustriyel bir yapinin performans mekanina
dénusumind temsil eder. Bu sayede Ornekler Uzerinden ic mekénda esnek ve
donusturdlebilir sahneleme olanaklari gosterilmektedir. Bu érnekler, kuramsal
olarak tartigilan performatif mekan kavraminin mekansal organizasyon,
kullanici deneyimi ve beden—mekan etkilesimi tzerinden nasil somutlastigini
analiz etmeye imkan tanimaktadir.

5. Diinyadan Performatif Tiyatro Mekéanlari
5.1. Parc de la Villette — Paris

Bernard Tschumi tarafindan tasarlanan, 1998 yilinda agilan Parc de la Villette,
(Parc de la Vilette, t.y.) programin édnceden belirlenmedigi ve olay odakh
kurgusuyla performatif mekan anlayisinin énemli érneklerinden biridir. Proje,
kuram, program ve geometrinin karmasik bir birlikteligi Gzerine kurulmus;
Fransiz Barok peyzaj geleneginin bicimsel diizenini, sinemadaki montaj
pratiginden turetilen cagdas yaklagimlarla bir araya getirmigtir. Park icerisinde
yer alan ve folies olarak adlandirilan kirmizi pavyon yapilari, gridal bir sistem
dogrultusunda yerlestiriimis; bu dizen guclu diyagonaller, kiviimli yaya akslari
ve bitkisel elemanlarla kesintiye ugratilarak sabit bir mekansal organizasyon
yerine, dinamik ve ¢ok katmanli bir mekan deneyimi olusturulmustur
(Waterman, 2015). Bu yaklasim, mekanin tekil ve 6nceden belirlenmis bir
islevle sinirlanmasini engelleyerek, performans ve kullanici hareketleriyle
surekli yeniden Uretilebilen bir yapiya donlismesine olanak tanimaktadir.

Park icindeki pavyonlar, sabit mekanlar ve acgik alanlar, performans, sergi ve
kamusal etkinlikler icin esnek sahneleme olanaklar sunar (Parc de la Vilette,
t.y.). Bu durum, mekéanin énceden belirlenmis bir temsil alani olmaktan cikarak,
kullanicilarin eylemleriyle anlam kazanan dinamik bir yapiya donasmesini
saglamaktadir (Tschumi, 1994).

Parc de la Villette, performatif mekan kavraminin kapal yapi él¢ceginin étesine
tasindig1 kamusal bir peyzaj 6rnegidir. Park, belirli islevliere atanmis sabit
mekanlar yerine, programatik belirsizlik ve olay odakli bir organizasyon tzerine
kurulmustur. Folies olarak adlandirilan pavyon yapilari, agik ¢cim alanlar ve
yaya akslari, performans, tiyatro, dans ve kultirel etkinlikler icin dénusebilir

bir altyapi sunar. A¢ik mekanda her yil dizenlenen Moliére Festivali bu iglevin
performatif dondsimuine somut bir érnektir (Sekil 3). Bu mekansal kurgu,
performansin tek bir sahnede gergeklesmesini zorunlu kilmaz; aksine peyzajin
tamamini potansiyel bir performans alanina déniistiiriir. Ozellikle agik hava
tiyatrolari ve disiplinlerarasi festivaller sirasinda seyirci, park icinde hareket
eden bir 6zneye dénustrken, mekan da performansin anlatisal yapisina dahil
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Sekil 3.
Parc de la Vilette'de Moliere
Festivali (Moliere Festival, ty.).
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olur (Peligry, t.y.). Parc de la Villette bu ydénuyle, Tschumi’nin olay mimarlig
kuraminin kamusal 6l¢ekteki somut bir karsiligi olarak, mekanin performansla
birlikte strekli yeniden retildigi bir performatif alan modeli sunmaktadir.

Geleneksel olarak gerceklesen Moliére Festivali, Parc de la Vilette’in acik
alanlarini kullanirken; Bernard Tschumi’nin herhangi bir pavyona herhangi

bir islevi bicimsel olarak ylklememesi anlatiya esneklik saglar. Sekil 3’te
gbrildugu Gzere tiyatro mimarisine dair herhangi bir unsurun yer almadigi
sahne dlzeninde seyirci ve oyuncu i¢ ice gecmis, her gosterimde veya
etkinlikte degisebilecek mobil seyir dizeni konulmusg, mekan artik sabit bir
arka plandan 6te performansin atmosferini dogrudan etkiledigi icin kurucu bir
bilesen olarak yer almistir.

5.2. The Vaults — Londra

Endustriyel mirasin performatif mekéna dénustuirilmesine yonelik bir diger
onemli 6rnek, Londra Waterloo bdlgesinde yer alan ve eski demiryolu
altyapisina ait kemerli tiinellerden olugsan The Vaults’tur. Baglangigta tren
istasyonuna hizmet eden depo ve servis alanlari olarak kullanilan bu mekéanlar,
zamanla islevlerini yitirerek atil hale gelmis; 21. yuzyilin basindan itibaren
performans sanati ve deneysel tiyatroya agilarak yeniden iglevlendirilmistir
(Sekil 4).

The Vaults, kurumsal kimligini su sézlerle ifade etmektedir:

“Londra’daki Waterloo istasyonunun altinda, kullaniimayan demiryolu
kemerlerinden olugan bir labirentte yer alan mekdnimizda, sira digi, cesur
ve bilinmeyene dogal bir yakinlik duyanlar tesvik ediyoruz. Her meslekten
yetenekli sanatgilarin sanatlarini déndstirmelerini, zorlu, erigilebilir ve
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yaratici eserler tretmelerini istiyoruz. Essiziz, beklenmedik bir yeriz ve
ayaklarinizin altindayiz.” (About The Vaults, t.y.).

Yapinin algak tavanli, karanlik ve parcali mekansal kurgusu, geleneksel tiyatro
salonlarinin aksine, sabit bir sahne ve seyirci dizeni sunmaz. Performanslar
cogu zaman izleyicinin mekan icinde dolastigi, farkl hacimlerin anlatinin
parcasi héline geldigi bicimlerde sahnelenir. The Vaults'ta sahneleme,
mekanin fiziksel 6zelliklerinden bagimsiz degildir; aksine kemerler, gecitler ve
dar koridorlar performansin dramatik yapisini dogrudan etkiler. Bu yonuyle
yapi, mekanin edilgen bir arka plan degil, anlatinin kurucu bir unsuru oldugu
performatif mekan anlayisinin gicli bir 6rnegini sunmaktadir. Endustriyel
miras niteligindeki bu alan, sabit sahne duzenlerine sahip olmamasi sayesinde
deneysel sahnelemelere olanak tanir. Seyirci mekanin iginde dolasabilir,
performansin parcasi héaline gelebilir. Bu yénlyle The Vaults, mekanin anlatiya
dogrudan katildigi performatif bir ortam Gretir.

Sekil 4.
The Vaults ic Mekan Kurgusu
(The Vaults Images, ty.).

5.3. The Roundhouse — Londra

Endustriyel yapilardan performans alanina dénusturilen énemli érneklerden
biri, ingiltere’nin Londra’nin Camden bélgesinde yer alan Roundhouse
Theatre’dir. Yapimina 1833 yilinda Chalk Farm’da baglanan tam daire planli
yapl, Robert B. Dockray ve Robert Stephenson tarafindan Birmingham—
Londra tren hatti icin tasarlanmis; 1847 yilinda buharli lokomotiflerin
depolanmasi ve bakimi amaciyla hizmete girmistir. Yaklagik 49 metre
capindaki yapi, merkezde 12,5 metre ¢capinda bir déner tabla ve bunu
cevreleyen lokomotif servis bélmeleriyle islevsel bir endlstriyel organizasyona
sahiptir (Darley, t.y). Ancak zamanla blylyen lokomotif boyutlarina uyum
saglayamamasi ve demiryolu hatlarinin yon degistirmesi nedeniyle islevini
yitiren yapl, yaklasik bir ylzyil boyunca depo ve mahzen olarak kullaniimigtir.
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1960l yillarda alternatif tiyatro arayiglari kapsaminda yeniden gundeme
gelen Roundhouse, 1964 yilinda Arnold Wesker’in 6nciligiunde performans
mekana dénusturalmustir (Yazar, 2015). 2006 yilinda John McAslan
tarafindan gergeklestirilen kapsamli bir restorasyon surecinde ana dairesel
hacim korunmus; ayakta 3500, oturarak 1300 kisiyi agirlayabilen esnek bir
performans alani elde edilmistir. Yapisal mtudahaleler minimumda tutularak
endustriyel karakter ve tarihsel doku korunmus; bodrum katlar stidyo ve
performans alanlarina, yeni ek yapilar ise fuaye ve destek mekéanlarina
dénustaralmastar (Kerr, ty.).

Lokomotif bakim istasyonu iglevinden miras kalan dairesel plan semasi,
gunumuzde farkli seyir dizenlerine olanak taniyan temel mekéansal kurgunun
zeminini olusturmaktadir. Onceden tanimlanmis sahne ve seyir yeri
bdlimlerinin bulunmamasi, mekanin tamaminin performans alani olarak
kullanilabilmesine imkan vermekte; seyirci ve sanatgilar arasindaki etkilesimi
dogrudan mekéansal organizasyon Uzerinden kurmaktadir. Bu sayede mekan,
oyunun yalnizca bir arka plani degil, 6zgun endustriyel yapisiyla atmosferin
belirleyici bileseni olarak konumlanmaktadir (The Space, ty.) (Sekil 5). Bdylece
The Roundhouse, modernist tiyatronun sabit sahne anlayisindan ayrisarak
performans turline gére yeniden dizenlenebilen esnek ve performatif bir i¢
mekan modeli sunmaktadir.

6. Bulgular: Modernist ve Performatif Tiyatro Mekanlarinin Karsilastiriimasi

Vaka analizleri sonucunda modernist tiyatro mekani ile performatif mekan
anlayisi arasinda belirgin mekansal farkhliklar oldugu gérulmustar. Modernist
tiyatro yapilarinda sahne ve seyir alani arasindaki sinirlar mimari olarak
6nceden tanimlanmakta ve mekanin kullanim bicimi yapi tasarimi sirasinda
belirlenmektedir. Buna karsilik incelenen performatif mekan érneklerinde
mekansal kullanim sabit degildir; performansin tirine bagl olarak sahne, seyir
ve dolasim iliskileri yeniden diizenlenebilmektedir. Ozellikle endiistriyel miras
yapilarinin performans mekanina dénusturilmesi, mimari kabugun buyuk
6lcude korunmasina ragmen i¢ mekan organizasyonunun esnek bicimde
yeniden kurgulanmasina olanak tanimaktadir. Bu durum, mekanin yalnizca
performansin gerceklestigi edilgen bir zemin olmaktan ¢ikarak performansin
Uretimine dogrudan katilan etkin bir bilesen héline geldigini géstermektedir.
Dolayisiyla modernizmin énceden tanimlanmig, konvansiyonel mekéansal
dlzenleri ile modern sonrasi dénemde performans sirasinda degisebilen
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mekan konfiglrasyonlar arasinda belirgin bir ayrisma ortaya ¢ikmaktadir. Bu
ayrismalar, mekansal kurgu, seyirci—oyuncu iligkisi ve kullanim esnekligi gibi
Olcutler Gzerinden Tablo 1’de karsilastirmali olarak sunulmaktadir:

Mekansal Kriter

Modernist Tiyatro Mekani

Performatif Tiyatro Mekam

Mekansal Kurgu

Sabit, hiyerarsik ve Onceden
taniml1 sahne diizeni

Doniistiiriilebilir, esnek ve a¢ik uglu
mekéan kurgusu

Sahne—Seyirci
Mliskisi

Keskin  bigimde
gerceve sahne diizeni

ayrilmis,

Smirlarin  bulaniklastigi,  belirli
tipolojiye  indirgenemeyen  sahne
diizeni

Temsilin gerceklestigi edilgen

Mekéanin Rolii . Performansin aktif bir bileseni
bir arka plan
Seyirci e .. Katilimc1 ve deneyim odakli aktif
. Pasif izleyici konumu . ..
Deneyimi izleyici konumu
Mekan Sabit ve mimari kabukla | Mobil ve mimari kabuktan bagimsiz
Donatilari biitiinlesik donati donat1
Program Tek islevli, belirlenmis . C g e
Anlayigt Kullanim Cok iglevli, degisken kullanim

Beden—Mekan
Etkilesimi

Sinirli ve yonlendirilmis

Ozgiir ve kesfe agik

Mimari Kimlik

Tiyatro islevine
tasarlanmis yap1

ozgi

Tiyatro-dis1 yapilarin performansa
adaptasyonuyla olusturulan yap1

Anlam Uretimi

Metin ve sahneleme merkezli
sahneleme

Mekan, beden ve eylem iizerinden
sekillenen sahneleme

Kuramsal yaklagimlarin olusturdugu izlek cergevesinde irdelenen vaka
analizleri, tiyatro mekaninin modernist dénemdeki sabit ve islev odakli
yapisinin ¢agdas dénemde daha esnek bir yapiya kavustugu yénundedir.
Guncel performans pratikleri, mekéni yalnizca temsilin gerceklestigi bir
platform olarak degil, anlatinin kurucu bir bileseni olarak ele almaktadir.
Tschumi’nin olay mimarhgi ve Hannah’nin performatif mekan kavrami, bu
dondsumun kuramsal temelini olusturmaktadir. Bernard Tschumi’nin olay
mimarlig1 ve Dorita Hannah’'nin performatif mekan yaklasimi, mekanin sabit bir
temsil araci olmaktan c¢ikarak performansla birlikte strekli yeniden tretilen bir
yapi olarak ele alinmasini mimkun kilmaktadir. Bu kuramsal gerceve, tiyatro
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ve performans mekanlarinin yalnizca tasarim agsamasinda degil, kullanim
surecinde de dénusen ve anlam kazanan ortamlar oldugunu gostermektedir.
Mekan, bu baglamda énceden belirlenmis islevlere hizmet eden edilgen

bir kabuk olmaktan cikarak, beden, eylem ve izleyiciyle kurdugu iliskiler
aracihgiyla performansin kurucu bir bilegseni héline gelmektedir.

Elde edilen bulgulara gére modernist tiyatro mekaninda sahnelenecek
oyunun sahneyi kullanim plani, seyircinin mekan igerisindeki davranigi dahi
yapinin ingasl sirasinda planlanmakta yapinin bigcimi ve islevi arasinda bir
esneklik saglanamamaktadir. Fakat 20. Yuzyilin ikinci yarisindan itibaren
glindeme gelen postmodern yaklagimlar sonucu ginumuzde tiyatro amaciyla
insa edilmemis, lokomotif atdlyesi, bir park veya eski demiryolu yapisinin 6z
islevinden sahne sanatlari iglevine dontgsimi mamkin kilinmigtir. Dolayisiyla
bicim ve iglev birbirinden ayrismaktadir. Calisma kapsaminda gerceklestirilen
vaka analizlerinden elde edilen bulgular su sekilde 6zetlenebilir:

* Modernist tiyatro mekanlarinda sahne ve seyir alani mimari olarak énceden
tanimlanmakta, seyircinin mekéan igerisindeki davranigi ve sahnenin kullanim
bicimi yapi1 tasarimi sirasinda belirlenmektedir.

- incelenen performatif mekan érneklerinde sahne, seyir ve dolagim iligkileri
performansin tirtine gére yeniden dizenlenebilmekte, mekansal kullanim sabit
bir semaya bagli kalmamaktadir.

+ Endustriyel yapilar ve kamusal agik alanlarin performans mekéanina
dénustirulmesi, mimari kabugun buyik élctide korunarak i¢c mekan
organizasyonunun esnek bigcimde yeniden kurgulanmasina olanak
tanimaktadir.

+ Bu mekénlarda seyirci yalnizca izleyici konumunda kalmamakta, mekéansal
deneyimin aktif bir katihmcisi haline gelmektedir.

Performatif ic mekéanlar, seyirci ile oyuncu arasindaki geleneksel hiyerarsileri
dénustirmekte; mekéani bedensel deneyimlerin Uretildigi aktif bir alan héaline
getirmektedir. Endustriyel yapilarin ve kamusal acik alanlarin performans
alani olarak yeniden iglevlendiriimesiyse bu dontigsiman pratikteki 6nemli
gbstergelerindendir. Sonug olarak, tiyatro mimarisi giniimizde sabit sahne
anlayisindan uzaklasarak esnek, cok katmanl ve deneyim odakli mekénsal
kurgulara dogru evrilmektedir. Bu egilim, gelecegin performans mekanlari icin
disiplinlerarasi ve yenilik¢i tasarim yaklagimlarinin gerekliligini ve ¢alisma,
performatif mekan kavraminin yalnizca sahne sanatlar baglaminda degil, i¢
mekan tasariminin gelecegi acisindan da énemli bir paradigma degisimine
isaret ettigini ortaya koymaktadir.
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This study aims to examine the transformation from the static, function-
oriented structure of the modernist theatre space towards performative
interiors that have evolved alongside contemporary performance practices.
The modernist architectural approach, guided by Louis Sullivan’s principle
that ‘form follows function’, treated space as a rational, predictable, and
programme-oriented structure; this approach also produced fixed stage
layouts and hierarchical spectator relationships in theatre architecture. In
this context, whilst the stage was conceived as a fixed representational
surface where the performance took place, the audience was positioned in
a spatially passive role. However, with the social, cultural, and technological
transformations that emerged from the second half of the 20th century
onwards, this notion of a fixed space began to be questioned.

With the advent of postmodern thought, the deterministic relationship
between form and function in architecture was broken; the idea that space

is not merely a physical object but a dynamic structure produced through
action and experience gained prominence. Bernard Tschumi’s theory of
event architecture defines the meaning of architecture through the events,
movements, and bodily experiences that take place within space; whilst Dorita
Hannah’s approach to performative space reinterprets the theatre space,
moving it away from being a static shell and reimagining it as a transformable,
multi-functional, and experience-oriented structure. Furthermore, Mehmet
Kerem Ozel has contributed to the discussion on the performativisation of
architecture by arguing that space continues to evolve over time, taking on
different functions in line with society’s current needs. These theoretical
frameworks demonstrate that space is not merely a backdrop against which
performance takes place, but an active component participating in the
production of performance.

The study is structured using qualitative research methods; a literature review,
historical research, and selected examples have been examined using
comparative case analysis. The case studies were selected to demonstrate
how the concept of performative space manifests itself in different spatial
contexts. In this context, Bernard Tschumi’s Parc de la Villette project
represents an event-focused spatial design on the scale of a public open
space; The Vaults in London demonstrates the transformation of disused
transport infrastructure, whilst The Roundhouse illustrates the conversion

of industrial heritage buildings -formerly used as a locomotive workshop-

into performance spaces. A common feature of the selected examples is
that, whilst largely preserving their original architectural shells, the internal
spatial organisation can be reconfigured according to the requirements of the
performance. In this way, when their primary functions end, the spaces gain
new purposes, ensuring the continuation of the spaces’ lifespan.
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The analyses conducted revealed significant spatial and experiential
differences between modernist theatre spaces and performative environments.
In modernist theatre buildings, the boundaries between the stage and
audience are architecturally predefined, and patterns of use are largely
determined during the design process. As a result, audience circulation,
viewing positions, and modes of engagement are anticipated and regulated
through the building’s spatial organization. Spectators enter the venue with
established expectations regarding where to sit, how to behave, and how

to experience the performance. In contrast, performative spaces emerging
through the adaptation of non-theatrical buildings do not rely on fixed spatial
schemes. Relationships between stage, audience, and circulation can be
reorganized according to the specific requirements of each performance,
allowing the interior to be reconfigured repeatedly. Particularly in the adaptive
reuse of industrial heritage structures and public spaces, the architectural
shell is often preserved while the interior organization remains flexible and
open to transformation. As a result, audience members are no longer passive
observers but active participants in the spatial experience. Unlike conventional
theatre settings, where behavioural patterns are largely predetermined,
performative environments require spectators to continuously negotiate their
relationship with the space, the performance, and other participants. The
lack of a familiar theatrical arrangement hinders prior behavioral preparation,
making each encounter with the space a unique and exploratory experience.

The findings indicate that performative spaces transform the traditional
hierarchies between audience and performer, turning the space into an active
arena where bodily experiences are generated. Accordingly, the theatre space
is moving away from the concept of a fixed stage towards flexible, multi-
layered, and experience-oriented spatial configurations. The key parameters
in the findings section, spatial design, stage-audience relationship, the role of
the space, the role of the audience, spatial elements, programming approach,
body-space interaction, architectural identity, and meaning production
comprise elements found in both spatial theory and the evaluation of theatre
architecture. This analysis demonstrates how architectural spaces influenced
by these two distinct movements differ from one another.

In terms of the journal’s content, this study demonstrates how a conceptual
note takes on a tangible, visible form through the interior design of an artistic
idea. Accordingly, it examines how the system of modernity which was
dominant at the beginning of the 20th century and was characterised by
established, pre-determined, rational, and cause-and-effect relationships

in art, theatre, and architecture was reflected in interior design; and how

the postmodern idea, which emerged at the end of the century, positioned
itself in direct opposition to this, presenting its flexible, random, non-causal
and unpredictable nature, again within the context of theatre interior design,
through comparative examples.
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Consequently, this study reveals that the concept of the performative

space signals a significant paradigm shift not only within the context of

the performing arts but also regarding the future of interior design. This
transformation indicates that the relationship between the disciplines of
architecture and performance is evolving into an increasingly integrated

and interactive structure. Through the performativisation of architecture, it

is anticipated that re-purposed or found spaces, both theatrical and non-
theatrical structures, will contribute to artistic production through the growing
and diversifying practices of theatre, both today and in the future.
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Maddelesme Notu

Bu calisma, Parazit filmi araciigiyla mekanin, toplumsal iligkilerin tretildigi ve yeniden
kuruldugu bir zemin olarak nasil maddelestigini ele almaktadir. Filmde kurgulanan

mekéansal dlizen; yalnizca fiziksel bir cevre sunmakla kalmayip, ayni zamanda sinifs
ayrnimlarin, gug iligkilerinin ve géruniirliik rejimlerinin somutlastigi bir yapi olarak islev
gérmektedir. Bu baglamdamekan, temsilin 6tesine gegerek anlatinin kurucu bir biles
héline gelmekte; dusupCe ile fiziksel gerceklik arasindaki iliskiye aracilik eden bir Ureti
alani olarak 6ne cikraktadir.

ni

Filmdeki kot farkhljklari, dusey sirkilasyon elemanlari ve i¢\mekéan organizasyonu,
toplumsal hiyerarginin mekansal karsiliklarini Uretirken; bu Uinsurlar araciligiyla sinif
temelli ayrimlar glindelik deneyim icerisinde hissedilebilir kijinmaktadir. Ozellikle
merdivenler, yalnizca bir dolagim elemani olarak degil, farkl} toplumsal katmanlar
arasindaki gecisin sinirlarini tanimlayan ve bu gegisin kirilganhgini ortaya koyan birer
mekéansal arac olarak okunmaktadir. Benzer sekilde, zemin|altina yerlesen mekéanlar ve

mekansal iligkiler,|organizasyon bicimleri ve deneyimsel siirecler zerinden sekillenen
ok katmanl bir olusum olarak ele alinmaktadir.
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Mimarlik ve sinema disiplinleri, insan ve mekani tartisma konusunda birbiriyle
yakindan iligkilidir. Bu calismanin amaci, mimarlik ve sinema disiplinlerinin
iliskisinden hareketle, mekénin anlam iletme islevini mekansal zitliklar araciligiyla
analiz etmek, bdylece mekan temelli film analizlerine kavramsal bir katki sunmaktir.
Calismanin érneklemi, yénetmenligi Bong Joon-ho tarafindan yapilan, 2019 cikigl,
6dullt Guney Kore filmi “Parazit” olarak belirlenmistir. Parazit filminde inga edilmig
mekanlar, filmin kurgusu ve anlatisi icindeki konumlanigi araciligiyla bir anlam iletme
aracina dénusmekte ve filmin izleyiciye aktarmak istedigi duygulara énemli katkilar
saglamaktadir. Filmde izleyiciye gdsterilen tim mekanlarin anlam iletme araci olarak
kullanimi anlamindaki titiz kurgusu ile film mekanlari arastirnimaya deger gorilmustar.
Bu calisma, nitel bir yaklagimla tekli durum caligmasi yontemi kullanarak Parazit
filminde mekansal zitliklarin anlati icindeki islevini incelemektedir. Calismada, Parazit
filminde Ug farkl ailenin yasamini stirdirdtigd ic mekanlar arasindaki zitlk iligkisi
belirli parametreler Gzerinden ele alinacaktir. Bulgular, Parazit filminde mekanlarin
sinifsal ayrimlar gérunur kilan temel bir anlati araci olarak kurgulandigini; mekéansal
zithklarin karakterlerin toplumsal konumlarini, gug iligkilerini ve mekéansal hiyerargiyi
izleyiciye aktardigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda mekén, diyalogdan bagimsiz
olarak filmin temel mesajini tasiyan sessiz bir anlatici islevi gérmektedir.

Anahtar Sozcuikler: Mekansal Anlatl, Mekansal Zitlhik, Mimarlik ve Sinema,
Sinematik Mekan, Parazit Filmi

The disciplines of architecture and cinema are closely related in terms of discussing
humans and space. The aim of this study is to analyze the meaning-conveying
function of space through spatial contrasts, based on the relationship between the
disciplines of architecture and cinema, and to contribute conceptually to space-
based film analysis. The sample of the study is the award-winning South Korean
film “Parasite,” directed by Bong Joon-ho, released in 2019. The constructed spaces
in Parasite become a means of conveying meaning through their positioning within
the film’s plot and narrative, significantly contributing to the emotions the film seeks
to convey to the audience. The meticulous construction of all spaces shown to the
audience in the film as meaning-conveying devices has made the spatial elements
of Parasite worthy of in-depth investigation. This study examines the function of
spatial contrasts in the narrative of the film Parasite using a qualitative approach
and a single case study method. The study will address the contrasting relationship
between the interiors where three different families live in the film Parasite based on
specific parameters. The findings reveal that spaces in Parasite are constructed as
a fundamental narrative device that makes class divisions visible; spatial contrasts
convey the characters’ social positions, power relations, and spatial hierarchy to the
audience. In this context, space functions as a silent narrator, conveying the film’s
fundamental message independently of dialogue.

Key Words: Architecture and Cinema, Cinematic Space, Film Parasite, Spatial
Contrast, Spatial Narrative
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Her film, karakterleri, mekénlari, hikayesi ve kurgusuyla izleyici tarafindan bir
butin olarak algilanmaktadir. Sinemada aktariimak istenen duygu, disince

ve mesajlarin izleyiciye iletilebilmesi i¢in kullanilan en dnemli bilesenlerden biri
mekandir. Sinematik mekan, filmdeki eylem ve anlatinin gerceklestigi bir ortam
saglamaktadir. Bu mekan, bazi filmlerde 1sik, renk, ses ve doku gibi tim gérsel
ve isitsel araclari bir araya getirerek karakteri ve hikayeyi desteklemekte ve
bdylece filmin temel bir unsuru héline gelebilmektedir. Parazit filminde mekan,
karakterlerden ve hikdyeden daha kritik bir Sneme sahiptir. Park ailesinin evi o
kadar temiz ve duzenlidir ki, Kim ailesinin kirli, dar ve daginik eviyle guclu bir
kontrast olusturur. Bu iki mekan, izleyiciye gorsel olarak gugli bir mesaj verir.
Filmde mekanlarin kullanimi, sinif farkhliklarina ve catismalara dikkat ceker
(Otan, 2021).

Parazit filmi ilk olarak Kim ailesi ile baglamakta ve bu ailenin yasadigi
mekansal kosullari izleyiciye sunmaktadir. Kim ailesi anne, baba, biri kiz biri
erkek iki genc olmak Uzere 4 kisiden olugsmakta ve alt sinifa ait bir aileyi temsil
etmektedir. Ardindan Park ailesi ve bu ailenin yasadigi mekansal kosullar
izleyicinin karsisina ¢cikmaktadir. Park ailesi anne, baba, biri kiz biri erkek

olan iki cocuktan olugsmakta ve Ust sinifa ait bir aileyi temsil etmektedir. Filmin
ilerleyen sahnelerinde, yalnizca bir ¢iftten olusan bir aile daha karsimiza
cikmaktadir. Park ailesinin eski yardimcisi Moon-gwang ve esi yine alt sinifa
ait fakat Kim ailesinden daha kéti mekansal kosullarda yasamini strdiiren

bir aileyi temsil etmektedir. Bu tg¢ farkl ailenin yollarinin kesismesiyle film
ilerlemektedir. Kim ailesinin her bireyi, Park ailesinin konutuna 6gretmen, sanat
terapisti, 6zel sofér ve hizmetli olarak girmekte ve Park ailesinin konutunda bir
parazit konumunda yagsamaya baslamaktadir. Kim ailesinin konuta girmesiyle
isten atilan eski yardimci Moon-gwang ise uzun zamandir Park ailesinin bilgisi
disinda konutun siginaginda yasayan esini gizlemektedir.

Parazit filmi, coklu mekanlarin kurgulanigi ve karmagsik mekéansal

anlati aracihgiyla Guney Kore'nin toplumsal gercekligini derinlemesine
yansitmaktadir. Farkli toplumsal katmanlarin yagsam mekanlarinin
karsilastiriimasi ve alt sinifin farkl mekanlar arasindaki miicadelesinin ortaya
konmasi temelinde film, Gliney Kore’de zenginler ile yoksullar arasindaki ciddi
kutuplagmanin toplumsal gercekligini elestirmekte ve toplumun alt sinifin
yasam kosullarina yonelik derin bir duyarhlk gelistirmesini amaglamaktadir
(Zhan ve Liang, 2020).

Parazit filminde mekanlar, filmde konu edilen ¢ ailenin sinif farkhliklarini,
yasam bicimlerini ve toplumsal statllerini somutlastirmak icin kullaniimaktadir.
Film, kullanici ve yer arasindaki iligkiyi ailelerin yagamlarini sardurdikleri yerler
ve onlarin bu mekanlardaki duygu ve deneyimleri arasindaki zithk tzerinden
ele almaktadir (Omuzlu ve Yazici, 2024).
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Parazit filminde gérilen sosyo-mekéansal ayrim, yalnizca ekonomik kosullardan
kaynaklanmamakta; ayni zamanda mimari unsurlar ve film anlatisi aracihgiyla
gorsel olarak inga edilmektedir. Bu ayrim filmde, mimarlik ve sinema
unsurlarinin birlesimiyle kentsel toplumda mekénsal adaletsizligi temsil eden
batincul bir anlam kazanmaktadir (Rengganis vd. 2025).

Bong Joon-ho’nun Parazit filminde insa edilmis mekanlar, filmin kurgusu ve
anlatisi icindeki konumlanigi araciligiyla bir anlam iletme aracina dénusmekte
ve filmin izleyiciye aktarmak istedigi duygulara 6nemli katkilar saglamaktadir.

Bu ¢alismanin amaci, mimarlik ve sinema disiplinlerinin iliskisinden hareketle,
Parazit filmi Gzerinden, mekanin anlam iletme islevini mekansal zitliklar
araciligiyla analiz etmek; mekéan temelli film analizlerine kavramsal bir katki
sunmakiir.

CGalismanin érneklemi, ydonetmenligi Bong Joon-ho tarafindan yapilan, 2019
cikigli, gerilim ve kara komedi tarindeki 6dulli Giney Kore filmi “Parazit”
olarak belirlenmistir. izleyiciye gésterilen tiim mekanlarin anlam iletme araci
olarak kullanimi baglamindaki titiz kurgusu ile film mekanlar arastiriimaya
deger gorulmustdr.

Bu ¢alisma, nitel bir yaklagimla tekli durum ¢aligsmasi yontemi kullanarak
Parazit filminde mekénsal zithklarin anlati icindeki islevini incelemektedir.

Otan (2021), sinemada kullanilan her mekanin iletmek istedigi bir anlam ve
amacinin oldugu fikrinden hareketle, Parazit filminin mekénsal yorumunu
yaparken; Us (2023), filmde kullanilan farkli mekansal unsurlari filmdeki
toplumsal sinif ayriminin ifadesi baglaminda ele almaktadir. Azzahra vd.
(2024), filmin anlati ve gorsel unsurlarini inceleyerek, zengin Park ailesi ile
yoksul Kim ailesi arasindaki konut, gida, giyim ve diger zenginlik ve yoksulluk
gbstergeleri gibi zit semboller araciligiyla sosyoekonomik esitsizliklerin nasil
tasvir edildigini belirlemektedir. Omuzlu ve Yazici (2024), Parazit filmini
yerlesme ve yersizlesme kavramlari Uzerinden ele alirken; Tuzcuoglu ve
Besgen (2024), mimarlik, sinema ve felsefe disiplinlerinin etkilesiminden
hareketle ve Parazit filmi mekéanlarini Harvey’in sosyal adalet ve mekénsal
farkllagmalar baglaminda ele almaktadir. Ginyol ve Ergin (2025), Parazit
filmi Gzerinden film mekéanlarinin toplumsal siniflar arasindaki farkliliklari

nasil gérsellestirdigini ve temsil ettigini gdstergebilimsel analiz yéntemi ile
incelerken; Karabag ve Yazici (2023), s6z konusu filmi pencerelerin sosyal
ayrisma unsurlarina verdigi referanslari “anlam ingasi” kavramina odaklanarak
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ele almakta, bakma ve gérme bicimleri arasindaki farkliga vurgu yapmaktadir.
Rengganis vd. (2025), Giney Kore’nin Seul kentindeki Seongbuk-dong ve
Ahyeon-dong bdlgelerinin fiziksel ortamlarini karsilastirarak Parazit filmindeki
sosyo- mekansal ayrimi incelemektedir.

Parazit filmi, iki toplumsal sinifa ait G¢ farkli mekénsal cevreyi goérinir kilmakta
ve bunu yaparken mimarlik disiplininden verimli bicimde faydalanmaktadir. Bu
mekanlardan ilki Park ailesinin yasadigi bahgeli ve iki katli konut, ikincisi Kim
ailesinin yagsamini strdirdagu yari bodrum, Gglncusu ise Park ailesinin eski
yardimcisi Moon-gwang’in esinin gizlendigi siginaktir (Sekil 1). Parazit filmi; bu
U¢ mekanin 6zenli bicimde kurgulanmasi ve karakterlerin mekanlar arasindaki
gecisleri ile toplumun farkli sosyal siniflari arasindaki gerilimi etkileyici bicimde
ortaya koymaktadir.

Dis mekdnla yogun goérsel ve mekdnsal iliskisi olan modern konut

Dis mekdndan algakta kalan yari bodrum kat

2 Kim Ailesinin Evi

3 Park Ailesinin Dis mekanla iliskisi olmayan bodrum kat
Bodrum Kah

Filmin izleyiciye sundugu mekanlardan biri Park ailesinin yagamini strdardigu
konuttur. Kentsel dlcekte konuta ulagmak icin bir yokus ¢ikilmaktadir. iki katli
ve bahceli olan konut, yuksek duvarlarla gevrilidir ve i¢c mekana acik ve yari
acik mekéanlardan gecerek girilmektedir.

ic mekan birbirinden farkli islevlere hizmet eden siirekli bir mekansal kurguya
sahiptir ve sikca kullanilan kot farkhliklari gbéze carpmaktadir. Sirktlasyon
alanlari net bicimde tanimlanmis ve kesintisiz bir dolagim saglayacak bigimde
c6zimlenmistir. Yagsama mekani, yatak odasi ve ¢ocuk odalari olduk¢a genis
ve ferahtir. Mutfak, acik mutfak olarak ¢ézilmastur, béylece yasama mekani ile
baglanti kurmakta ve kot farki ile ondan ayriimaktadir. Park ailesinin konutunda
oldukga genis pencereler bulunmakta ve bu dis mekanla olan yogun gérsel

ve mekéansal baglantly1 saglamaktadir. Yasama mekanindan bahcgeye acilan
blylk pencere yesil 6gelerin baskin oldugu bir manzara sunmaktadir.
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Malzeme paletinde dogal tas, ahsap ve metal gibi dogal malzemelerin yaninda
briit beton ve cam gibi cagdas malzemeler kullaniimigtir. ic mekéanda, isleve
Ozel gereksinmenin karsilanmasini, iglev alanlarinin vurgulanmasini ve belirli
obje ve dokulara dikkat ¢cekilmesini saglayan bdlgesel aydinlatmalar tercih
edilmistir. Kullanilan soguk malzemeler sicak i1sik renkleri ile dengelenmistir.
Kullanilan donati ve mobilyalar ise yalin geometrisi ile i¢c mekanla dil birligi
saglamaktadir. BOylece izleyiciye titizlikle kurgulanmig, aydinlk, ferah ve
islevsel bir ic mekan sunulmaktadir. (Sekil 2).

Film, acik bicimde dikey olarak kurgulanmig G¢li mekéanlar sunmaktadir. Park
ailesinin yasadigi mekéan, duzenli ve gésteriglidir, bdylece alt sinifin mutlu bir
yasama dair kusursuz hayalini simgelemektedir (Zhan ve Liang, 2020).

Filmin izleyiciye sundugu mekanlardan bir digeri Kim ailesinin yasamini
sUrdurdugu konuttur. Filmde, bir dizi mekéansal unsur yardimiyla, Kim ailesinin kéta
yasam kosullari gézler 6niine serilmektedir. Konutun, sokak kotundan asagida
kalmasi sebebiyle kentsel dlcekte konuta ulagsmak icin asagl inmek gerekmektedir.

Odalar oldukga dar, duzensiz ve karanlik olmanin yani sira birden fazla isleve
hizmet etmektedir. ic mekan dar ve lineer bir koridorun tek yéniine eklemlenen
mekanlar seklinde ¢6zilmustir. Kisisel ve ortak mekanlar arasindaki sinirlarin
belirsizligi, kullanicilarin mahremiyet gereksinmesine cevap verememektedir.
Bdylece ic mekan, bireysel alanlardan ¢ok, zorunlu paylasimlarin hakim oldugu
kolektif bir yasam duizenini temsil etmektedir. Depolama alaninin eksikligi
sebebiyle neredeyse her sey acikta durmaktadir ve bu durum kalabalik ve
sikisik bir mekéan etkisi yaratmaktadir. Net bir sirkulasyon aksi okunmamakita,
cesitli donatilarla dolagim kesintiye ugramaktadir.

ic mekanlar kiigiik yatay pencerelerle dogal 1191 kismen almaktadir.

Yapay aydinlatma ise yetersiz ve dengesizdir, bu nedenle i¢c mekéanda
gollgeli ve karanlik noktalar olusmaktadir. Pencerenin konumu sebebiyle
evden gorullebilen manzara sokagin alt kotudur. Duvarlar yipranmis ve
sararmis durumdadir. Mobilyalar ve mutfak ekipmanlari, islevselligin 6n
planda tutuldugu, estetik kaygidan uzak bir dizendedir. Acikta birakilmig
raflar ve duzensiz yerlesim, mekanin gegcici ve zorunlu bir yagam pratigiyle
sekillendigini dusundurmektedir. Bu da mekéni, yalnizca fiziksel bir barinak
degil; sosyoekonomik kosullarin dogrudan yansidigi bir anlati yizeyi héaline
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getirmektedir. Bu durumda Kim ailesinin konutu, Park ailesinin konutuyla gug¢li
bir gérsel karsithk olusturmaktadir (Sekil 3).

Alt sinif, evlerin ve bitisigindeki kamusal yolun gérulebildigi, dar ve gecekondu
niteligindeki yerlesimlerde yasamaktadir. Filmde Kim ailesinin Banjiha'da
yasadigi gérilmektedir; burasi, yoksul Korelilerin yeralti yerlesimlerinde
yasadigi ve yagish mevsimlerde sele karsi savunmasiz kalan bir bélgedir.
Pencerelerin digindaki pasli demir korkuluklar, camlardaki lekeler ve 6n planda
gbrinen coraplar; kucuk, kirli ve daginik bir bodrum mekéanini gézler é6nine
sermektedir. Kim ailesinin yagsamini surdirdigd mekan nemli ve kirli olmasina
ragmen, burada yasayanlar hala gines i1sigini gérebilmekte, sinirli da olsa
dis mekanla iligkisini strdirebilmekte ve umutlarini koruyabilmektedir. Kim
ailesi dig dunyayi gorebilmek icin yukari bakmak zorundadir. Bunun yani sira
film, Ucretsiz internete erisme ¢abalariyla birlikte parazitlik kavramini kurmaya
baslar. Ekmegin Gzerindeki bdcek, parazit imgesine génderme yapmaktadir.
Ardindan pencereden iceri puskurtilen ilaglama dumani, tim ailenin duman
icinde Oksurerek ve c¢irpinarak zararlilar gibi kalmasina yol acgar. Filmde yari
bodrum ey, ailenin karsi karsiya oldugu her tarli zorlugu yansitmaktadir.
Bunun ardindan Ki-woo, Ki-taek ve Ki-jung, siddetli yagmur altinda gece vakti
varlikh ailenin evinden kagar. Film, bu kagisi montaj teknikleri araciligiyla
batanlUklt bicimde sunmaktadir. Kim ailesinin evinin kapisindaki yokustan
baglayarak sokaklara, yaya Ust gecidine ve nihayet kendi evleri olan yari
bodruma kadar uzanan bir gtizergah izlenir. Sirekli asagl dogru gerceklesen
bu mekéansal hareketler, ailenin hayali bir yasam zirvesinden aci verici bir
duruma siruklenisinin sert gercekligiyle ortusur (Zhan ve Liang, 2020; Dewi
vd., 2021).

Park ailesinin konutunun bodrum katinda yer alan siginak, filmin izleyiciye
sundugu mekéanlardan t¢luncusudur ve bir parazit mekéani temsil etmektedir.
Kim ailesinin yasadigi konutla karsilastirildiginda, bu siginak batiniyle dis
dinyadan yalitilmig ve tamamen karanliktir. Park ailesinin eski yardimcisi
Moon-gwang’in esi i¢in burasi, hayatta kalabilmek icin sigindigi bir yasam
alanidir. Mekanin dar kesiti ve algak tavani, kullanici hareketini sinirlandiran
bir baski hissi yaratmaktadir. Bu sinirliik, mekanin yalnizca fiziksel degil, ayni
zamanda psikolojik bir sikismislik alani olarak okunmasina sebep olmaktadir.
Zemin, duvar ve tavan ylzeylerinin soluk rengi, parizli yapisi, aydinlatmanin
yetersizligi gibi 6zellikler, mekanin yasamsal konfor sunmaktan uzak oldugunu
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dusunddrmektedir. Donati anlaminda bir yatak, bir ampul ve sinirh kisisel
egyalar, bu alanin kalici bir yagsama mekéani degil, zorunlu bir siginak oldugunu
ifade etmektedir. Park ailesinin bilgisi disinda, bodrum katta uzun stredir
varligini surduren bu karanlik mekén, Park ailesinin yagamini strdardigu
mekanlarla, Kim ailesinin konutuna kiyasla, daha gugli bir zithk iligkisi
kurmaktadir (Sekil 4).

Yeraltindaki karanlik mekan, kasvetli ve dehset vericidir; batinlyle yozlasmis
ve umutsuz bir parazit diinyasini temsil etmektedir. Film, yari bodrumdan, iki
katl modern konuta, oradan siginaga uzanarak egimler araciligiyla katmanl
bir mekan kurgusu olusturmaktadir. Bu yapi, sinifsal tutsakhgin kirilmazhginin
bir metaforu niteligindedir (Zhan ve Liang, 2020). iki konut ve bir siginak
uzerinden, iki sinifa ait birbirinden belirgin bicimde ayrisan yasam kosullari
temsil edilmektedir. Bu toplumsal sinif esitsizligi, bireylerin yasamdan aldiklari
haz ve yasam pratikleri arasindaki farklar agikga gértulmektedir (Dewi vd.,
2021).

Toplumun alt sinifini temsil eden Kim ailesinin yagsam alanlari; dar, dizensiz,
karanlik, alt kotta ve bireysel degil kolektif mekéanlarla karakterize edilmigtir.
Buna karsilik, toplumun Ust sinifini temsil eden Park ailesinin yasam alanlar
ise; genis, 6zenli, ferah, aydinlk, Gst kotta ve bireysel mahremiyetin 6én planda
tutuldugu mekanlar olarak sunulmaktadir. Bu mekéansal karsitliklar, yalnizca
cevresel ve fiziksel 6zellikleri degil; bireylerin toplumsal konumlarini da temsil
etmektedir. Bu baglamda film, mekani bir anlati araci olarak kullanarak sinif
kimligini yeniden uretmekte ve toplumsal hiyerarsiyi cok katmanl bir bicimde
iletmektedir (Gunyol ve Ergin, 2025).

Parazit filminde merdiven, yalnizca disey sirkilasyon araci ve yapisal

bir eleman degil, filmin ana fikrini destekleyen bir unsur olarak ustalikla
kullaniimaktadir. Cesitli merdivenlerde gerceklesen digsey hareket, bilingli bir
anlati araci héline getirilerek karakterlerin sosyal konumlarini ve bu konumlar
arasindaki gerilimi mimari kurgu tzerinden gérindr kilmaktadir (Us, 2023).

Filmde insa edilen kurgusal gerceklikte toplumsal hiyerarsi, mekéan tzerinden
okunabilir hale gelmektedir. Ust sinifa ait bireyler, gérinirliiklerinin yiiksek
oldugu ve dis cevreyle iliski kurabilen alanlarda yasamlarini strdurdrken; alt
sinifa mensup olanlar, gbézden uzak siginaklarda ya da zemin seviyesinin
altindaki mekanlara yerlestirilmistir. Ustelik bu bireyler, bazi sahnelerde (ist
sinifin konutlarinda donatilarin altina gizlenerek hem fiziksel hem de simgesel
olarak gérinmez kilinmaktadir (Tuzcuoglu ve Besgen, 2024).
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Renk ve malzeme anlaminda film, Park ailesinin yasadigi konutun temiz,
parlak yesil rengini her acidan 6n plana cikarmaktadir. Park ailesinin
konutunun ici ve gevresindeki yesil ve sari renkler, Kim ailesinin kirli yari
bodrum katindaki dairesinin donuk yesil renkleriyle kontrast olusturmaktadir

(Marschall, 2025).

Tablo 1’de Park ailesinin iki katli konutu, Kim ailesinin yari bodrum kattaki evi
ve Moon-gwang’in esinin gizlendigi siginak arasindaki mekansal karsitlklar
tablo halinde verilmigtir (Tablo 1).

Park ailesinin konutu

Kim ailesinin konutu

Moon-gwang’in esinin gizlendigi
siginak

iki katli, bahgeli, modern konut

Yarim bodrum kat

S1ginak

Di1sg mekéanla yogun gorsel ve
mekansal baglanti

Dis mekandan alt kotta kalan ve
dis mekanla sinirh baglant: kuran
i¢ mekan

Dis mekandan tamamen yalitilmis
i¢ mekan

Aydinlik mekan

Yart aydinlik mekan

Karanlik mekan

Genis ve ferah mekan

Kiigiik 6lgekli, dar mekan

Lineer, dar kesitli ve sikigik
mekan

Yalin, net, diizenli ve siirekliligi
olan mekanlar

Karmaganin hakim oldugu farkli
kotlardaki mekanlar

Minimum donatt ile islevselligi
6n planda tutan mekanlar

Birbirinden net bigimde ayrilmis
ve tanimlanmis islevler

Cesitli islevlerin ayn1 mekanda
gerceklestirildigi mekansal kurgu

Sadece temel ihtiyaclara cevap
veren mekansal diizen

Merdiven elemani ile kurulan
yiikselme algist

Yar1 bodrum kat ile kurulan asag:
inme algisi

Signak ile kurulan agagi inme
algisi

Bahgeye bakan biiyiik pencereler,
i¢ mekéna alinan yogun dogal 151k

Sokagin bir kismini géren bodrum
kat1 penceresi, i¢ mekana kismen
alman dogal 151k

Penceresiz, dogal 151k almayan
mekan

Dogal tas, ahsap ve metal gibi
dogal malzemeler, briit beton ve
cam gibi cagdas malzemeler

Seramik ve boyanin yani sira
beyaz ve gri renk paleti,
yipranmis yiizeyler

Gri renk ve kaplama yapilmamis
yiizeyler

Net sirkiilasyon alanlari,
kesintisiz dolagim

Kalabalik ve sikigik, kesintiye
ugrayan sirkiilasyon

Dar kesitli dolagim alanlarina
eklemlenmis temel islevler

Yalin donati diizeni

Karmagik ve kalabalik donati
diizeni

Sadece temel ihtiyaglara cevap
veren donati diizeni

Bolgesel aydinlatmalar, sicak 151k
rengi

Yetersiz ve dengesiz yapay
aydmlatma

Sadece belirli noktalarda yanip
sonen yapay aydinlatma

Kigisel mekanlar

Kisisellikten uzak, ortak
kullanilan mekanlar

Tek kisinin kullandig1 mekan

Sinemada mekéanin etkin kullanimina odaklanan bu ¢alisma, Parazit filmi
uzerinden mekéanin, anlatinin edilgen bir unsuru olmaktan ¢ikarak toplumsal
ve ideolojik anlamlar Ureten etkin bir araca nasil donuistuginu incelemektedir.
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Arastirma, filmde mekanin iglevini mekansal zitliklar baglaminda ele almakta
ve tekli durum analizi yoluyla derinlemesine bir mekansal okuma sunmaktadir.
Calisma kapsaminda filmde izleyiciye sunulan 3 farkli mekanin kargithklari
analiz edilmigtir. Nitel yontemle yurutilen analizde, filmdeki mekanlarin fiziksel
ve islevsel 6zellikleri, anlati icindeki konumlari birlikte degerlendirilmigtir.

Bulgular, Parazit filminde mekanin sinifsal ayrnmlari gérinur kilan temel bir
anlati araci olarak kurgulandigini; mekansal zitliklarin karakterlerin toplumsal
konumlarini, gug iligkilerini ve mekansal hiyerarsiyi izleyiciye etkileyici bicimde
aktardigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda mekan, diyalogdan bagimsiz
olarak filmin temel mesajini tagiyan sessiz bir anlatici islevi gérmektedir.
Sinemasal mekénda, toplumsal sinif kimligini yansitan 6gelerin, mekéanlarin
buyuklukleri, dis mekanla iligkileri, dogal ve yapay 1sik kullanimi, malzeme

ve renk paletleri, donati dizenleri ve mekansal kurgu gibi fiziksel ve islevsel
nitelikler Uzerinden insa edildigi sonucuna ulasiimigtir. Calisma, sinemada
mekanin toplumsal elestiri iretme potansiyeline dikkat cekerek mekan temelli
film analizlerine kavramsal bir katki sunmayl amaclamaktadir.
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The spaces constructed in Bong Joon-ho’s film “Parasite” serve as vehicles
for conveying meaning through their positioning within the film’s structure and
narrative and make significant contributions to the emotions the film seeks

to convey to the audience. The aim of this study is to analyze the function of
space in conveying meaning through spatial contrasts, using the film as a case
study and drawing on the relationship between the disciplines of architecture
and cinema; it seeks to offer a conceptual contribution to space-based film
analysis. The sample for this study is the award-winning South Korean film
“Parasite,” directed by Bong Joon-ho, released in 2019, and a thriller and

dark comedy genres. The film’s meticulous construction, particularly in how

all spaces shown to the audience are utilized as vehicles for conveying
meaning, renders its spatial elements worthy of scholarly investigation. This
study employs a qualitative approach using the single-case study method

to examine the function of spatial contrasts within the narrative of the film.
Focusing on the effective use of space in cinema, this study examines how,
through the film, space transforms from a passive element of the narrative

into an active tool that produces social and ideological meanings. The
research examines the function of space in the film within the context of spatial
contrasts and offers an in-depth spatial analysis through a single-case study.
Within the scope of the study, the contrasts of three distinct spaces presented
to the audience in the film were analyzed. In the qualitative analysis, the
physical and functional characteristics of the spaces in the film were evaluated
in conjunction with their positions within the narrative. This study examines
how space materializes as a ground upon which social relations are produced
and reconfigured through the film.

The film “Parasite” foregrounds three distinct spatial environments belonging
to two social classes, and in doing so, makes effective use of the discipline
of architecture. The first of these spaces is the two-story house with a garden
where the Park family lives; the second is the semi-basement where the Kim
family resides; and the third is the hideout where the wife of Moon-gwang,
the Park family’s former servant, is hiding (Figure 1). Through the careful
construction of these three spaces and the characters’ transitions between
them, the film powerfully highlights the tension between different social
classes in society.

One of the spaces the film presents to the audience is the residence where the
Park family lives. To reach the residence at the urban scale, one must climb a
slope. The two-story, garden-surrounded residence is enclosed by high walls,
and access to the interior is gained through open and semi-open spaces. The
interior features a continuous spatial layout serving distinct functions, with
frequent changes in floor levels being particularly noticeable. Circulation areas
are clearly defined and designed to facilitate seamless movement. The living
area, bedroom, and children’s rooms are quite spacious and airy. The kitchen
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is designed as an open kitchen, connecting to the living area while being
separated from it by a level difference. The Park family’s home features very
large windows, which provide a strong visual and spatial connection to the
outdoors. A large window opening from the living area to the garden offers a
view dominated by greenery.

Another space the film presents to the viewer is the residence where the Kim
family lives. In the film, the Kim family’s poor living conditions are revealed
through a range of spatial cues. Because the residence is situated below
street level, one must descend to reach it on an urban scale. The rooms are
not only quite narrow, disorganized, and dark but also serve multiple functions.
The interior is organized as spaces attached to a single direction of a narrow,
linear corridor. The ambiguity of the boundaries between personal and
shared spaces fails to address the users’ need for privacy. Thus, the interior
represents a collective living arrangement dominated by forced sharing rather
than individual spaces. Due to the lack of storage space, almost everything is
left out in the open, creating a crowded and cramped atmosphere. No clear
circulation axis is discernible, and movement is interrupted by various fixtures.

The shelter located in the basement of the Park family’s home is the third
space presented to the viewer in the film and represents a parasitic space.
Compared to the home where the Kim family lives, this shelter is completely
isolated from the outside world and is entirely dark. For the wife of Moon-
gwang, the Park family’s former assistant, this is a living space where she
has taken refuge to survive. The space’s narrow dimensions and low ceiling
create a sense of pressure that restricts movement. This confinement causes
the space to be interpreted not only as a physical but also as a psychological
space of entrapment.

The findings reveal that space in the film is constructed as a fundamental
narrative tool that renders class divisions visible; spatial contrasts effectively
convey the characters’ social positions, power dynamics, and spatial hierarchy
to the audience. In this context, space functions as a silent narrator that
conveys the film’s core message independently of dialogue. It has been
concluded that in cinematic space, elements reflecting social class identity
are constructed through physical and functional qualities such as the size of
spaces, their relationship with the exterior, the use of natural and artificial light,
material and color palettes, furnishing, arrangements, and spatial composition.
This study aims to draw attention to the potential of space in cinema to
generate social critique and to offer a conceptual contribution to space-based
film analysis.
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Bu ¢alisma, biyolojik bir bilginin mimari bir straktir sistemine dénusim surecini
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Ozet

Biyomimetik, dogadaki yapilarin, organizasyon bigimlerinin ve igleyis
mekanizmalarinin incelenerek insan yapimi sistemlere aktariimasini saglayan
disiplinler arasi bir yaklagimdir. Bu yaklasim, yalnizca dogadaki bigimlerin
taklit edilmesini degil, biyolojik sistemlerin cevresel kosullara karsi gelistirdigi
performans odakl stratejilerin analiz edilerek tasarim sulreclerine entegre
edilmesini amaglamaktadir. Ozellikle deprem gibi dinamik yuklerin etkili oldugu
bélgelerde, geleneksel rijit sistem anlayisina alternatif olusturabilecek esnek ve
uyarlanabilir yapisal ¢ézimlerin gelistiriimesinde biyomimetik yaklagim énemli
bir potansiyel tagimaktadir. Turkiye’nin aktif fay hatlarn Gzerinde konumlanmasi
ve sik sik yikici depremlerle karsi kargiya kalmasi, yenilik¢i deprem dayanimi
stratejilerinin arastirimasini gerekli kilmaktadir.

Bu galismada, tirtihin segmentli ve eklemli dig iskelet yapisindan hareketle
biyolojik bir hareket ve yuk dagilimi prensibinin mimari bir striktir sistemine
nasil dénusturulebilecegi arastiriimigtir. Tirtilin yatay ve disey dogrultularda
gerceklestirdigi dalga benzeri deformasyon hareketi detayli olarak incelenmis;
bu hareketin temelinde yer alan segmentasyon, elastisite, sureklilik ve
adaptasyon ilkeleri analiz edilmigtir. Elde edilen biyolojik veriler soyutlanarak
moduler, yari rijit baglantili ve kontrolli deformasyona izin veren bir tasiyici
sistem 6nerisine déniistirilmuistar. Onerilen sistem, yapiyi yalnizca dis
kuvvetlere kargi koyan statik bir kiitle olarak ele almak yerine, cevresel etkilere
tepki verebilen, esneyebilen ve dinamik yukleri uyumlu bicimde kargilayabilen
adaptif bir striktirel organizma olarak yeniden tanimlamaktadir. Bu kapsamda
gelistirilen model Uzerinde gerceklestirilen performans analizleri, segmentli
yapinin deprem yuklerini yapi geneline daha dengeli bicimde dagittigini ortaya
koymustur. Analiz sonuclari, taban kesme kuvvetinde azalma, dogal titresim
periyodunda artis ve enerji yutma kapasitesinde belirgin iyilesmeler saglandigini
gOstermektedir. Bu bulgular, yapinin deprem etkilerine yalnizca direng gostermesi
yerine kontrolli deformasyon yoluyla enerji séniimleyerek daha dayanikli bir
davranig sergileyebilecegini ortaya koymaktadir. Calisma, biyolojik bir bilginin
analiz, soyutlama ve modelleme surecleri araciligiyla dlgtlebilir mimari ¢iktilara
dénastarilebilecegini gostererek biyomimetik yaklasimin deprem dayanikh adaptif
yapi sistemlerinin gelistiriimesindeki potansiyelini ortaya koymaktadir. Sonuclar,
dogadan esinlenen segmentli ve esnek striktirel sistemlerin geleneksel deprem
tasarim yaklasimlarina yenilikci bir alternatif sunabilecegini géstermektedir.

Anahtar Sézciikler: Biyomimetik, Esnek Striktar, Tirtil iskeleti, Yasam Modulu
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Biomimetics is an interdisciplinary approach that enables the transfer of
structures and operational mechanisms observed in nature into human-

made systems. Rather than being limited to formal imitation, this approach
involves the analysis of natural performance principles and their integration
into design processes. Particularly in contexts where dynamic loads such as
earthquakes are dominant, biomimetics offers the potential to develop flexible
and adaptive structural solutions as alternatives to conventional rigid systems.
Given Turkiye’s location on active fault lines, the exploration of such alternative
structural approaches has become increasingly necessary.

This study investigates how a biological principle of movement and load
distribution can be transformed into an architectural structural system, drawing
inspiration from the segmented and articulated exoskeleton of a caterpillar.
The wave-like deformation behavior of the caterpillar in both horizontal and
vertical directions is analyzed, and the principles of segmentation, elasticity,
and adaptation are abstracted and translated into a modular structural system
with semi-rigid connections. The proposed system redefines the building as
an adaptive and responsive entity rather than a static mass, enabling it to
react to environmental forces through controlled deformation. Performance
analyses conducted on the developed model demonstrate that the segmented
structure distributes seismic loads more evenly, resulting in a reduction in base
shear, an increase in natural vibration period, and an improvement in energy
absorption capacity. By examining the transformation of biological knowledge
into an architectural structure, this study demonstrates how a design idea

can be translated into measurable structural outcomes through processes of
analysis, abstraction, and modeling.

Key Words: Biomimetics, Caterpillar Exoskeleton, Flexible Structure, Living
Module
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Deprem, dinamik ve cok yonlu yik karakteri nedeniyle yapi sistemleri Gizerinde
ani ve yikici etkiler olusturan dogal afetlerin basinda gelmektedir. Ozellikle
aktif fay hatlari Gzerinde yer alan Turkiye gibi tlkelerde, yapi tasariminda
yalnizca dayanim artinmi degil, ayni zamanda enerji sénimleme ve kontrolli
deformasyon kapasitesinin gelistiriimesi kritik 5nem tasimaktadir (Chopra,
2017; Clough ve Penzien, 2003). Geleneksel deprem tasarim yaklagimlari
cogunlukla rijitlik temelli cézimler Gretmekte ve tasiyici sistem elemanlarinin
dayanimini artirarak guvenligi saglamay! hedeflemektedir. Ancak asin

rijit sistemler, deprem enerjisini absorbe etmek yerine kirilgan davranis
gdsterebilmekte ve ani hasarlara yol acabilmektedir (Priestley vd., 2007). Bu
durum, deprem etkilerine kargi yalnizca direng gésteren degil, ayni zamanda
bu etkilerle uyumlu bicimde davranabilen alternatif yapisal yaklagimlarin
arastinimasini gerekli kilmaktadir.

Bu baglamda biyomimetik tasarnm yaklasimi, dogadaki organizmalarin
evrimsel surecte gelistirdigi adaptif mekanizmalari referans alarak farkli

bir tasanm dustncesi sunmaktadir (Benyus, 1997; Vincent vd., 2006).
Biyomimetik, yalnizca bigimsel bir taklit degil, dogadaki isleyis prensiplerinin
analiz edilerek tasarim sureclerine aktarilmasini igeren bir ddntusim surecidir
(Bar-Cohen, 2006; Bhushan, 2009). Dogada bircok organizma, dis kuvvetlere
karsi rijitlik yerine esneklik, segmentasyon ve yuk dagihmi stratejileri
gelistirmigtir. Bu prensipler, ézellikle deprem gibi dinamik yuklerin etkili oldugu
yapisal sistemler igin alternatif bir yaklagim sunmaktadir.

Bu g¢alisma, tirtihn segmentli ve eklemli dis iskelet yapisindan hareketle,
biyolojik bir hareket ve yuk dagilimi prensibinin mimari bir striktir sistemine
nasil dénusturulebilecegini arastirmaktadir. Bu dogrultuda, biyolojik gézlemden
elde edilen veriler analiz edilerek soyutlanmig, ardindan bu prensipler moduler
ve yarl-rijit baglantili bir yapi sistemine aktariimigtir.

1. Biyomimetik Yaklagimin Kuramsal Temelleri

Biyomimetik tasarim, dogadaki performans prensiplerinin analiz edilerek
muhendislik ve tasarim problemlerine aktariimasini amaclayan disiplinler

arasl bir arastirma alanidir (Vincent vd., 2006). Bu yaklasim, dogay! yalnizca
bicimsel bir referans olarak ele almak yerine, organizmalarin ¢cevresel etkiler
karsisinda gelistirdigi adaptif davraniglar ve yapisal stratejileri anlamaya
odaklanir. Dogada bircok organizma, dis kuvvetlere karsi rijitlik yerine esneklik,
segmentasyon ve enerji dagihmi gibi stratejiler gelistirmistir (Bhushan, 2009).
Bu prensipler, 6zellikle performans odakli mimari tasarim yaklasimlarinda
alternatif ¢6zum Uretme potansiyeli tagimaktadir (Pawlyn, 2011; Zari, 2007).

Biyomimetik tasarim sureci, biyolojik sistemin gbzlemlenmesi ve analiz
edilmesi, elde edilen verilerin soyutlanarak temel prensiplere indirgenmesi ve
bu prensiplerin mihendislik sistemlerine aktarilmasi agsamalarini icermektedir
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(Helms vd., 2009). Bu slre¢, dogrudan bir taklitten ziyade, farkli dlcekler ve
baglamlar arasinda gerceklesen bir déntsim olarak degerlendirilebilir.

Bu ¢alisma kapsaminda, biyomimetik yaklasim s6z konusu dénisum sureci
Uzerinden ele alinmustir. Tirtiin segmentli ve eklemli yapisindan elde edilen
hareket ve yuk dagihmi prensipleri analiz edilerek; segmentasyon, elastisite ve
adaptasyon kavramlari soyutlanmis ve yapisal sistem tasariminda kullaniimak
Uzere yeniden yorumlanmistir. Bu dogrultuda biyolojik bilgi, mimari striktar
Olceginde karsilik bulan bir tasarim girdisine dénudsturdlmustar.

4= 7aman (ms) 4= 7aman (ms) &= Zaman (ms)

Yuvarlanma 60
Hareketi

—_—

\ oy 120 Yuvarlanma a0
,\“.‘ §;§§A"“"" g'§%’...!-._ ALD g% Hareketi

A
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Sekil 1.
Tirtihn Segmentli iskelet Yapisinin SYUvorlonmo
Biyolojik Model Gosterimi (Li vd., Hareketi

2011 temel alinarak yazar tarafindan ] I I I —_—
yeniden cizilmistir). Adim uzunlugu Adim uzunlugu

Sekil 1. de géruldugua gibi tirtilin viicudu segmentlerden olusmakta ve her
segment elastik bag dokulariyla birbirine baglanmaktadir. Hareket sirasinda
segmentler boyunca dalga benzeri kasiimalar meydana gelmekte; bu sayede
yuk tek bir noktada yogunlasmak yerine tim viicut boyunca kademeli olarak
dagitilmaktadir. Bu dagihm mekanizmasi, ani kiriimalarin énline gegerek
kontrollli deformasyon Uretmekte ve organizmanin dis kuvvetlere kargi uyumlu
bir tepki gelistirmesini saglamaktadir.

Bu davranis bigimi, yUk transferinin tekil bir tagiyici elemanda yogunlagmasi
yerine, parcall ve yayihmli bir sistem Uzerinden gergeklestigini gdstermektedir.
Dolayisiyla tirtihn segmentli yapisi, rijit bir batan yerine esnek ve uyarlanabilir
bir organizasyon modeli sunmaktadir. Bu model, 6zellikle deprem gibi ani ve
cok yonli yuklerin etkili oldugu durumlarda, kuvvetlerin zamana yayilarak ve
farkl bilesenler arasinda paylastirilarak kargilanmasi agisindan énemli bir
referans olusturmaktadir (Vincent vd., 2006).

Bu ¢alisma kapsaminda tirtilin segmentasyon prensibi, yalnizca bigcimsel
bir benzerlik kurmak amaciyla degil, yik dagihmi ve deformasyon davranigi
acisindan bir model olarak ele alinmigtir. Bu dogrultuda, biyolojik sistemde
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g6zlemlenen parcali yapi ve elastik baglanti iligkisi, deprem sirasinda olusan
yatay ve disey kuvvetlerin yapi boyunca dagitiimasina yénelik bir tasarim
girdisi olarak degerlendirilmistir.

2. Onerilen Striiktiirel Model

Tablo 1.

Biyomimetik ilkelerin Striikturel
Karsiliklari (Kelly, 1997; Skinner
vd., 1993’ den uyarlanmistir).

Onerilen sistem, tirtilin segmentli ve eklemli yapisindan tiiretilen prensipler
dogrultusunda kurgulanan moddler bir yasam modulinden olusmaktadir.
Biyolojik sistemde gbzlemlenen parcali organizasyon ve elastik baglanti iligkisi,
yapisal 6lcekte yeniden yorumlanarak bagimsiz hareket edebilen modiller ve
bu modiuilleri birbirine baglayan yari-rijit baglanti elemanlari seklinde karsilik
bulmustur.

Her bir modul c¢elik cerceve sistemine sahip olup, modduller arasi baglantilar
elastik davranig gdsterebilen yari-rijit elemanlar araciligiyla saglanmaktadir.
Bu kurgu, tirtilin viicudunda gézlemlenen yukin tek bir noktada yogunlagsmak
yerine segmentler arasinda dagitiimasi prensibine karsilik gelecek sekilde,
deprem yuklerinin yapi boyunca yayilimasini hedeflemektedir.

Bu yaklasim, deprem yuklerinin dogrudan ana tagsiyici sisteme aktariimasini
azaltarak enerjinin baglanti duzeyinde sénimlenmesini mimkun kilmaktadir.
Bdylece yap, rijit bir bittn olarak direng gostermek yerine, kontrollt
deformasyon ureterek deprem etkilerine uyum saglayabilen bir davranis
sergilemektedir. Bu davranis modeli, sismik izolasyon sistemlerinin temel
prensipleriyle benzerlik géstermektedir (Kelly, 1997; Skinner vd., 1993).

Biyolojik ilke Tanim Yapisal Karsilik

Segmentasyon Pargali ve modiiler yapi Bagdimsiz hareket edebilen yapi
modilleri

Elastisite Geri donebilen deformasyon Yari-rijit baglanti elemanlari

Adaptasyon Cevresel uyum Dinamik yuk dagilimi

Enerji S6nimleme Kuvvet emilimi izolatér ve elastik ara katman

Tablo 1.’de sunulan biyomimetik ilkeler, biyolojik sistemde gbzlemlenen
mekanik davraniglarin yapisal 6l¢cekte nasil yeniden Uretildigini ortaya
koymaktadir. Bu eslestirme, dogrudan bir bicim aktarimindan ziyade, biyolojik
prensiplerin soyutlanarak farkli bir baglamda yeniden kurulmasini ifade
etmektedir.

Segmentasyon ilkesi, yapinin tek parca bir kitle olarak davranmasi

yerine, bagimsiz hareket edebilen moddllerden olugan bir organizasyon
kurgusuna dontusmektedir. Bu yaklagim, yuklerin tekil bir tagiyici elemanda
yogunlagsmasini engelleyerek sistem geneline yayilmasini mimkun kilar.
Elastisite ise biyolojik sistemde gézlemlenen geri dénebilen deformasyon
davraniginin yapisal karsihgi olarak, yari-rijit baglanti elemanlari araciligiyla
kontrolll deformasyon Uretilmesini saglamaktadir.
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Adaptasyon ve enerji sbnimleme ilkeleri birlikte degerlendirildiginde, sistemin
yalnizca yuk tasiyan bir yapi olmaktan c¢ikip, dis etkilerle etkilesime giren
dinamik bir organizasyona dénustigu gérulmektedir. Bu dénusim, deprem
enerjisinin dogrudan kargilanmasi yerine, yapi bilesenleri arasinda dagitilarak
ve baglanti noktalarinda sénimlenerek yonetiimesine olanak tanimaktadir.

Bu baglamda tirtilin segmentli ve eklemli yapisinda gézlemlenen dalga benzeri
hareket, yukin zamana yayilarak ve farkli segmentler arasinda paylastirilarak
aktariimasini saglayan bir mekanizma sunmaktadir. Onerilen yapisal sistemde
bu davranis, moduler ¢elik cerceveler ve karbon fiber takviyeli elastik baglanti
elemanlari araciligiyla yeniden kurgulanmistir. Sistem, mikro dlgekte yatay ve
dusey deplasman kapasitesi sayesinde, deprem etkilerine karsi rijit bir direng
Uretmek yerine, kontrolli ve dagitilmis bir hareketle tepki verebilen bir yapiya
dénusmektedir.

3. Modelleme ve Performans Analizi

Tablo 2.
Model Parametreleri (Yazar
tarafindan olusturulmustur).

Parametre Geleneksel Sistem Segmentli Sistem

Kat Sayisi 5 5

Toplam Yikseklik 15m 15m

Taslyici Sistem Betonarme cerceve Modiiler celik sistem

Baglanti Rijit Yari-rijit elastik

S6nUm Orani (0) %5 %12

Malzeme C30 + S420 Celik + karbon fiber takviyeli baglanti

Tablo 2. de sunulan model parametreleri, geleneksel rijit sistem ile 6nerilen

segmentli sistem arasindaki temel yapisal farkliliklari ortaya koymaktadir. Her iki
sistemde kat sayisi ve toplam yUkseklik sabit tutularak, karsilagtirmanin yalnizca
tasiyici sistem kurgusu ve baglanti davranigi tizerinden yapilmasi hedeflenmistir.

Geleneksel sistemde betonarme cerceve ve rijit baglantilar tercih edilirken,
segmentli sistemde moduler ¢elik tasiyici elemanlar ve yari-rijit elastik
baglantilar kullaniimigtir. Bu farklilik, yapinin deprem etkilerine verdigi tepkiyi
dogrudan etkilemektedir. Rijit sistemlerde yikler dogrudan tasiyici elemanlara
aktarilirken, segmentli sistemde bu yUkler, modduller ve baglanti elemanlari
arasinda dagitilarak kargilanmaktadir.

Segmentli sistemde gdzlemlenen artiriimig sénim orani (%12), baglant
elemanlarinin elastik 6zelliklerinden kaynaklanmakta ve sistemin deprem
enerjisini daha etkin bicimde absorbe etmesine olanak tanimaktadir. Deprem
muhendisligi literatirinde, sénim oranindaki artisin spektral ivme talebini
azaltici etkisi oldugu bilinmektedir (Chopra, 2017).

Bu baglamda tablo, yalnizca sayisal bir kargilastirma sunmakla kalmayip,
biyomimetik prensipler dogrultusunda gelistirilen segmentli sistemin,
geleneksel rijit sistem anlayisindan farkl olarak yuikleri dagitan, enerijiyi
sénumleyen ve kontrolli deformasyona izin veren bir yapisal davranig modeli
ortaya koydugunu gostermektedir.



Materiart 2026(1)

Tablo 3.
Dogal Titresim Periyodu (Yazar
tarafindan olusturuimustur).

Tablo 4.
Taban Kesme Kuvveti (Yazar
tarafindan olusturuimustur).

Sistem 1. Mod (sn) 2. Mod (sn) 3. Mod (sn)
Geleneksel 0.62 0.21 0.11
Segmentli 0.84 0.33 0.19
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Tablo 3.de gorildiga tzere segmentli sistemde birinci mod periyodunun
artmasi, yapinin daha esnek ve uyarlanabilir bir davranis sergiledigini
gOstermektedir. Periyot uzamasi, yapinin deprem spektrumunda daha disik
ivme taleplerine karsilik gelen bolgeye kaymasina neden olmakta ve bu
durum, yapiya etkiyen sismik kuvvetlerin azalmasina katki saglamaktadir
(Chopra, 2017).

Bununla birlikte, yalnizca birinci mod degil, st mod periyotlarinda da
gbzlemlenen artig, yapinin genel davranisinin rijit bir kitleden ziyade, daha
yayihmli ve parcal bir sistem olarak calistigini ortaya koymaktadir. Bu durum,
titresim etkilerinin yapi boyunca daha dengeli dagitiimasina olanak tanimakta
ve belirli bir noktada yogunlasan deformasyonlarin éniine gecmektedir.

Bu baglamda periyot uzamasi, yalnizca sayisal bir artis olarak degil, 6nerilen
segmentli sistemin deprem etkilerine kargi gelistirdigi davranis modelinin bir
g0stergesi olarak degerlendirilebilir.

Sistem Base Shear (kN) Azalma Orani
Geleneksel 1450 —
Segmentli 1085 %25

Taban kesme kuvvetindeki %25 oranindaki azalma, deprem enerjisinin
tamaminin dogrudan ana tasiyici sisteme iletiimedigini, bunun yerine yapi
bilesenleri arasinda dagitilarak kademeli bicimde karsilandigini géstermektedir.
Bu durum, segmentli sistemde kullanilan yari-rijit elastik baglanti elemanlarinin
yuk aktarim slrrecinde aktif rol oynayarak enerjinin bir kismini sénumledigine
isaret etmektedir.

Geleneksel rijit sistemlerde deprem etkileri blylk élctde tasiyici elemanlarda
yogunlasirken, 6nerilen segmentli sistemde bu etkiler modiiller ve baglanti
noktalari arasinda paylastiriimakta; boylece sistem, yukleri tekil bir direngle
karsilamak yerine dagitarak yonetmektedir.

Bu yaklasim, performansa dayall tasarim prensipleriyle uyumlu olup, yapinin
tamamen hasarsiz kalmasindan ziyade, kontrolll ve dngorulebilir hasar
mekanizmalar gelistirmesine olanak tanimaktadir (Priestley vd., 2007). Bu
baglamda elde edilen azalma orani, yalnizca sayisal bir iyilesme degil, ayni
zamanda 6nerilen yapisal sistemin deprem etkilerine karsi gelistirdigi davranis
modelinin somut bir géstergesi olarak degerlendirilebilir.
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Tablo 5.
Kat Otelemesi (Yazar tarafindan
olusturulmustur).

Tablo 6.
Enerji Yutma Kapasitesi (Yazar
tarafindan olusturulmustur).
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Kat Geleneksel (%) Segmentli (%)
1 0.42 0.38
2 0.55 0.44
3 0.68 0.49
4 0.72 0.53
5 0.81 0.58

Kat 6teleme degerleri incelendiginde, segmentli sistemde deformasyonun yapi
boyunca daha dengeli bicimde dagildigi gérilmektedir. Bu durum, modduler
yap! kurgusu ve modduller arasi yari-rijit baglanti elemanlarinin, deprem
etkilerini tekil bir kat veya elemanda yogunlastirmak yerine sistem geneline
yayarak karsilamasindan kaynaklanmaktadir.

Ozellikle Uist katlarda gézlemlenen drift oranindaki azalma, yapinin tek
parca rijit bir st blok gibi davranmadigini; bunun yerine parcall ve esnek bir
sistem olarak calistigini géstermektedir. Bu davranis, titresim etkilerinin yapi
boyunca daha homojen dagilmasina olanak tanimakta ve lokal deformasyon
yogunlagmalarini azaltmaktadir.

Geleneksel sistemde ise Ust katlara ¢ikildikca 6teleme degerlerinin artmasi,
yapinin rijit bir batin olarak davranmasindan kaynaklanmakta ve bu durum
“soft story” olusma riskini artirabilmektedir. Buna karsilik segmentli sistemde
deformasyonun modiller arasinda paylastiriimasi, yapisal hasarin belirli bir
katta yogunlagsmasini engelleyebilecek bir potansiyel sunmaktadir.

Bu baglamda elde edilen bulgular, énerilen sistemin deprem etkilerini yalnizca
karsilayan degil, ayni zamanda bu etkileri dagitarak yéneten bir davranis
modeli gelistirdigini ortaya koymaktadir.

Sistem Enerji Absorpsiyonu (kJ) Plastik Hasar Orani
Geleneksel 420 %18
Segmentli 670 %7

Enerji absorbsiyon kapasitesindeki artig, segmentli sistemin deprem etkileri
altinda daha yuksek siinek davranis sergiledigini géstermektedir. Geleneksel
sistemde enerji buyuk Olctde tasiyici elemanlarda yogunlasirken, segmentli
sistemde bu enerji moduller ve baglanti elemanlari arasinda dagitilarak
sonumlenmektedir. Bu durum, yapinin ani kirllmalar yerine kontrollt
deformasyonlar gelistirerek deprem etkilerine daha uyumlu bir tepki vermesini
saglamaktadir.

Tabloda goérllen enerji absorpsiyonundaki artis (420 kJ’den 670 kJ’ye) ve
buna karsilik plastik hasar oranindaki belirgin disis (%18’den %7’ye), sistemin
yalnizca daha fazla enerji yutmakla kalmayip, ayni zamanda bu enerjiyi hasara
déndsmeden yonetebildigini gdéstermektedir. Bu durum, énerilen yapisal
sistemin deprem performansi agisindan énemli bir avantaj sunduguna isaret
etmektedir.
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Sinek davranig, modern deprem ydnetmeliklerinin temel hedeflerinden biri
olup, yapilarin ani gé¢gme yerine kontrolli hasar mekanizmalar gelistirmesini
amaclamaktadir (FEMA, 2000; FEMA, 2009). Bu baglamda elde edilen
bulgular, segmentli sistemin deprem enerijisini dagitan ve yéneten bir davranis
modeli ortaya koydugunu gbstermektedir.

Bu g¢alismada elde edilen bulgular, biyomimetik segmentasyon yaklagiminin
deprem performansi agisindan yalnizca kavramsal bir éneri olmadigini,
Olculebilir yapisal sonuglar Uretebilen bir tasarim stratejisi sundugunu
gdstermektedir. Dogal titresim periyodundaki artis ve taban kesme
kuvvetindeki azalma birlikte degerlendirildiginde, sistemin deprem yuklerine
karsi rijit bir direng Gretmek yerine, yiki zamana yayarak ve yapi bilesenleri
arasinda dagitarak karsilamayi hedefledigi anlagiimaktadir. Deprem
muhendisligi literatiriinde periyot uzamasi ve artiriimig sénim oraninin
spektral ivme talebini azaltic etkisi acikca ortaya konmustur (Chopra, 2017).
Bu baglamda 6nerilen model, klasik rijit cerceve sistemlerine alternatif bir
davranis modeli sunmaktadir.

Segmentli sistemde gézlemlenen deformasyon dagihmi, hasarin tek bir

kat veya elemanda yogunlasmasini engelleyebilecek bir potansiyele isaret
etmektedir. Performansa dayall tasarim yaklagimi, yapinin tamamen hasarsiz
kalmasini degil, kontrolli ve éngdrulebilir hasar mekanizmalar gelistirmesini
hedeflemektedir (Priestley vd., 2007). Bu ¢alisma kapsaminda énerilen sistem
de benzer sekilde, enerjiyi baglanti elemanlarinda sénimleyerek ana tasiyici
sistemi koruyan bir strateji ortaya koymaktadir. Bu yaklagim, deprem sonrasi
onarim maliyetlerinin azaltilmasi ve yapinin kullanim siresinin uzatilmasi
acisindan 6nemli avantajlar sunmaktadir.

Enerji yutma kapasitesindeki artis ve plastik hasar oranindaki azalma birlikte
degerlendirildiginde, sistemin stinek davranis potansiyelinin belirgin bicimde
yukseldigi gérilmektedir. Segmentli ve yari-rijit baglantili yapi kurgusu, elastik
sinirlar icinde daha uzun sure kalabilen ve ani gbgme riskini azaltan bir
davranig Uretmektedir. Bu durum, biyomimetik yaklagimin yalnizca form uretici
bir yontem degil, ayni zamanda performans temelli bir tasarim ve mihendislik
stratejisi olarak degerlendirilebilecegini géstermektedir (Vincent vd., 2006).

Bununla birlikte calismanin bazi sinirliliklart bulunmaktadir. Analizler lineer
elastik modelleme varsayimlarina dayanmaktadir; malzeme dogrusal
olmayanhgi, baglanti gevsemesi ve yorulma davranigi gibi parametreler
kapsam disinda birakilmigtir. Ayrica gercek deprem kayitlari ile zaman tanim
alani analizleri gergeklestiriimemigtir. Bu nedenle modelin, ileri agsamalarda
dogrusal olmayan analizlerle ve deneysel prototip testleriyle dogrulanmasi
gerekmektedir. Ozellikle karbon fiber takviyeli baglanti elemanlarinin uzun
sureli performansi ve bakim gereksinimleri ayrica degerlendirilmelidir.
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Son olarak, énerilen sistemin ekonomik uygulanabilirligi ve Gretim suregleri
de tartisiimasi gereken 6nemli bagliklar arasindadir. Moduler Uretim teknikleri,
prefabrikasyon ve hafif ¢elik sistemler ile birlikte degerlendirildiginde,
segmentli sistemin uygulama potansiyelinin yuksek oldugu 6éngérilmektedir.
Ancak bu potansiyelin, ayrintili maliyet analizleri ve uygulama senaryolari ile
desteklenmesi gerekmektedir.

Bu g¢alisma, tirtihin segmentli ve eklemli dig iskelet yapisindan elde

edilen biyolojik prensiplerin analiz edilerek mimari bir strikttr sistemine
aktarilabilecegini gdstermistir. Segmentasyon, elastisite ve adaptasyon ilkeleri
soyutlanarak yapi 6lgceginde yeniden kurgulanmis ve bu prensiplerin deprem
davranigi Uzerindeki etkileri karsilastirmali olarak degerlendirilmistir.

Elde edilen sayisal bulgular, 6nerilen segmentli sistemin dogal titresim
periyodunu artirdigini, taban kesme kuvvetini azalttigini ve enerji yutma
kapasitesini yUkselttigini ortaya koymaktadir. Bu sonuglar, yapinin deprem
yuklerini dogrudan karsilayan rijit bir sistem yerine, yUkleri dagitan, zamana
yayan ve kontrolll deformasyonlar treten bir davranis modeli gelistirdigini
gOstermektedir.

Bu yonuyle ¢calisma, biyomimetik yaklagsimin yalnizca form Uretimine

dayall bir yéntem olmadigini; biyolojik bilginin analiz, soyutlama ve

yapisal karsilik Gretimi strecleri aracihigiyla performans temelli bir tasarim
stratejisine dénusturulebilecegini ortaya koymaktadir. Bu yaklagim, deprem
muhendisliginde “rijitlik artirrmi”’na dayali geleneksel anlayisa alternatif olarak,
esneklik ve adaptasyon temelli bir tasarim dustincesinin gelistiriimesine katki
saglamaktadir.

Gelecekte yapilacak ¢alismalarin, modelin dogrusal olmayan analizlerle test
edilmesine, gercek deprem kayitlari ile performansinin degerlendiriimesine ve
Olgekli prototip uygulamalari ile dogrulanmasina odaklanmasi énerilmektedir.
Ayrica moduler Uretim teknikleri ve malzeme optimizasyonu kapsaminda
sistemin ekonomik ve teknik uygulanabilirliginin detayl bicimde arastiriimasi
gerekmektedir. Bu dogrultuda biyomimetik tasarimin, afetlere direncli mimari
ve muhendislik ¢ézimleri Gretme potansiyelinin daha kapsamli bicimde ortaya
konabilecegi distnulmektedir.
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Turkiye is located on one of the world’s most active seismic belts due to

its position on major fault lines, making earthquake-resistant architectural
design a critical necessity. Earthquake-induced dynamic forces create
significant challenges for conventional structural systems, particularly those
designed primarily on rigid resistance principles. Traditional seismic design
generally aims to increase structural stiffness and strength to resist lateral
forces. Although these systems can perform adequately under moderate
seismic conditions, excessive rigidity often results in stress concentration,
local damage, and brittle failure during strong ground motion. This limitation
has encouraged researchers to investigate alternative structural approaches
capable of dissipating seismic energy through controlled flexibility and
adaptive movement. Within this context, biomimetics offers an innovative
framework for developing structural systems inspired by nature’s adaptive
strategies.

Biomimetics is an interdisciplinary design approach that examines biological
structures and operational mechanisms to extract performance-based
principles applicable to engineering and architectural systems. Rather than
focusing solely on formal imitation, biomimetics emphasizes abstraction and
functional translation. Natural organisms have evolved efficient strategies for
load distribution, deformation control, and environmental adaptation, making
them valuable references for structural innovation. In architecture, biomimetic
approaches have been used to optimize environmental responsiveness,
structural efficiency, and adaptive building behavior. However, their application
to earthquake-resistant structural systems remains relatively underexplored.

This study proposes an earthquake-resistant flexible living module inspired

by the segmented exoskeleton and locomotion behavior of a caterpillar. The
caterpillar was selected as a biological model because of its ability to maintain
structural continuity while enabling flexible and coordinated movement through
articulated body segments. Its locomotion is achieved through wave-like
contractions distributed sequentially along the body, allowing adaptation to
uneven terrain while minimizing localized stress accumulation. This biological
mechanism presents a strong analogy for architectural systems exposed to
seismic loading, where controlled deformation and distributed force transfer
are essential for resilience.

The aim of this research is to investigate how the structural and mechanical
principles observed in caterpillar movement can be translated into an adaptive
architectural system capable of responding dynamically to earthquake forces.
The proposed approach redefines the building not as a rigid static mass but
as a responsive structural organism capable of accommodating environmental
forces through controlled deformation.
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The research methodology consists of three stages: biological analysis,
abstraction, and computational structural modeling.

The first stage involved analysis of the caterpillar’'s segmented morphology
and movement mechanics. Particular attention was given to the articulation
between body segments, the flexibility of connective regions, and the
propagation of deformation waves during locomotion. This analysis identified
three key principles: segmentation, elastic articulation, and distributed
deformation.

The second stage translated these biological principles into architectural
design parameters. Segmentation was interpreted as modular structural units.
Elastic articulation was transformed into semi-rigid joint systems capable of
limited movement between modules. Distributed deformation was redefined
as a structural energy dissipation mechanism that allows seismic forces to

be gradually redistributed throughout the system. This abstraction process
ensured that the design was based on functional biological logic rather than
superficial visual resemblance.

The third stage involved development of a computational structural model
for seismic performance analysis. The proposed living module consists

of interconnected modular units supported by semi-flexible carbon-fiber-
reinforced structural components. Carbon fiber was selected due to its high
strength-to-weight ratio, flexibility, and durability. The modular arrangement
enables the structure to function as an articulated whole, allowing controlled
movement under dynamic excitation.

The structural performance of the proposed system was evaluated under
simulated seismic loading conditions. Parameters including base shear, natural
vibration period, displacement behavior, and energy absorption capacity were
examined and compared with those of a conventional rigid structural model of
similar scale.

The analysis demonstrated that the biomimetic segmented structural system
exhibits improved seismic adaptability. The articulated modular configuration
allows lateral forces to be distributed more evenly, reducing localized stress
concentration. Results indicated a reduction in base shear forces and an
increase in natural vibration period, suggesting enhanced flexibility and lower
resonance sensitivity under dynamic loading.

The semi-rigid connections significantly improved energy dissipation capacity
by allowing controlled deformation between modules. Instead of transferring
seismic forces directly into rigid structural resistance, the system partially
absorbed and redistributed energy through articulated movement. This
behavior reduced force concentration at critical structural points and improved
overall resilience.
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Beyond structural performance, this study introduces a conceptual shift

in earthquake-resistant design. Conventional seismic systems generally
prioritize resistance through rigidity, whereas the proposed biomimetic system
embraces controlled flexibility as a resilience strategy. This adaptive response
allows the structure to accommodate seismic movement rather than oppose it
entirely.

The study also contributes to biomimetic design methodology by
demonstrating how biological observation can be systematically translated
into measurable structural performance through analysis, abstraction, and
modeling. It highlights the importance of interdisciplinary integration between
biology, architecture, and structural engineering.

In conclusion, this research presents a biomimetic structural proposal

for earthquake-resistant flexible living modules inspired by caterpillar
segmentation and locomotion. The findings suggest that adaptive segmented
systems can provide a viable alternative to traditional rigid seismic design by
improving load distribution, flexibility, and energy dissipation. Future research
should focus on physical prototyping, material optimization, and experimental
seismic testing to evaluate the practical applicability of the proposed system in
real-world conditions.
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Maddelesme Notu

Bu ¢alisma, maddelesme kavramini fiziksel gergeklikteki maddenin veri odakh dijital\bir
temsile dénisme sureci Uzerinden ele almaktadir. Ginimuzde dijital temsil, tasarim,
egitim ve teknoloji gibi bircok alanda énemli bir Gretim materyali olarak kullaniimaktadr.

ilerleyen sirecte hu alandaki tretim anlayisini dénusturebilecek bir potansiyel tasidigini
ortaya koymaktadir.
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Bu calisma, veri odakl dijital temsil siireclerinin nasil dénusturulebilecegini,

U¢ boyutlu (3B) nokta bulutu Gretimi ve 3D Gaussian Splatting (3DGS) temelli
gorsellestirme yaklasimi Gzerinden incelemektedir. Ginimuizde yaygin olarak
kullanilan dijital temsil ydntemlerinin modelleme stresi, revizyon surecleri ve
uretim is yuka agisindan cesitli sinirhhiklar vardir. Bu sebeple arastirma, veri
odakli bir Gretim yéntemi olan 3B nokta bulutu (3D point cloud) yaklagimini
6nermektedir. Bu yontem, fotogrametri, LIDAR ve lazer tarama gibi teknolojilerle
birlikte bircok alanda kullaniimaktadir. Bu arastirmanin temel amaci ise 3B

nokta bulutu temelli dijital temsil yénteminin yapay zeka algoritmalarina dayali
hesaplamalarla pratik bicimde uygulanabilirligini test etmektir. Bu kapsamda
arastirmada gunlik yasamda kullanilan ¢ farkl nesne secilmis ve bunlar
Uzerinden deneysel bir caligma yuratulmusttr. Nesnelere ait iki boyutlu géruntaler,
Depth Anything 3 (DA3) araciligiyla islenmis; model tarafindan her piksel igin
Uretilen derinlik haritasi ve 1gin haritasi birlestirilerek t¢ boyutlu nokta bulutu
temsilleri elde edilmistir. Ardindan elde edilen nokta bulutu verileri, 3D Gaussian
Splatting (3DGS) yaklasimi kullanilarak render gorsellere dénustiriimastur. Elde
edilen bulgular, poligonal modelleme ile yapay zeké destekli nokta bulutu temelli
temsilin birbirinden farkl iki dijital Gretim yaklagimi oldugunu géstermektedir.
Poligonal modelleme, kontrolll ve dizenlenebilir mesh geometrileri Gretmeye
olanak saglarken, modelleme ve render surecleri acisindan daha uzun bir is akigl
gerektirmektedir. Buna karsilik dnerilen yapay zeka destekli yaklagsim, fiziksel
nesnelerin fotograflarindan hareketle daha pratik ve hizli bicimde 3B nokta
bulutu temsilleri ve gorsel ¢iktilar tretebilmektedir; ancak geometrik yapi ve
gobrsel dogruluk agisindan gelistiriimesi gerekmektedir. Arastirma, bu yéntemin
dijital temsil icin farkli bir Gretim bicimi sundugunu gostermektedir. Sonug olarak,
bilgisayarla gbrme alanindaki bu gelismeler deneysel bir calisma ile test edilmig
ve gobrsel Uretim potansiyeli Uzerinden degerlendirilmistir. Bu veri odakh temsil
yaklagimlari, gorsel icerik Ureten tasarimcilar ve geligtiriciler igin dijital Gretim
ybntemlerinin ¢esitlenmesi, hizlanmasi ve daha erisilebilir hale gelmesi agisindan
Onemli katkilar sunmaktadir.

Anahtar Sozciikler: 3B Nokta Bulutu, 3D Gaussian Splatting, Depth Anything 3,
Veri Odakh Dijital Temsil
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This study examines how data-driven digital representation processes can
be transformed through the production of three-dimensional (3D) point clouds
and a visualization approach based on 3D Gaussian Splatting (3DGS).
Commonly used digital representation methods today have various limitations
in terms of modeling duration, revision processes, and production workload.
Therefore, the research proposes the 3D point cloud approach, which is

a data-driven production method. This method is utilized in various fields
alongside technologies such asphotogrammetry, LiDAR, and laser scanning.
The primary aim of this research is to test the practical applicability of the

3D point cloud-based digital representation method through computations
based on artificial intelligence algorithms. Within this scope, three different
objects used in daily life were selected for the research, and an experimental
study was conducted using these objects. Two-dimensional images of the
objects were processed via Depth Anything 3 (DA3); three-dimensional point
cloud representations were obtained by combining the depth map and ray
map generated by the model for each pixel. Subsequently, the obtained point
cloud data were converted into rendered images utilizing the 3D Gaussian
Splatting (3DGS) approach. The findings indicate that polygonal modeling
and Al-supported point cloud-based representation are two distinct digital
production approaches. While polygonal modeling allows for the production
of controlled and editable mesh geometries, it requires a longer workflow

in terms of modeling and rendering processes. In contrast, the proposed
Al-supported approach can generate 3D point cloud representations and
visual outputs more practically and rapidly based on photographs of physical
objects; however, it requires further development in terms of geometric
structure and visual accuracy. The research demonstrates that this method
offers a distinct mode of production for digital representation. In conclusion,
these developments in the field of computer vision were tested through

an experimental study and evaluated based on their potential for visual
production. These data-driven representation approaches offer significant
contributions for designers and developers producing visual content, in terms
of diversifying, accelerating, and making digital production methods more
accessible.

Key Words: 3D Gaussian Splatting, 3D Point Cloud, Data-driven, Digital
Representation, Depth Anything 3
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Bilgisayar grafikleri gecmisten gunimuze fiziksel gercekligin dijital bir
temsilini olugturmakta 6nemli ilerlemeler kaydetmistir. Bilgisayarli goru;
goruntiler ve videolar araciligiyla u¢ boyutlu (3B) cevremizin yakalanmasi,
analiz edilmesi ve yorumlanmasi olup temel amaci, nesnelerin 3B sekli,
aydinlatmasi ve renk dagilimlari gibi fiziksel 6zelliklerini matematiksel
teknikler kullanarak gercege uygun bir sekilde yeniden inga etmektir
(Szeliski, 2022). Bu sureg, insanin gérme eylemiyle fiziksel cevresini algilayip
anlamlandirmasi kadar kolay ve dogrudan degildir. Bu yolculuktaki 6nemli
dénim noktalari arasinda; 1960’larda raster (piksel tabanli) grafiklerin ortaya
cikisi, 1980’lerde gercgekciligi artirmak amaciyla isin izleme (ray tracing)
teknolojisinin gelistiriimesi ve 2000’lerde oyun ile etkilesimli uygulamalari
dénustiren gergcek zamanh GPU olusturmanin (rendering) benimsenmesi yer
almaktadir (Bagdasarian vd., 2025).

Uc boyutlu dijital modeller; inceleme, navigasyon, nesne tanimlama,
gorsellestirme ve animasyon gibi birgok alanda kullaniimaktadir. Ayrica
kultdrel mirasin dijital arsivlenmesi acisindan da dnemli bir yere sahiptir
(Remondino ve EI-Hakim, 2006). Gelisen teknolojiyle birlikte veri toplama,
isleme ve anlamlandirma sirecleri her alanda arastirmaya deger ciktilar
sunmaktadir. Bu alanlardan tg¢ boyutlu (3B) veri bilimi, ger¢ek diinyadaki
fiziksel ortamlarin ve nesnelerin dijital olarak temsil edilmesini, analiz
edilmesini ve bu veriler Gzerinden anlamli ¢iktilar Uretilmesini amaclayan
disiplinlerarasi bir alandir (Poux, 2025). Fiziksel ortamlar, etrafimizi
cevreleyen ve fizik kurallarina gére var olan maddi yapilardir. Buna karsilk
dijital ortamlar, fiziksel ¢cevrenin bilgisayar grafikleri ve sayisal veriler
araciligiyla yeniden uretilen temsil bicimleridir. insan, fiziksel cevresini

uc boyutlu olarak algilarken renk, 1sik, gblge, doku ve derinlik gibi gorsel
ipuclarindan yararlanir. Bilgisayarla gort alaninda ise bu sirecin tersine
isleyen bir yapisi s6z konusudur; bir ya da birden fazla gérantiden hareketle
nesnelerin bicimi, aydinlatmasi ve renk dagilhmi gibi ézellikler yeniden
céziimlenmeye ve sayisal olarak temsil edilmeye calisilir. Ug boyutlu

verinin bilgisayar grafikleri araciligiyla dijital olarak temsil edilmesinde

farkli ydbntemlerden yararlanilabilmektedir. Bunlardan biri olan nokta bulutu;
nesnelerin ylzeylerine ait XYZ koordinatlarini ve renk bilgilerini kaydederek,
mekéansal morfolojilerini yakalayan tg¢ boyutlu bir veri temsil yéntemidir
(Bagdasarian vd., 2025). Bu veri odakli temsil yaklagimlarinda verinin
toplanma turtine gore farkh teknikler kullaniimaktadir. 3B nesne élgim ve
yeniden kurgulama tekniklerinin en genel siniflandirmasi; temash yéntemler
(6rnegin koordinat 6lgme cihazlari, kumpaslar, cetveller ve/veya hassas
yataklar) ve temassiz ydontemler (X-1sin1, SAR, fotogrametri, lazer tarama)
olarak ikiye ayrilabilir (Remondino ve El-Hakim, 2006). Bu yéntemlerin ortak
amaci, fiziksel cevreden veri toplayarak nesne veya mekéanin t¢ boyutlu
temsilini olusturmaktir. Fotogrametri yontemi; temel olarak goruntuleri
kameralar araciligiyla yakalamakta, ardindan hedef nesneye ait 3B bilgileri
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elde etmek igin gbrintl isleme ve 6lcum tekniklerini kullanmaktadir (Zhou
vd., 2024). Fotogrametrik yaklasimlarda, temel veri kaynag olarak ikKi
boyutlu (2B) goérintiler kullaniimaktadir ve veri toplama surecinde kamera
kalibrasyonu ile bu veriler toplanir. Toplanan veri SfM (Structure from
Motion / Hareketten Yapi Cikarimi); farkli bakis agilarindan ¢ekilmis bir dizi
gdruntl Gzerindeki izdusumlerinden faydalanarak, 3B yapinin yeniden inga
edilmesi algoritmasi (Schénberger ve Frahm, 2016) ile sahnenin geometrik
yapisi ve kameralarin konumu eszamanli olarak cikarilarak seyrek nokta
bulutlari retilmektedir. Strecin bir sonraki asamasinda, Goklu Gérinim
Stereo (MVS) gibi yogun eglestirme algoritmalari kullanilarak seyrek nokta
bulutundaki derinlik bilgisi neredeyse tum pikseller i¢cin hesaplanmakta

ve bodylece yiksek detayli bir yogun nokta bulutu olusturulmaktadir
(Stathopoulou vd., 2019). Lazer ve LiDAR (Light Detection and Ranging / Isik
Algilama ve Uzaklk Tayini) tarama ydntemleri, fotogrametrik yaklagimlardan
farkl olarak veriyi sensérler yardimi ile hedef yuzeye ydnlendirilmis bir lazer
ISIni veya 1s1k atimi gondererek ve bu 1Sinin yansimasini veya saciimasini
Olcerek toplamaktadir (Zhou vd., 2024). Bu yéntemler, fiziksel ¢cevreden
dogrudan veri toplayarak ¢ boyutlu temsil olusturan yaklagimlardir. Buna
karsin dijital temsil pratiginde yaygin olarak kullanilan bir diger ydontem
poligonal modellemedir. Bu yéntem, bilgisayar destekli tasarim (CAD) ve
erken dénem bilgisayar grafiklerinin temelini olusturmustur. Kése, kenar

ve ylUzeylerden olusan poligon aglar, kompakt ve ¢ok ydnli bir temsil
saglamaktadir (Wang, 2024). 3B temsil yontemleri; bilgisayar grafiklerindeki
teknolojik ilerleme, donanim kapasitesinin artigi ve yapay zeka ile derin
6grenme alanlarindaki gelismeler dogrultusunda gelismistir. 3B veri temsili,
literatlirde farkl eksenler tGzerinden siniflandiriimaktadir. Veri toplama
bicimi agisindan temasli ve temassiz yontemler olarak ikiye ayrilirken
(Remondino ve EI-H&kim, 2006), rekonstruksiyon sureci agisindan aktif, pasif
ve makine 6grenmesi tabanli yaklagimlar olarak tce ayrilmaktadir (Zhou
vd., 2024). Temsil bi¢imi acgisindan ise agik temsil; nokta bulutu, voksel ve
poligonal mesh ve 6rtik temsil; SDF, NeRF ve 3D Gaussian Splatting olarak
siniflandiriimaktadir (Wang, 2024).

Bu ¢alismada s6z konusu siniflandirmalar iginde acik temsil kategorisinde
yer alan nokta bulutu yéntemi ve 6rtik temsil icinde yer alan 3D Gaussian
Splatting gorsellestirme yaklasimi benimsenmigtir. Arastirmada 3B nokta
bulutu temelli bir temsil ydnteminin benimsenmesinin temel gerekgesi,
yaygin olarak kullanilan poligonal modellemenin getirdigi is yuki ve zaman
maliyetidir. Veri toplama surecinde temasl veya 6zel donanim gerektiren
geleneksel ydntemlerin aksine, arastirmada yapay zeké algoritmasina
dayali bir yaklagsim olan Depth Anything 3 (DA3) tercih edilmistir. Depth
Anything 3 6zel olarak secilmis bir 1sin temsili araciligiyla, herhangi bir
bakis acisindan derinlik ve pozun ortak tahmini icin 6zel olarak egitilmis, tek
bir transformatér modelidir (Lin vd., 2025). Bu modelin tercih edilmesinin
temel nedeni, kamera konumu veya kalibrasyon bilgisi gerektirmeksizin
yalnizca iki boyutlu géruntilerden hareketle uzamsal olarak tutarli ¢ boyutlu
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nokta bulutu temsilleri tGretebilmesidir. Elde edilen nokta bulutu verilerinin
gorsellestiriimesinde ise yaygin render yéntemleri yerine 3D Gaussian
Splatting (3DGS) yaklasimi benimsenmistir.

3DGS, seyrek nokta bulutlarini temel alarak her biri konum, opaklik,
kovaryans ve kuresel harmonikler araciligiyla renklendirme bilgisi iceren Ug¢
boyutlu Gaussian dagihmlarina dénustirmekte ve sahneyi hacimsel olarak
insa etmektedir (Kerbl vd., 2023). 3DGS; Gaussian ilkellerini optimize eden
bir 6grenme algoritmasi ve buna dayali bir gérsellestirme is akigidir. Bu
sayede NeRF gibi sinir agi tabanli yéntemlerin hiz kisitlamalarini asarak
gercek zamanli ve fotograf gergekeiliginde gorintu tretimi saglamaktadir
(Bao vd., 2025). Bu sebeple arastirmada hiz, verimlilik ve kendi kendine
6grenen bir egitim verisi icerdigi icin tercih edilmistir.

Bu baglamda arastirma, DA3 ve 3DGS teknolojilerinin birlikte kullanimiyla
olusturulan veri odakh dijital temsil sirecinin pratik uygulanabilirligini
deneysel olarak test etmeyi amaclamaktadir. Yaygin dijital temsil ydntemleri,
modelleme ve render suregleri agisindan uzun ig akiglari gerektirmektedir.
Bu is yukinu azaltabilecek pratik bir alternatif temsil ydnteminin ne él¢lide
etkili olabilecegi ise literatiirde yeterince ele alinmamis bir sorudur. Bu
dogrultuda aragstirmanin temel sorusu: Yapay zeka destekli nokta bulutu
Uretimi ve Gaussian Splatting tabanli gérsellestirme, poligonal modellemeye
kiyasla erisilebilir ve pratik bir dijital temsil alternatifi sunabilir mi?
Arastirmanin yéntem bolimadnde bu sirecin agamalari ayrintili bicimde ele
alinmaktadir.

Bu arastirmada gunlik yasamda kullanilan G¢ farkh nesne secilmis ve bunlar
Uzerinden deneysel bir calisma yuratdlmastar. Calisma dért temel asamadan
olusur: (1) Nesne secimi ve gorintu verisi toplama, (2) DA3 ile kamera pozu
ve derinlik tahmini ve nokta bulutu Gretimi, (3) 3DGS ile gbrsellestirme ve (4)
elde edilenlerin ayrigtiriimasi.

2.1. Nesne Secimi ve Veri Toplama

Arastirmada gunluk yasamda kullanilan tg¢ farkli nesne secilmistir: kupa,
masadusti lamba ve vazo. Bu nesnelerin sec¢iminde belirleyici 6l¢ut,
birbirinden farkl ytzey ve sekil 6zelliklerine sahip olmalandir. Gérinti verisi,
herhangi bir kamera kalibrasyonu yapilmaksizin yalnizca dijital bir akilli
telefon kamerasi kullanilarak toplanmigtir.

Tablo 1. géruldugu Uzere her nesne icin sabit ve dizenli bir 151k ortaminda,
nesnenin gevresinde ¢esitli acilardan 9 fotograf ¢ekilmistir. Bu surecte 6zel
bir donanim ya da teknik kurulum kullaniimamistir.
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2.2. DA3 ile Nokta Bulutu Uretim

Toplanan géruntuler, Depth Anything 3 (DA3) modeli araciligiyla islenmistir.
DAS3; kamera pozu tahmini ve derinlik haritasi Gretimini tek bir geciste
gerceklestirebilen, DINOv2 tabanh bir transformatér mimarisi Gzerine insa
edilmis birlesik bir modeldir (Lin vd., 2025). Model, Lin vd. (2025) tarafindan
kamuya acik olarak sunulan referans uygulama kullaniimistir. Bu surecte
Tablo 1 goéraldigu tzere her piksel icin Uretilen derinlik haritasi ve 1sin
haritasi birlestirilerek ¢ boyutlu nokta bulutu temsilleri elde edilmisgtir.
Yaklasik 3.147.572 nokta ile 3B temsil elde edilmigstir. Elde edilen ¢iktilar
COLMAP ikili formatinda (cameras, images, points3D) aktarilarak 3DGS
egitim verisi olarak hazirlanmigtir.

Goruntu

Nesne Sayisi Toplanan Veri DAZ3 Derinlik Haritasi DA3 Nokta Bulutu
Kupa 9
Masalisti 9
e “-;:
Vazo 9 - | |
Tablo 1. ! ‘ ()
Veri toplama ve DA3 ile T -
nokta bulutu tretimi.

2.3 3DGS ile Gorsellestirme

Uretilen nokta bulutu verileri, Kerbl vd. (2023) tarafindan kamuya agik

olarak sunulan referans uygulama kullanilarak 3DGS yontemiyle islenmisgtir.
3DGS, sahneyi anizotropik Gaussian ilkelleri araciligiyla temsil etmekte;

her ilkel konum, opaklik, kovaryans ve kuresel harmonik katsayilariyla
tanimlanmaktadir (Kerbl vd., 2023). Egitim sureci NVIDIA GeForce RTX 4070
GPU uzerinde 30.000 iterasyon olarak gerceklestirilmistir. Bu slrecte adaptif
yogunluk kontrolli uygulanmig, déseme tabanli rasterlestirici aracihgiyla
render goruntileri Uretilmistir. Elde edilen render ¢iktilari Tablo 2 géraldagu
Uzere SuperSplat géruntuleyici (PlayCanvas, 2024) araciligiyla gbrsel olarak
incelenmistir.
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Nesne Referans Fotograf 3DGS Render Ciktisi Egitim Parametreleri
iterasyon: 30.000
Kupa Siire: ~110 dk. GPU: RTX
4070
iterasyon: 30.000
Masausti
Lamba Sdre: ~110 dk. GPU: RTX
4070
iterasyon: 30.000
Vazo Siire: ~110 dk. GPU: RTX
4070
Tablo 2.
3DGS ile gorsellestirme.

2.4 Veri Analizi

Elde edilen 3DGS c¢iktilari, SuperSplat gorlntuleyici araciligiyla agilarak
gorsel olarak incelenmigtir. Bu agamada herhangi bir nicel 6lgim
yaplilmamis; degerlendirme arastirmaci gézlemi ve gérsel yorumlamaya
dayali olarak yuritilmastir. incelemede render kalitesi, yiizey bitinlagu,
gorsel tutarlilik ve farkli bakis agilarindan elde edilen ciktilarin niteligi g6z
Onunde bulundurulmustur.

3. Bulgular

Arastirma kapsaminda g farkli nesneye ait gorintu verileri DA3 modeli
araciligiyla islenmis ve her nesne icin ¢ boyutlu nokta bulutu temsilleri
aretilmigtir. Elde edilen nokta bulutlari gérsel ve form agisindan kismi
acllarda dogru ve tutarli sonuclar vermistir. Bununla birlikte, daha sade
bir cekim ortaminda daha fazla fotograf ve ¢esitli kamera agilanyla
gerceklestirilecek bir veri toplama sirecinin daha basarili nokta bulutu
ciktilan Uretecegi degerlendiriimektedir.

Elde edilen nokta bulutlari ve kamera acisi verileri 3DGS egitim surecine
girdi olarak aktariimistir. Yapay zeké temelli bu egitim sirecinde eksik
acllardaki noktalar model tahminiyle hesaplanmis, her nokta bir Gaussian
dagilimina dénusturdlerek sahne hacimsel olarak yeniden ingsa edilmigtir.
Bu slrec¢ sonucunda referans fotograflara gérsel olarak yakin render
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ciktilan Uretilmistir. Gorsel ciktilar incelendiginde, yansima, parlaklik ve
oval formlardaki yUzey yapisinin degiskenliginin render ciktilarina yansidigi
g6zlemlenmistir. Bu durum, ylzey karmasikliginin gérsel temsil kalitesini
etkiledigine isaret etmektedir. Genel olarak degerlendirildiginde, uygulama
pratik bir 6n gdrsel temsil saglama agisindan basarili bulunmusgtur.
Bununla birlikte fotorealistik ¢iktilar Gretebilmek i¢in yontemin gelistiriimesi
gerekmektedir. Arastirma, veri odakli bu yaklasimin mevcut dijital temsil
yontemlerine alternatif bir temsil bicimi olusturdugunu ortaya koymaktadir.

Bu arastirma, yaygin olarak kullanilan dijital temsil ydntemlerine pratik bir
alternatif gelistirilebilecegini test etmek amaciyla yarataimastar. Poligonal
modelleme gibi yaygin kullanilan yéntemlerin getirdigi uzun is akisi ve teknik
is yukunu azaltmak amaciyla, kamera kalibrasyonu veya 6zel donanim
gerektirmeyen yapay zeké destekli bir yaklagim olan DA3 modeli tercih
edilmigtir. Bu sayede gunlik kullanim nesnelerinin yalnizca fotograflarindan
hareketle ne 6lctude hizl ve pratik bicimde ¢ boyutlu bir temsile ve gorsel
ciktiya donusturulebilecegi arastirimistir. Arastirmanin temel sorusu olan
“Yapay zeka destekli nokta bulutu Gretimi ve Gaussian Splatting tabanli
gorsellestirme, poligonal modellemeye kiyasla erigilebilir ve pratik bir dijital
temsil alternatifi sunabilir mi?” sorusuna yanit olarak, deneysel bulgular bu
yaklagsimin hizli ve pratik bir 6n temsil Gretimi i¢in uygun ve gelistiriimeye
deger bir ydntem oldugunu ortaya koymaktadir. Bununla birlikte hassas
geometrik dogruluk ve fotorealistik gorsel ¢iktilar agisindan yéntemin
gelistiriimesi gerektigi gérulmektedir. Arastirma ayni zamanda veri odakli
temsil yaklagimlarinin tasarimcinin digiinme ve tasarlama eylemini
destekleyebilecegine isaret etmektedir. Géruntl olusturma ve veri temsil
yontemlerindeki gelismelerle birlikte etkilesimli dijital ortamlar ve kullanici
deneyimi tasarimi acisindan da 6énemli bir potansiyel sunmaktadir. Bunun
yani sira mekansal yapay zeké, otonom ve robotik sistemler, kiltirel mirasin
korunmasi, tibbi gérintuleme ve tasarim egitimi gibi alanlarda da anlamli
ciktilar Uretme kapasitesi tagimaktadir.
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This study examines how data-driven digital representation processes can

be transformed through three-dimensional (3D) point cloud generation and

the 3D Gaussian Splatting (3DGS) based visualization approach. Digital
representation approaches have undergone a transformation from the past to
the present, driven by advancements in the fields of computer graphics and
computer vision. Nowadays, three-dimensional digital representation involves
diverse applications that vary depending on the processes of data collection
and data processing. These applications include point clouds generated
through technologies such as photogrammetry and LiDAR, polygonal modeling
methods that allow for the modeling of objects’ three-dimensional forms via
polygonal meshes, and neural network-based representation formats based on
artificial intelligence algorithms.

Within the scope of the research, point cloud representation—a data-driven
approach—was preferred. This is because it offers a faster and more practical
form of representation compared to the widely used polygonal modeling
methods. However, the point cloud generation methods used require a specific
level of expertise and infrastructure in line with technical requirements such as
camera calibration and specialized hardware. For this reason, the DA3 model,
developed based on artificial intelligence algorithms, has been adopted in the
research. The point cloud data generated via the DA3 model was transferred
as input to the 3D Gaussian Splatting (3DGS) method during the visualization
stage. This two-stage process creates an integrated workflow extending from
raw image data to a three-dimensional representation and, subsequently, to
the rendered image. In this direction, the primary objective of the research is
to experimentally test that Al-supported point cloud generation and Gaussian
Splatting-based visualization approaches can constitute a fast, practical, and
accessible alternative for digital representation.

In the research, three different objects used in daily life were selected, and an
experimental study was conducted on them. The decisive criterion for object
selection is their possession of distinct surface characteristics and geometries.
Within this scope, a mug, a desk lamp, and a vase were selected. In order

to obtain two-dimensional image data from the selected objects, a digital
smartphone camera was used without camera calibration; 9 photographs
were collected from different angles for each object. The collected images
were processed via the Depth Anything 3 (DA3) model. DAS is a model built
on a DINOv2-based transformer architecture that can perform camera pose
estimation and depth map generation in a single pass (Lin et al., 2025). In this
process, spatially consistent three-dimensional point cloud representations
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were generated based solely on two-dimensional images, without requiring
camera position or calibration information. The point cloud was obtained by
merging the depth map and ray map generated for each pixel; these data were
then transferred as input to the 3DGS training process. The generated point
cloud data were processed with the 3DGS method using the publicly available
reference implementation provided by Kerbl et al. (2023). 3DGS represents
the scene through anisotropic Gaussian primitives; each primitive is defined
by its position, opacity, covariance, and spherical harmonic coefficients

(Kerbl et al., 2023). In this Al-based training process, points at missing angles
were calculated through model estimation, and the scene was volumetrically
reconstructed by converting each point into a Gaussian distribution. The
training process was conducted on an NVIDIA GeForce RTX 4070 GPU for
30,000 iterations.

Findings

This research, two-dimensional images were processed via the DA3 model
to obtain three-dimensional point cloud representations for each object. The
obtained point clouds yielded accurate and consistent results in terms of
visuals and form at partial angles. Nevertheless, it is evaluated that a data
collection process conducted with more photographs and diverse camera
angles in a simpler shooting environment would produce more successful
point cloud outputs. After the point cloud data were transferred to the 3DGS
training process, points at missing angles were calculated through model
estimation, and rendered images were generated for each object. Factors
such as glossiness, reflection, and oval forms, depending on the surface
characteristics of the objects, created challenges during both the point cloud
generation and visualization stages. This situation demonstrates that surface
complexity affects the quality of visual representation. The rendered outputs
obtained with 3DGS are visually highly consistent with the reference images.
However, the method needs improvement in terms of precise geometric form
generation and producing photorealistic outputs. Overall, the application

has been found successful in providing a practical preliminary visual
representation.

Conclusion

This research has experimentally questioned whether Al-supported point cloud
generation and 3DGS-based visualization can offer a practical and accessible
alternative mode of production in digital representation practice. The findings
indicate that this approach is a suitable and promising method for rapid and
practical preliminary representation. Although the method requires further
development in terms of precise geometric accuracy and photorealistic visual
outputs, this data-driven approach constitutes an alternative production format
to existing digital representation methods. The research also addresses the
concept of materialization through the process of transforming physical matter
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into data-driven digital representations. In this study, selected physical objects
were converted into digital representations via Al-supported data processing,
producing three-dimensional point cloud representations and visual outputs
through the 3DGS approach. This process demonstrates that a physically
existing object can be reconstructed in the digital environment through layers
of data, depth, points, and imagery. In this regard, the research evaluates
the concept of materialization not merely as a physical material taking

form, but also as the capacity of physical matter to be represented digitally.
Furthermore, the study reveals that data-driven digital representation offers
a distinct production logic from conventional modeling and visual production
processes, and that Al-supported data generation carries the potential to
transform the understanding of digital representation in the future.
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Maddelesme Notu

Bu g¢alisma, afet sonrasi gegici barinma birimlerinde psikososyal gereksinimlerin
mekansal karsiliklarini inceleyerek maddelesme kavramiyla dogrudan iliski kurmaktadir.
Afet sonrasi surecte barinma, yalnizca fiziksel bir korunak saglama igleviyle sinirli
kalmamakta; guvenlik, mahremiyet, aidiyet, kisisellestirme, sosyal etkilesim ve kultlre
sureklilik gibi maddi olmayan-g mragkan araciliglyla somutlagsmasina
olanak tanimaktadir. Bybaglamda calisma, kullanitilarin psikolojik ve sosyal
ihtiyaclarinin konteyngr birimlerin ic mekan dizeni, donati kullanimi, bélicu sistemler,
aciklklar, yerlesim mesafeleri ve ortak alan kurgularn Gzexinden nasil gérunur héle
geldigini tartismakjadir. Kullanicilarin perde, paravan, bitki

veranda, Kisisel esya ve

tasarim araci oldugunu ortaya koymaktadir.
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Afet sonrasi gecici barinma birimlerinde kullanicilarin fiziksel gereksinimlerinin
yani sira psikososyal gereksinimlerinin de kargilanmasi, bireylerin travma sonrasi
iyilesme, gundelik yasama uyum saglama ve toplumsal iligkilerini yeniden

kurma surecleri acisindan kritik Gneme sahiptir. Bu calisma, gecici barinma
birimlerindeki kullanici deneyimlerini psikososyal baglamda analiz etmeyi ve
icmimarlik disiplininin bu gereksinimlerin kargilanmasindaki potansiyel roltnu
ortaya koymayi amaclamaktadir.

Calismanin yéntemsel siireci iki asamali olarak kurgulanmistir. ilk asamada,
literatlr taramasi dogrultusunda gecici barinma baglaminda éne ¢ikan
psikososyal kullanici gereksinimleri; bireysel, deneyimsel, toplumsal ve glvenlik
gereksinimleri kapsaminda kavramsal olarak siniflandiriimigtir. Bu siniflandirma,
saha verilerinin degerlendirilmesinde analitik bir gerceve olarak kullaniimigtir.
ikinci agsamada, 6 Subat 2023 Kahramanmaras depremleri sonrasinda Hatay’da
kurulan gecici barinma merkezlerinde anket uygulamasi ve gézlem iceren

saha calismasi yuratalmastar. Arastirmanin drneklemini, en az bir yildir sabit
konteynerde yasayan 18 yas ve tzeri 100 gonulld kullanici olugturmustur.

Saha calismasi kapsaminda katilmcilara rastgele 6rnekleme yontemiyle
ulasiimistir. Orneklemden elde edilen anket verileri frekans dagilimlar Gizerinden
degerlendirilmis; kullanici algilari saha gézlemleri ve alandan elde edilen
gorsellerle birlikte yorumlanmustir.

Bulgular, kultdrel aliskanliklarin surdirtlmesi ve kisisel mekéan yeterliligi gibi
gereksinimlerin buyuk élcude karsilanamadigini gbstermektedir. Buna karsilik,
kisisellestirme olanaklari, aidiyet hissi ve sosyallesme imkéanlari kullanicilar
tarafindan gérece olumlu algilanmistir. Mahremiyet ve guvenlik algisinin ise
kullanici profiline, birimlerin yerlesim diizenine ve mekansal kosullara bagh olarak
degiskenlik gosterdigi saptanmistir. Bu dogrultuda, psikososyal gereksinimleri
desteklemeye yonelik esnek béllici sistemler, kigisellestirilebilir ic mekan
yuzeyleri, ¢cok islevli donatilar, yari kamusal sosyal alanlar ve givenlik algisini
guclendiren mekansal organizasyonlar 6neri diizeyinde sunulmustur. Sonug
olarak calisma, gecici barinma birimlerinin salt bir barinak olmanin étesine
gecerek psikososyal iyilesmeyi destekleyen, kullanici odakli ve buttncul bir
icmimarlik anlayigiyla tasarlanmasi gerektigini vurgulamaktadir.

Anahtar Sézciikler: Afet, Barinma, Gegici Barinma, icmimarlik, Psikososyal
Gereksinimler
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In post-disaster temporary shelter units, meeting users’ psychosocial needs
alongside their physical requirements is critically important for trauma
recovery, adaptation to everyday life, and the reconstruction of social
relationships. This study aims to analyze the experiences of users living in
temporary shelter units within a psychosocial framework and to reveal the
potential role of interior architecture in addressing these needs.

The methodological process of the study was structured in two stages. In the
first stage, psychosocial user needs prominent in the context of temporary
shelter units were conceptually classified through a literature review under four
main categories: individual, experiential, social, and security-related needs.
This classification served as an analytical framework for evaluating the field
data. In the second stage, a field study involving surveys and observations
was conducted in temporary shelter settlements established in Hatay after the
February 6, 2023 Kahramanmaras earthquakes. The sample consisted of 100
volunteer users aged 18 and over who had been living in fixed container units
for at least one year. Participants were reached through random sampling.
The survey data were analyzed through frequency distributions, while user
perceptions were interpreted together with field observations and visual
materials collected from the site.

The findings show that needs such as maintaining cultural habits and having
adequate personal space were largely unmet. In contrast, opportunities for
personalization, sense of belonging, and social interaction were perceived
relatively positively by users. Perceptions of privacy and security varied
depending on user profiles, the spatial organization of the units, and existing
environmental conditions. In response to these findings, flexible partition
systems, customizable interior surfaces, multifunctional furnishings, semi-
public social spaces, and spatial organizations that strengthen the sense of
security were proposed to support psychosocial needs. Overall, the study
emphasizes that temporary shelter units should not be treated merely as basic
shelters, but should be designed through a user-centered and holistic interior
architecture approach that supports psychosocial recovery.

Key Words: Disaster, Shelter, Temporary Shelter, Interior Architecture,
Psychosocial Needs
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Afetler, yalnizca fiziksel cevrede yarattigi yikimla degil, ayni zamanda
bireylerin ve toplumlarin yasam dizenini, psikolojik dengesini ve sosyal
iliskilerini sekteye ugratmasiyla da ¢cok boyutlu bir kriz ortami yaratmaktadir.
Afet sonrasi sirecte, hayatta kalan bireylerin en temel gereksinimlerinden biri
barinma olsa da barinma kavrami yalnizca fiziksel bir korunak saglamanin

cok otesinde anlamlar tagimaktadir. Maslow’un ihtiyaclar hiyerargisinde temel
basamaklarda yer alan bu kavram, insan onuruna yakisir yagsam kosullarinin
temel bilesenlerinden biri olarak ele alinmakta ve hem ulusal hem de ulusal
uluslararasi metinlerde temel bir insan hakki olarak tanimlanmaktadir (Maslow,
1943; Birlesmis Milletler, 1948).

Afet sonrasi barinma sureci; acil, gegici ve kalici olmak uzere farkli evrelerden
olusmakta ve her bir evre, kullanicilarin gereksinimleri acisindan farkl
Oncelikler barindirmaktadir. Bu surecte 6zellikle rehabilitasyon agamasinda
kullanilan gegcici barinma birimleri, belirsiz sureli kullanimlari nedeniyle yalnizca
fiziksel koruma saglamanin 6tesinde, bireylerin psikolojik dayanikliligini ve
toplumsal uyumunu destekleyen mekéanlar olarak ele alinmalidir (UNDRO,
1982; IFRC, 2013). Literatlirde de gegici barinma birimlerinin “barinak” olmanin
yani sira “ev” hissi olusturacak nitelikte tasarlanmasi gerektigi vurgulanmakta;
normallik duygusunun yeniden ingasinda mekanin belirleyici roltine dikkat
cekilmektedir (Quarantelli, 1995).

Buna karsin afet sonrasi gegici barinma sureclerinde genellikle hiz, maliyet
ve kapasite artirnmi gibi kaygilar dncelik kazanmakta, tasarim kararlari da
bu gercevede sekillenmektedir. Bu yaklagsim, gecici barinma birimlerinin
tek tip ve yalnizca temel fizyolojik gereksinimleri kargilamaya odaklanan bir
“barinak” anlayisiyla tretilmesine yol agmaktadir (Onur Karabulut, 2025).
Oysa afetzedelerin travma sonrasi iyilesme ve topluma yeniden uyum
sureclerinde, barindiklari mekanin niteligi dnemli bir etkendir. Ancak gecici
barinma birimlerine iligkin ulusal ve uluslararasi standartlar incelendiginde,
fiziksel kogullarin belirli 6lctide tanimlandigi; buna karsin psikososyal iyilesmeyi
destekleyici mekansal kurgularin cogunlukla ikincil dizeyde ele alindigi
g6rulmektedir (Onur Karabulut ve Yildiz, 2025).

Gecici barinma birimlerinde gegirilen surenin belirsizligi ise mekansal
yetersizliklerden kaynakl psikolojik ve sosyal sorunlara yol agmaktadir.
Ozellikle mahremiyet, kisisel alan, aidiyet ve giivenlik gibi psikososyal
parametrelerin mekansal karsilik bulamamasi; bireylerde stres, yabancilasma
ve sosyal izolasyon gibi sorunlar tetiklemektedir. Bu baglamda, kullanicilarin
bireysel, deneyimsel, toplumsal ve glvenlik gereksinimlerinin i¢c mimari
perspektifle ele alinmasi bir zorunluluk olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
icmimarlik disiplini, tam da bu noktada, standartlagtiriimig barinma birimlerini
insan odakl yagsam alanlarina dénustirme potansiyeline sahiptir. Mekénin
boyutlari sabit olsa dahi; esnek bolicu sistemler, cok iglevli donatilar,
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mahremiyeti dizenleyen katmanlar ve sosyallesmeye olanak taniyan yari
kamusal alan kurgular kullanicilarin psikososyal direncini artirmada basit ama
etkili cozumlerdir.

Bu dogrultuda calisma; 6 Subat 2023 Kahramanmaras depremleri sonrasinda
Hatay ilinde kurulan gecici barinma merkezlerinde gerceklestirilen saha
calismasi araciligiyla, psikososyal gereksinimlerin mevcut barinma
kosullarinda ne 6l¢ide karsilandigini ortaya koymayl amaclamaktadir. Gegici
barinma birimlerinin i¢c mimari tasariminda psikososyal gereksinimleri merkeze
alan ¢6zim 6nerileri sunmak ve bu alandaki tasarim standartlarina katki
saglamak calismanin temel hedefidir.

1. Gecici Barinma Birimlerinde Psikososyal Gereksinimler

Sekil 1.

Psikososyal kullanici
gereksinimleri (Onur Karabulut
ve Yildiz, 2025).

Afet sonrasi gegici barinma birimleri, bireylerin yalnizca fiziksel gtvenligini
saglamaya ydnelik mekéanlar olarak degil; psikolojik iyilesme, sosyal
batiinlesme ve glindelik yagamin yeniden kurulmasini destekleyen birimler
olarak ele alinmalidir. Gegici barinma birimlerinde kargilanmasi beklenen
gereksinimler temelde yapisal ve kullanici odakli olmak Gzere iki ana baglikta
ele alinmakta; kullanici gereksinimleri ise kendi iginde fiziksel ve psikososyal
gereksinimler olarak iki alt kategoriye ayrilmaktadir. Yapilan calismalar, yapisal
gereksinimlerin kargilanma duzeyi arttikga kullanicilarin hem fiziksel hem de
psikososyal gereksinimlerinin olumlu yénde etkilendigini géstermektedir (Onur
Karabulut, 2025). Bu durum, strukturel, teknik ve tasarima iligkin kararlarin
psikososyal iyilik halini dogrudan sekillendirdigini ortaya koymaktadir.

S6z konusu iligki, afet sonrasi yasanan travmatik deneyimler nedeniyle

daha da 6nem kazanmaktadir. Afetlerin yarattigi travma, belirsizlik ve kayip
duygusu bireylerin yasadiklari mekanla olan bagini daha hassas bir hale
getirdiginden dolayi, barinma ortaminin niteligi psikososyal iyilik hali Gzerinde
belirleyici bir rol istlenmektedir. Bu baglamda gecici barinma birimlerindeki
psikososyal gereksinimler; bireyin kendini giivende, degerli ve ait hissetmesini
saglayan ¢cok katmanl mekéansal bilesenler olarak tanimlanmaktadir. Literatlirde
bu gereksinimler; bireysel, deneyimsel, toplumsal ve glvenlik boyutlari altinda
kategorize edilmektedir (Sekil 1) (Onur Karabulut ve Yildiz, 2025).

Mahremiyet, Kisisel Mekan, Egemenlik Alani

BlREYSELGEREKSINmLER Bireyin kendine ait bir alani ve bireysel sinirlarini kontrol ederek
glivende, rahat ve 6zgiir hissetme gereksinimleridir.

Mekanlarin Kisisellestirilmesi, Aidiyet, Yere Baghlik

i iNi Kullanicilarin, mekani kisisel birikimleriyle tanimasi sonucu ortaya ¢ikan,
DENEYIMSEL GEREKSINIMLER kendini mekana ait hissetme, mekanla duygusal bag kurma ve mekani
kendine gore diizenleme gereksinimleridir.

Sosyal Etkilesim, Kiiltlirel Stirdiirtlebilirlik

TOPLUMSAL GEREKS|N|"LER insanlarin yasadiklari topluma uyum saglamasi, sosyal etkilesim icinde

olmasive kiilttirel aliskanliklarini strdiirmesiile ilgili gereksinimlerdir.

KULLANICI GEREKSINIMLERI

Psikolojik Glivenlik (Koruma ve Tedbir - Denetim ve Diizenleme)

GUVENLiK GEREKSINIMLERI Kisinin kendi giivende hissetmesi, huzurlu bir ortamda olmasi ve kendi
hayati izerinde kontrolii saglayabilmesiileilgili gereksinimleridir.
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1.1. Bireysel Gereksinimler

Afet sonrasi sirecte bireylerin en temel ihtiyaclarindan biri kisisel sinirlarini
yeniden tanimlayabilecekleri bir mekansal alana sahip olmaktir. Bu baglamda
bireysel gereksinimler; mahremiyet ve kisisel mekén ihtiyaci tzerinden
sekillenmektedir (Onur Karabulut, 2025).

Kisilerin igitsel ve gorsel gizlilik intiyaglarini karsilayan kosullar olarak
tanimlanan mahremiyet; bireyin toplumsal gdzlemden uzaklasarak kontrol
edilebilir bir fiziksel alana sahip olmasiyla iligkilidir. iigili sinirlarin saglanmasi
kullaniciya cevresel denetim hissi kazandirmaktadir (Balci Yasar, 2021). Ancak
gecici barinma birimlerinde sinirli metrekareler, ortak kullanim alanlari ve
yakin yerlesim dizenleri mahremiyet algisini zayiflatabilmektedir. Hall (1990)
tarafindan en 6zel alandan kamusal alana uzanan kategoriler cercevesinde
tanimlanan kisisel mekan ise; bireyin cevresini saran ve bagkalarinin girmesini
istemedigi gérinmez sinirlar ifade etmektedir (Onur Karabulut, 2025).

Gecici yerlesim merkezleri gibi cok sayida bireyin ayni mekénsal cevreyi
paylastigi alanlarda bu sinirlarin ihlali kullanicida stres ve huzursuzluga yol
acabilmektedir.

1.2. Deneyimsel Gereksinimler

Kullanicilarin mekani 6znel deneyimleri ve kisisel birikimleri aracihgiyla
anlamlandirmasiyla ortaya ¢ikan deneyimsel gereksinimler; kisisellestirme ve
aidiyet basliklari altinda ele alinmaktadir (Onur Karabulut, 2025).

Kisisellestirme, kullanicinin mekéana mudahale edebilmesi ve onu kendi
kimligiyle iligkilendirebilmesi anlamina gelmektedir (Kahraman, 2014). Gegici
barinma birimlerinde gerceklestirilen bu midahaleler, gecicilik hissini azaltarak
“sahiplenme” duygusunu pekistirmektedir. Aidiyet ve yere baglihk kavramlar
ise, mekanin kisisellestiriimesiyle gu¢lenen ve bireylerin mekanla duygusal
bag kurmasini saglayan unsurlardir. Bu baglamda mekénsal aidiyet, afet
sonrasl yerinden edilme duygusunun asilmasinda destekleyici bir faktdr olarak
karsimiza cikmaktadir.

1.3. Toplumsal Gereksinimler

Afetlerin yalnizca bireysel degil, toplumsal yapiyi da zedeleyen olaylar
olmasindan hareketle; kullanicilarin topluma yeniden uyum sureclerinde
belirleyici olan toplumsal gereksinimler, sosyal etkilesim ve kdltirel
surdurdlebilirlik bagliklari altinda ele alinmaktadir (UNDRR, 2009; Onur
Karabulut, 2025).

Sosyal etkilesim, bireylerin psikolojik ve duygusal ihtiyaclarini karsilayarak
toplumdaki varliklarini anlamli kilmalarini saglayan bir kavramdir. Nitelikli
sosyal etkilesim, kisilerin yagsam kalitesini dogrudan etkilemektedir (Holt-
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Lunstad, 2018). Kulturel strdirilebilirlik ise yerel degerleri ve toplumsal
dinamikleri esas alarak sosyo-kultirel ihtiyaglarin tasarima entegrasyonunu
saglayan bir kavramdir (Balci Yasar, 2021). Bu baglamda kullanicilarin topluma
entegrasyonunu destekleyen ve gundelik pratiklerini strdirebilmelerine olanak
taniyan mekéansal dizenlemeler, afet sonrasi kimlik devamliliginin saglanmasi
acisindan 6nem tagimaktadir.

1.4. Giivenlik Gereksinimleri

2. Saha Calismasi

'Calisma icin Hacettepe
Universitesi Sosyal ve Beseri
Bilimler Arastirma Etik Kurulundan
11 Subat 2025 tarihli ve 2025/03
toplanti sayili etik kurul onay;
Hatay Valiligi il Afet ve Acil Durum
Mudurligunden ise 06.05.2025
tarihli ve
E-58360657-622.01-1335899
sayili arastirma izni alinmigtir.

Afet sonrasi bireylerin yeniden giiven duygusu gelistirebilmesi, glvenli

bir ¢cevre algisinin olusmasina baghdir ve bu durum psikolojik gtvenlik
kapsaminda degerlendiriimektedir. Psikolojik glivenlik, bireyin yasami Gzerinde
kontrol hissi gelistirmesiyle iligkilidir. Bu nedenle barinma birimlerinin yapisal
olarak saglam ve risklere karsi yeterli teknik donanima sahip olmasi, yalnizca
fiziksel guvenligi saglamakla kalmamakta; ayni zamanda psikolojik glvenligin
olusumunu da desteklemektedir (Lang, 1987; Onur Karabulut, 2025).

Bu gercevede psikososyal gereksinimler; bireyin i¢csel iyilik halinden toplumsal
batiinlesmeye uzanan katmanli bir yapiyi temsil etmekte ve gecici barinma
birimlerinin tasariminda igmimarlik disiplininin etkin roltina gerekli kilmaktadir.

Bu galisma, gegici barinma birimlerinde psikososyal gereksinimlerin mevcut
mekansal kosullarda karsilanma dlzeyini belirlemek amaciyla, 6 Subat 2023
depremleri sonrasinda Hatay’da kurulan sabit konteyner yerlesimlerinde
yuratdlmastar. Calismanin érneklem grubunu, en az bir yildir mevcut barinma
birimini kullanan 18 yas ve Uzeri kullanicilar arasindan rastgele segilen 100 kisi
olusturmaktadir. Gonullu katilimer sayisina ulasabilmek amaciyla veri toplama
sureci iki farkl konteyner kentte gerceklestirilmistir.”

Karma ydntem yaklasiminin benimsendigi calismada anketler ve saha
gOzlemleri es zamanh yUrutdimus; elde edilen nicel ve nitel veriler birlikte
degerlendirilmistir. Bulgular asagida sirasiyla anket ve gézlem bagliklar altinda
sunulmaktadir.

2.1. Anket Bulgulari ve Degerlendirme

Arastirmaya katilan 100 katilimcinin demografik 6zellikleri incelendiginde,
kadinlarin oraninin erkeklere gére daha ylksek oldugu gérilmektedir. Yas
dagilimi dengeli bir yapi sergilemekte ve farkh yas gruplarini temsil etmektedir.
Egitim duzeyi cogunlukla temel egitim kademelerinde yogunlagsmakta olup,

bu durum bolgedeki sosyoekonomik kosullarla iliskilendirilebilir. Ayrica
katilimcilarin énemli bir kisminin afet sonrasi ddnemde istihdam olanaklarinin
sinirl olmasi nedeniyle ¢alismadigi belirlenmistir (Tablo 1).
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Tablo 1.
Katiimcilarin demografik
Ozellikleri (n = 100).

Tablo 2.

Katilimcilarin barinma kosullari

(n =100).

89

Degisken Kategori f
Cinsiyet Kadin 65
Erkek 35

Yasiniz 18-24 8
25-34 19

35-44 19

45-54 16

55-64 15

65 ve Ustl 23

Egitim Durumu Hicbiri 13
iIkégretim 35

Lise 34

On Lisans 8

Lisans 10

Lisansustu 0

Calisma Durumu Emekli 13
issiz 48

Ogrenci 6

Tam Zamanl 24

Yari Zamanli 9

Mevcut barinma kosullari incelendiginde, hanelerin cogunlukla 3—4 kisiden
olustugu ve katilimcilarin biyik béliminin ailesiyle birlikte yasadigi
gbrulmektedir. Bazi bireylerin akrabalariyla kalmasi, afet sonrasi sosyal
dayanigsmanin farkli bigimlerde strdiguna gostermektedir. Yalniz yasayan
katihmci sayisinin ise oldukga sinirli oldugu belirlenmigtir (Tablo 2).

Degisken Kategori f
Barinma biriminde yasayan 1-2 Kisi 29
kisi sayisi 3-4 Kisi 56
5-6 kisi 12

7 ve Ustu 3

Barinma biriminde birlikte Ailemle 86
yasanilan Kigi Akrabalarimla 11
Yalniz 3

Katihmcilarin psikososyal gereksinimlere iligkin degerlendirmeleri
incelendiginde, farkli boyutlarda degisken algilarin ortaya ¢iktigi gérilmektedir.
Bireysel gereksinimler kapsaminda 6zellikle kisisel mekan ve yeterli mesafe
konularinda olumsuz géruslerin yogunlastigi; mahremiyet algisinin ise
kullanicilar arasinda farkhhk gosterdigi belirlenmigstir. Deneyimsel gereksinimler
acisindan kigisellestirme olanaklarinin gérece olumlu degerlendirildigi, aidiyet
hissinin belirli dlctde gelistigi anlasiimaktadir. Toplumsal gereksinimler
baglaminda sosyal etkilesim olanaklarina yénelik degerlendirmeler yliksek
dizeyde olumlu iken, kiltarel aligkanliklarin sturdirdlmesine iligkin géruglerin
buyuk 6l¢ide olumsuz oldugu tespit edilmistir. Glvenlik gereksinimleri
acisindan ise katihmci géruslerinin homojen olmadigi ve givenlik algisinin
degiskenlik gdsterdigi gérilmektedir (Tablo 3).
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Tablo 3.

Psikososyal kullanici
gereksinimlerine iligkin likert

6lcekli madde frekanslari (n = 100).

S0
Gereksinim Madde (Kisaltilmis ifade) 1 2 3 4 5
Bireysel Barinma biriminin mahremiyet diizeyi 22 8 18 26 26
Kisisel mesafe yeterliligi 24 27 27 14 8
Deneyimsel Mekan! kisisellestirme olanag 0 1 15 46 38
Mekanin benimsenme diizeyi 1 7 26 27 39
Toplumsal Sosyal iletisim kurma olanagi 3 6 8 26 57
Kultirel aligkanliklarin sirdurilmesi 50 31 13 3 3
Glvenlik Mekansal giivenlik algisi 22 11 23 30 14
Not. 1 = Kesinlikle katilmiyorum, 2 = Katilmiyorum, 3 = Kararsizim, 4 = Katiliyorum, 5 = Kesinlikle katiliyorum

2.1. G6ézlem Bulgulan ve Degerlendirme

Sekil 2. Bireysel gereksinimlerin
karsilanmasina dair gérdntuler
(Onur Karabulut, 2025).

Sekil 3.

Deneyimsel gereksinimlerin
karsllanmasina dair gérdntuler
(Onur Karabulut, 2025).

Saha gozlemleri, anket bulgularini mekéansal baglamda destekleyen énemli
veriler sunmaktadir. Bireysel gereksinimler agisindan sabit konteynerlerde
mathremiyetin sinirli diizeyde saglandigi gdzlemlenmistir. ic mekandaki béliici
duvarlar gérsel mahremiyeti kismen desteklese de kalabalik kullanimda
yetersiz kalmaktadir. Pencerelerin dogrudan kamp ici alanlara acgiimasi ve
birimler arasi yakin mesafe kisisel alan algisini zayiflatmaktadir. isitsel yalitimin
bulunmamasi da mahremiyetin 6nemli 6lctude kisitlanmasina yol agmaktadir.
Kullanicilarin perde, paravan ve bitki gibi elemanlarla kendi sinirlarini
olusturmaya calismasi bu ihtiyacin mekansal diuzeyde karsilanmadigini
g6stermektedir (Sekil 2).

Deneyimsel gereksinimler kapsaminda kullanici mtdahalelerinin belirgin
oldugu gérulmastur. Cephelerin boyanmasi, veranda eklenmesi, ciceklik
yapilmasi ve kicuk bahce duzenlemeleri gibi uygulamalar kullanicilarin
yasadiklari cevreyi donustirme ¢abasini gbstermektedir. Benzer sekilde,

ic mekéanda kisisel donatilarin ve dekoratif objelerin kullaniimasi da alanin
kisisellestiriimesine ydneliktir. Tim bu mudahaleler, mekéna aidiyet duygusunu
glclendirme ve kullanici ile mekén arasinda daha guicla bir bag kurma
isteginin bir yansimasi olarak degerlendiriimektedir (Sekil 3).

i konteyner 6nii giceklik - sebze yetistirme veranda kullanimi ; - kisisel donatlar -

... dekoratif objeler
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Toplumsal gereksinimler baglaminda oyun alanlari, yariyus yollari ve ortak
birimler sosyal etkilesimi desteklemekte; ancak dar mekénsal diizen ve yerel
mimari 6gelerin sinirl kullanimi kaltarel strdurdlebilirligi zorlastirmaktadir (Sekil 4).

yiriiyis yollari + oyun park i basketbol sahasi i psikososyal destek birimi alsveris alani st orti kullanimi

Sekil 4.

Toplumsal gereksinimlerin
karsilanmasina dair goruntuler
(Onur Karabulut, 2025).

Guvenlik gereksinimleri kapsaminda yapilan gbézlemler, yerlesim alanlarinda
guvenlik denetimlerinin yeterli dizeyde olmadigini ve konteyner birimlerdeki
bazi yapisal zayifliklarin kullanicilarin psikolojik glvenlik algisini olumsuz
etkiledigini géstermektedir. Bu durum, fiziksel gtivenlige iliskin eksikliklerin
algisal duzeyde guvensizlik hissine donlgebilecegini gdstermektedir.

Sekil 5 Uzerinde, sabit konteyner birimlerde psikososyal gereksinimlerin
gOzlemsel olarak hangi boyutlarda sinirli, hangi boyutlarda goérece guglu
karsilandigini gérsel olarak ortaya koyulmaktadir.

PSIKOSOSYAL
KULLANICI GEREKSINIMLERI
Bireysel Gereksinimler
Mahremiyet B B e 0
Kisisel Mekon 1 W W [ [

Deneyimsel Gereksinimler
Kisise||e§tirme .
Aidiyet-Yere Baghhk I M B [ (]

Sosyal Etkilesim il I N BN [ ]

Kiltorel Strdurolebilidlik 8 Bl L 1L 1]

~ Givenlik Gereksinimleri

VPsikc:)lo]ik Guvenlik - o o o

Sekil 5.

Psikososyal gereksinimlerin
go6zleme dayall analizi
(Onur Karabulut, 2025).

Anket ve gézlem bulgular birlikte degerlendirildiginde, gecici barinma
birimlerinde psikososyal gereksinimlerin alt boyutlar arasinda dengeli bir
dagilim géstermedigi gortlmektedir. Bu durum, mevcut gegici barinma
birimlerinin temel fiziksel iglevleri yerine getirdigini; ancak psikososyal
gereksinimleri butincul bir tasarim yaklasimiyla ele almadigini géstermektedir.
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3. Sonug ve Oneriler

Se

Bu calisma, afet sonrasi gecici barinma birimlerinin yalnizca fiziksel koruma
saglayan yapilar olarak degil, psikososyal iyilesme surecinin aktif bir

bileseni olarak ele alinmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Bulgular, mevcut
uygulamalarda tasarim kararlarinin gogunlukla hiz, maliyet ve kapasite odakli
sekillendigini; psikososyal boyutun ise ikincil planda kaldigini géstermektedir.
Ozellikle bireysel sinirlarin mekansal olarak yeterince tanimlanmamasi, kiltirel
surddrulebilirligin desteklenmemesi ve guvenlik algisinin yapisal detaylarla
zayiflamasi, kullanici deneyimini olumsuz yénde etkilemektedir.

Buna kargin kullanicilarin kigisellestirme madahaleleri ve sosyal etkilesimi
destekleyen mekansal kullanimlari, gegici barinma birimlerinin dénusturdlebilir
bir potansiyele sahip oldugunu gbéstermektedir. Bu durum, standart ve tek tip
dretim anlayisinin 6tesine gecilmesi gerektigini ortaya koymaktadir.

Bu dogrultuda; bireysel gereksinimler kapsaminda konteynerler arasi mesafe
ve pencere yerlesimlerinin gorsel ve igitsel mahremiyeti destekleyecek
sekilde yeniden dizenlenmesi, esnek bolicu sistemlerin kullaniimasi ve
kisisel depolama ¢ozumlerinin artirlmasi 6nem tagimaktadir. Deneyimsel
gereksinimler acgisindan i¢ mekan yuzeylerinin kullanici midahalesine acik
ve donusturulebilir olmasi, moduiler mobilya sistemlerinin geligtiriimesi ve
tasarim sdrecine kullanici katiliminin dahil edilmesi gerekmektedir. Toplumsal
gereksinimler baglaminda yari kamusal alanlarin, gélgeli yurayus akslarinin
ve ortak oturma mekéanlarinin planlanmasi; yerel mimari 6ge ve kulturel
aligkanliklarin tasarim kararlarina entegre edilmesi 6nemlidir. Guvenlik
gereksinimleri agisindan ise yapisal dayanim, yangin guvenligi, aydinlatma ve
kontrollt giris sistemlerinin glglendiriimesi psikolojik glvenligin desteklenmesi
acisindan kritik rol oynamaktadir.

Sonug olarak gecici barinma birimleri, yalnizca kriz anina yanit veren gegici
yapilar degil; psikososyal iyilesme sirecini destekleyen, kullanici odakli ve
esnek tasarim ilkeleriyle ele alinmasi gereken yagam alanlaridir. Dolayisiyla
gecici barinma birimlerinde mekénsal kurgudan malzeme sec¢imine, yerlesim
organizasyonundan donati ¢bzimlerine kadar uzanan tim tasarim suregleri,
psikososyal gereksinimlerle birlikte ele alinmalidir. icmimarlik disiplini ise bu
batincul yaklagimin geligtiriimesinde yénlendirici bir rol Gstlenmeli ve kullanici
odakl mekansal ¢ézimler tretmelidir.
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Extended Abstract

9S4

Disasters are multidimensional crises that not only cause destruction in the
physical environment but also affect the psychological, social, and cultural
continuity of individuals’ lives. In the post-disaster process, shelter emerges

as one of the most fundamental needs of disaster-affected people. However,
the concept of shelter is not limited to providing physical protection. Especially
in temporary shelter units, users may have to continue their lives for extended
periods. Therefore, these units should be designed to respond not only to
physical needs but also to psychosocial requirements. In this sense, temporary
shelter units should be considered living environments that go beyond the
function of shelter and support post-traumatic recovery, adaptation to everyday
life, the reconstruction of social relationships, and the development of users’
attachment to place.

This study examines psychosocial user requirements in post-disaster
temporary shelter units from the perspective of interior architecture. The main
aim of the study is to analyze the experiences of users living in temporary
shelter units within a psychosocial framework and to reveal the potential role
of interior architecture in addressing these requirements. In this context,

the study discusses user perceptions of needs such as privacy, personal
space, personalization, belonging, social interaction, cultural sustainability,
and security, as well as how these needs can be supported through spatial
organization and interior architectural interventions.

The research is based on the assumption that physical and psychosocial
requirements in post-disaster temporary shelter environments cannot be
considered independently from one another. The spatial quality of temporary
shelter units can directly affect users’ psychological recovery and social
adaptation processes. For this reason, the study adopts a holistic approach
that evaluates temporary shelter design not only in terms of size, capacity,
production speed, and basic functions but also through user experience,
spatial belonging, privacy, perception of security, and everyday life practices.
Within this framework, interior architecture is considered an important design
field that can transform standardized temporary shelter units into more livable,
flexible, adaptable, and user-oriented spaces.

The methodological process of the study was structured in two stages.

In the first stage, psychosocial user requirements prominent in temporary
shelter units were conceptually classified based on a literature review.

This classification was organized under four main categories: individual,
experiential, social, and security-related requirements. Individual requirements
include privacy and the need for personal space; experiential requirements
involve personalization and a sense of belonging; social requirements refer to
social interaction and cultural sustainability; and security-related requirements
cover both physical safety and the psychological perception of security. This
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classification provided an analytical framework for evaluating the data obtained
from the field study.

In the second stage, a field study involving survey implementation and
observation was conducted in temporary shelter centers established in

Hatay after the February 6, 2023 Kahramanmaras earthquakes. The sample
consisted of 100 volunteer users aged 18 and over who had been living in
fixed container units for at least one year. Participants were reached through
random sampling within the scope of the field study. To reach the required
number of volunteer participants, the data collection process was carried out in
two different container settlements. A mixed-methods approach was adopted
in the study, and survey data were evaluated together with field observations.
The survey data were analyzed through frequency distributions, while
observation findings and visual materials collected from the field were used to
interpret the spatial reflections of user perceptions.

The research findings show that psychosocial requirements in temporary
shelter units are not met equally across all sub-dimensions. Within the scope
of individual requirements, the need for personal space was found to be
largely unmet. The limited floor area of container units, the short distance
between units, windows opening directly onto internal camp areas, and the
lack of acoustic insulation weaken users’ perception of personal boundaries.
Perceptions of privacy vary among users. Field observations showed that
users attempted to create their own boundaries through curtains, partitions,
and plants. This situation indicates that the need for privacy and personal
space is being compensated for through user interventions.

In terms of experiential requirements, personalization and belonging were
perceived relatively positively. The painting of container facades, the addition
of verandas, small garden arrangements, and the use of decorative objects in
interiors reveal users’ efforts to transform and appropriate their living spaces.
These interventions reduce the feeling of temporariness and contribute to the
formation of a stronger bond between the user and the space.

Within the scope of social requirements, social interaction opportunities

were evaluated positively, whereas the spatial conditions supporting the
continuation of cultural habits were found to be limited. Although social spaces
and shared-use areas within the camp support communication, standardized
container settlement layouts and the limited use of local architectural and
cultural elements make it difficult to maintain pre-disaster daily practices. This
finding shows that local lifestyles and cultural practices should be considered
in temporary shelter design.

In terms of security-related requirements, user perceptions were found to vary.
While some users considered the existing settlement safe, others stated that
structural weaknesses, lack of supervision, insufficient lighting, and settlement
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organization weakened their perception of security. This situation shows that
security is not only a technical or structural issue but also has a psychological
dimension related to users’ sense of control over their environment.

The relationship between the study and the concept of materialization is
established through the embodiment of abstract psychosocial requirements
through physical spatial components. In this context, materialization does

not only refer to the physical presence of materials; it also indicates how
intangible experiences such as privacy, belonging, security, cultural continuity,
and recovery become visible and experiential within space. In this respect,
temporary shelter units are evaluated as spaces where physical spatial
components and psychosocial experiences intersect.

In conclusion, the study demonstrates that designing post-disaster temporary
shelter units as uniform shelters focused solely on function is insufficient.
Temporary shelter units should be addressed as flexible, user-oriented, and
holistic living environments that support users’ psychosocial recovery. Interior
architecture can make significant contributions to this process through spatial
organization, furniture and equipment design, partition systems, surface

use, opening arrangements, semi-public space configurations, and user
participation. Therefore, psychosocial requirements should be considered

a fundamental design criterion from the earliest stages of planning and
implementation in the design of temporary shelter units.



Materiart 2026(1)

S7

OFIS VE ORTAK CALISMA ALANLARINDA
KULLANILAN OFIS KOLTUKLARININ
ERGONOMIK DEGERLENDIRILMESI: HAREKET
YAKALAMA YONTEMI DESTEKLI BIR CALISMA
FRGONOMIC EVALUATION OF OFFICE CHAIRS
USED IN OFFICE AND CO-WORKING SPACES:
A MOTION CAPTURE-SUPPORTED STUDY

ILAYDA FATMA KAPAKLIKAYA

Eskisehir Teknik Universitesi
Mimarlik ve Tasarim Fakiltesi

I¢ Mimarlik Bolimi

Eskisehir Technical University

Faculty of Architecture and Design
Department of Interior Architecture
Eskisehir / Tirkiye
ilaydakapaklikaya@ogr.eskisehir.edu.tr
ORCID: 0009-0009-2592-8263

PELIN KARAKOC

Eskisehir Teknik Universitesi
Mimarlik ve Tasarim Fakiltesi

I¢ Mimarlik Bélumi

Eskisehir Technical University
Faculty of Architecture and Design
Department of Interior Architecture
Eskisehir / Tirkiye
pelinkarakoc@ogr.eskisehir.edu.tr
ORCID: 0009 0004 4689 1846

IBRAHIM ABIDIN SAKARLI

Eskisehir Teknik Universitesi
Mimarlik ve Tasarim Fakiltesi

I¢ Mimarlik Béliumi

Eskisehir Technical University
Faculty of Architecture and Design
Department of Interior Architecture
Eskisehir / Tirkiye
abidinsakarli@ogr.eskisehir.edu.tr
ORCID: 0009-0006-1827-567X

ONUR ULKER
PROF. DR.

Eskisehir Teknik Universitesi
Mimarlik ve Tasarim Fakiltesi

I¢ Mimarlik Béliumi

Eskisehir Technical University
Faculty of Architecture and Design
Department of Interior Architecture
Eskisehir / Tirkiye
onurulker@eskisehir.edu.tr

ORCID: 0000-0002-8108-6269

MERVE ERTUGRUL KUSGU
OGR. GOR. LECTURER

Eskisehir Teknik Universitesi
Mimarlik ve Tasarim Fakiltesi

I¢c Mimarlik Béliumi

Eskisehir Technical University
Faculty of Architecture and Design
Department of Interior Architecture
Eskisehir / Tirkiye
merveertugrul@eskisehir.edu.tr
ORCID: 0000-0003-4401-3404

SELIM HIKMET SAHIN
OGR. GOR. LECTURER

Eskisehir Teknik Universitesi
Mimarlik ve Tasarim Fakiltesi

I¢c Mimarlik Bélumi

Eskisehir Technical University
Faculty of Architecture and Design
Department of Interior Architecture
Eskisehir / Tirkiye
selimhikmetsahin@eskisehir.edu.tr
ORCID: 0000-0002-9416-1854



n Materiart 2026(1)

Maddelesme Notu

Bu calisma, maddelesme kavramini ofis koltugu Gzerinden, tasarim bilgisinin
bedensel deneyimle somutlagsmasi baglaminda ele almaktadir. Ofis koltugu, yalnizca
oturma eylemine hizmet eden bir mobilya parcasi degildir; aksine, vicut &lgtleri,
hareket kaliplari, destek unsurlari, malzeme bilesimi ve kullanici algisi araciligiyla

anlam kazanan bir tasarim UriniddeDBaolayisiyla, bu calismada incelenen koltuklar,
ergonomik bilginin fiziksel-somutlasmasi olarak degerlendirilebilir. Calisma, sirtlk,

sahip bes farkl kolt
arasindaki iligkiyi i

gOstermektedir.
baska bir kullanig
maddelesmenin
temas, hareket,
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Ozet

=)=

Uzun sureli oturma gerektiren ofis, ortak calisma alani ve ev-ofis mekéanlarinda
kullanilan ¢calisma koltuklarinin ergonomik &ézellikleri, kullanici saghgi, konforu,
postur surekliligi ve ¢alisma verimliligi agisindan belirleyici bir rol oynamaktadir.
Ozellikle degisen calisma pratikleriyle birlikte kullanicilarin farkl siirelerde, farkl
gobrevler ve beden pozisyonlariyla ayni koltugu kullanmasi, ofis koltuklarinin
yalnizca genel konfor acisindan degil, ayni zamanda beden élcllerine uyum,
hareket destegdi ve durus kontroll bakimindan da degerlendiriimesini gerekli
kilmaktadir.

Bu calismada, farkli tasarim ve destek 6zelliklerine sahip bes adet ofis koltugunun
ergonomik performansi, motion capture yéntemi ve kullanici deneyimi verileri
birlikte ele alinarak degerlendirilmistir. Arastirma kapsaminda kuguk (S), orta

(M) ve buyuk (L) beden élculerine sahip G¢ génulli katilimer ile deneysel bir
calisma gergeklestirilmistir. Katilimcilar, her bir koltuk Gzerinde yaslanmadan
oturma, yaslanarak oturma, hareketli kolcak kullanimi, masa basinda yaslanarak
bilgisayar kullanimi, masa basinda yaslanmadan bilgisayar kullanimi, yerinde
dénme ve uzanma hareketi olmak Gzere yedi farkli kullanim senaryosunu
uygulamistir. Deneyler sirasinda katilimcilarin vacut hareketleri hareket yakalama
yontemi araciligiyla kaydedilmis; deney dncesi ve sonrasi uygulanan kullanici
anketleriyle konfor algisi, postir korunumu, hareket serbestligi ve destek
elemanlarina iliskin 6znel degerlendirmeler toplanmistir. Elde edilen nesnel
hareket verileri ile 6znel kullanici deneyimi sonuclarinin kargilastirmali analizi
sonucunda, bel ve sirt destegi, kol¢ak yapisi, oturma yuzeyi, hareket kabiliyeti

ve ayarlanabilirlik 6zelliklerinin kullanici posturu tzerinde dogrudan etkili oldugu
gb6rulmustur. Calisma, farkh beden 6élcllerine sahip kullanicilar icin ergonomik ofis
koltugu tasariminda dikkate alinmasi gereken temel kriterlere iliskin ¢cikarimlar
sunmakta ve hareket yakalama ydntemi teknolojisinin ergonomik degerlendirme
sureclerinde destekleyici ve etkin bir ydntem olarak kullanilabilecegini ortaya
koymaktadir.

Anahtar Sozciikler: Ergonomi, Hareket Yakalama, Kullanici Deneyimi, Ofis
Koltugu, Postir Analizi



Materiart 2026(1)

Abstract

The ergonomic characteristics of task chairs used in offices, coworking
spaces, and home-office environments that require prolonged sitting play a
decisive role in user health, comfort, postural continuity, and work efficiency.
Especially with changing work practices, users may use the same chair

for different durations, tasks, and body positions. This situation makes it
necessary to evaluate office chairs not only in terms of general comfort but
also in terms of compatibility with body dimensions, movement support,

and postural control. In this study, the ergonomic performance of five

office chairs with different design and support features was evaluated by
integrating motion capture data and user experience data.Within the scope
of the research, an experimental study was conducted with three volunteer
participants representing small (S), medium (M), and large (L) body sizes.
The participants performed seven different usage scenarios on each chair:
sitting without leaning back, sitting while leaning back, using movable
armrests, using a computer at a desk while leaning back, using a computer
at a desk without leaning back, rotating in place, and reaching movement.
During the experiments, the participants’ body movements were recorded
using a motion capture system. In addition, subjective evaluations regarding
comfort perception, postural maintenance, freedom of movement, and support
elements were collected through user questionnaires administered before and
after the experiment.As a result of the comparative analysis of the objective
movement data and subjective user experience findings, it was observed
that lumbar and back support, armrest structure, seat surface, mobility, and
adjustability features had a direct effect on user posture. The study presents
key criteria that should be considered in ergonomic office chair design for
users with different body dimensions and demonstrates that motion capture
technology can be used as a supportive and effective method in ergonomic
evaluation processes.

Key Words: Ergonomics, Motion Capture, Office Chair, Posture Analysis,
User Experience
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Gunumuzde ofis, ev-ofis ve ortak calisma alanlarinda gegcirilen sirenin
artmasiyla birlikte, uzun sireli oturma eylemi kullanici sagligini dogrudan
etkileyen 6énemli bir mekansal ve ergonomik problem alani haline gelmistir.
Dunya Saglik Orgtirniin fiziksel aktivite ve sedanter davranisa iligkin
degerlendirmeleri, uzun sireli hareketsizligin saglik tzerinde olumsuz etkiler
yaratabildigini ortaya koymaktadir (World Health Organization [WHQO], 2020).
Ofis temelli calisma bicimlerinde sedanter davranisin yayginhgi, yalnizca
bireysel saglik agisindan degil, ayni zamanda ¢alisma mekéanlarinin ergonomik
niteligi ve kullanici performansi acgisindan da ele alinmasi gereken bir sorun
alani olusturmaktadir (Waters vd., 2016). Bu baglamda ¢alisma koltuklari,
kullanicilarin postural aliskanhklarini, kas-iskelet sistemi yiklenmelerini ve
genel konfor dizeylerini belirleyen temel donatilar arasinda yer almaktadir.
Uygun ergonomik 6zelliklere sahip olmayan ofis koltuklari zamanla bel, sirt
ve boyun bdélgesinde rahatsizliklara yol agabilmekte; ayni zamanda kullanici
verimliligini ve mekansal konfor algisini olumsuz etkileyebilmektedir.

Ofis koltuklarinin ergonomik degerlendiriimesinde, kullanicilarin oturma
sirasinda sergiledikleri posturlerin ve hareket érintulerinin dogru bicimde
analiz edilmesi buyuk 6nem tasimaktadir. Literatirde ofis koltugu
ergonomisinin yalnizca oturma yuksekligi, sirtlik acisi veya destek
elemanlarinin varligi gibi fiziksel él¢ttlerle sinirl degerlendirilemeyecedi;
kullanicinin beden 6lculeri, oturma davranigi, calisma gorevi ve algilanan
konfor dlizeyiyle birlikte ele alinmasi gerektigi vurgulanmaktadir (Jeong

ve Yoon, 2014; De Carvalho ve Callaghan, 2023). Bu nedenle ergonomik
degerlendirmelerde yalnizca statik duruslarin degil, farkli kullanim senaryolari
sirasinda ortaya cikan dinamik hareketlerin de dikkate alinmasi gerekmektedir.
Kullanicilarin koltukla kurdugu etkilesim; yaslanma, dénme, uzanma,

kolgcak kullanimi ve masa ile birlikte calisma gibi ¢esitli eylemler tizerinden
sekillenmekte ve bu eylemler postiral yik dagilimini dogrudan etkilemektedir.
Ozellikle uzun siireli oturma baglaminda, koltugun bel ve sirt destegi
saglamasi kadar bu destegin kullanicinin beden él¢uleriyle uyumlu olmasi da
ergonomik performans agisindan belirleyici olmaktadir.

Mevcut ¢calismalar, ofis koltuklarinin ergonomik performansini degerlendirmede
farklh yontemlerin kullanildigini géstermektedir. Bazi arastirmalar biyomekanik
Olcumler aracihigiyla farkh koltuk tasarimlarini kargilastirirken, bazi ¢alismalar
kullanici deneyimi, algilanan konfor ve dinamik oturma davraniglari Gizerine
odaklanmaktadir (Bush ve Hubbard, 2008; Grooten vd., 2017). Bununla
birlikte, uzun sureli oturma ve ofis koltugu ergonomisine iligkin arastirmalarda,
kullanici beden 6lculerine duyarli, senaryo temelli ve nesnel hareket verileriyle
desteklenen degerlendirme yaklagimlarina hélen ihtiya¢c duyulmaktadir.
Ozellikle farkli beden gruplarinin ayni koltukla kurdugu etkilesimin
karsilastirmall olarak incelenmesi, “ortalama kullanici” yaklagiminin dtesine
gecerek daha kapsayici ergonomik tasarim kriterlerinin gelistiriimesine katki
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saglayabilir. Bu noktada hareket yakalama teknolojileri, kullanici hareketlerinin
sayisal olarak kaydedilmesine ve oturma sirasinda ortaya cikan postural
degisimlerin daha nesnel bicimde analiz edilmesine olanak tanimaktadir.
Literatirde hareket yakalama yontemi ve giyilebilir hareket izleme sistemlerinin
ergonomik risk degerlendirmelerinde daha tekrarlanabilir ve veri temelli sonuclar
sundugu belirtiimektedir (Yunus vd., 2021; Lind vd., 2023; Brosche vd., 2024).

Bu calisma, farkli tasarim 6zelliklerine sahip bes ofis koltugunun

ergonomik performansini, hareket yakalama verileri ve kullanici deneyimi
degerlendirmelerini birlikte ele alarak incelemeyi amaclamaktadir. Arastirma
kapsaminda kuguk, orta ve blyuk beden 6lculerini temsil eden kullanicilarin
cesitli oturma ve calisma senaryolari sirasinda sergiledikleri postural
davraniglar analiz edilmekte; dogru postur korunumu, bel ve sirt destedi,
kolcak kullanimi, hareket serbestligi ve koltuk tasarimina iliskin ergonomik
kriterler degerlendiriimektedir. Bu yonulyle ¢calisma, ofis koltugu ergonomisini
yalnizca urln Ozellikleri Gzerinden degil, kullanici bedeni, hareket davranigi
ve algisal deneyim arasindaki iligki Uzerinden ele almaktadir. Aragtirma,

ofis koltugu tasarimina yénelik bilimsel veri temelli ¢cikarimlar sunmayi ve
ergonomik degerlendirme sureclerinde hareket yakalama yonteminin kullanim
potansiyelini tartismayi hedeflemektedir.

Deney Kurgusu ve Arastirma Tasarimi

Bu calisma, ofis ve ortak ¢alisma alanlarinda kullanilan ofis koltuklarinin
ergonomik performansini degerlendirmek amaciyla kurgulanmis deneysel
bir arastirma niteligindedir. Arastirma, kullanicilarin koltuklarla etkilesimleri
sirasinda sergiledikleri postural davraniglarin ve hareket 6rantulerinin
nesnel verilerle analiz edilmesini hedeflemektedir. Bu dogrultuda, deney
sureci hareket yakalama yéntemi ile elde edilen sayisal veriler ve kullanici
deneyimine dayal anket sonuglarinin birlikte degerlendiriimesi Gzerine
kurulmustur.

Deneysel kurgu, farkl tasarim 6zelliklerine sahip ofis koltuklarinin, farkli
beden Olgllerine sahip kullanicilar Gzerindeki etkilerini kargilastirmaya

olanak saglayacak sekilde planlanmistir. Katilimcilar, her bir koltuk Gzerinde
Onceden tanimlanmig kullanim senaryolarini uygulamiglardir. Bu senaryolar
sirasinda vucut hareketleri ve postir degisimleri hareket yakalama ydntemi
aracihgiyla kayit altina alinmistir. Ayni zamanda, deney dncesi ve sonrasi
uygulanan kullanici deneyimi anketleri ile katilimcilarin konfor algisi ve destek
elemanlarina iliskin degerlendirmeleri toplanmistir.

Arastirma tasarimi, statik oturma durumlarinin yani sira dinamik hareketleri
de kapsayacak bigimde olusturulmustur. Bu sayede, koltuklarin yalnizca
sabit oturma kosullarinda degil, gercek kullanim senaryolari sirasinda ortaya
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citkan ergonomik performanslarinin degerlendiriimesi amaclanmistir. Elde
edilen veriler, koltuk tasarim ¢zellikleri, kullanici beden dlguleri ve uygulanan
senaryolar arasindaki iligkilerin incelenmesine olanak tanimaktadir.

Katiimcilar ve Beden Olciitleri

Deneysel calisma, farkli beden 6élcilerine sahip kullanicilarin ofis koltuklariyla
kurduklar etkilesimi kargilastirmali olarak incelemek amaciyla, t¢ gonulla
katilimci ile gerceklestirilmistir. Katihmcilar, kiguk (s), orta (m) ve buyuk (1)
olmak Uzere Ug farkl beden grubunu temsil edecek sekilde belirlenmigtir. Klguk
beden grubu 140-157 cm boy ve 40-51,5 kg agirlik araliginda, orta beden grubu
165—175 cm boy ve 52-76 kg agirlik araliginda, biyuk beden grubu ise 182-192
cm boy ve 96—102,5 kg agirlik arahginda yer almaktadir. Bu siniflandirma, ofis
koltuklarinin ergonomik performansinin farkl antropometrik 6zelliklere sahip
kullanicilar Gzerindeki etkilerini ortaya koyabilmek amaciyla yapilmistir.

Beden gruplarinin belirlenmesinde katilimcilarin boy ve kilo degerleri esas
alinmigtir. Her bir beden grubunun ¢alisma koltugu ile kurdugu temas noktalari,
oturma yuksekligi, sirt ve bel destedi ile iligkili postural davraniglarinin
karsilastirmal olarak analiz edilmesi hedeflenmistir. Bu yaklasim, tek tip
kullanici profiline dayal degerlendirmelerin 6tesine gecerek, farkli beden
Olculerine sahip bireyler igin ergonomik tasarim kriterlerinin daha kapsayici
bicimde ele alinmasina olanak saglamaktadir.

Deneye katilan tim katilimcilar, deney sureci hakkinda bilgilendirilmis ve
calismaya gonalli olarak dahil olmustur. Katihmcer kimlikleri gizli tutulmusgtur.
Elde edilen veriler yalnizca bilimsel amaglarla kullaniimigtir. Bu dogrultuda
arastirma sureci, kullanici giivenligi ve etik ilkeler gézetilerek yuratalmustar.

Ofis Koltuklari ve Fiziksel Ozellikleri

Deneysel calismada, ergonomik 6zellikleri ve tasarimsal bilesenleri acisindan
. birbirinden farkl bes adet ofis koltugu kullaniimistir. Koltuklar, sirtlik yapisi, bel
%‘Zﬁ'e;de kullanilan bes ofis destegi, kolgak tasarimi, oturma y(izeyi ve kafa destegi gibi temel ergonomik
Eg:tkigfggg”ﬁ;el boyutsal ve bilesenler dogrultusunda secilmistir. Bu cesitlilik, kullanicilarin farkli postur ve
hareket senaryolari sirasinda koltuklarla kurduklar etkilesimin kargilastirmali
olarak incelenmesine olanak saglamigtir.

Er ey
L n . 5~ L
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Birinci koltuk, yuksek sirtl ve entegre kafa destegine sahip bir yapida olup, sirt ve
bas bolgesini desteklemeye yonelik tasarlanmigtir. Kolgaklar ayarlanabilir 6zellik
gbstermekte ve oturma yuzeyi orta sertlikte bir siinger yapisina sahiptir. (Sekil 1.)
ikinci koltuk, file sirtlik yapisi ile 6ne ¢ikmakta ve bel bélgesinde ayr bir destek
elemani barindirmaktadir. Daha hafif ve esnek bir konstriksiyona sahip olan bu
koltuk, hareket serbestligi acisindan farkli bir kullanim deneyimi sunmaktadir.

(Sekil 1.) Ugtincii koltuk, genis oturma yiizeyi ve dolgun sirtlik yapisi ile dikkat
cekmektedir. Bel ve sirt desteg@i daha belirgin olan bu koltuk, 6zellikle uzun sureli
oturma senaryolar i¢in degerlendirilmistir. (Sekil 1.) Dérdincu koltuk basit tasarimda
olup, sinirli sirt yiksekligi ve sabit kolcak yapisi ile diger koltuklardan ayriimaktadir.
Bu koltuk, ofislerdeki temel kullanim iglevine yonelik daha sade bir ergonomik

yap! sunmaktadir. (Sekil1.) Besinci koltuk, deney ortaminda masa bagi kullanima
uygun olacak sekilde konumlandiriimig, standart sirtlik ve kolcak yapisina sahip

bir modeldir. (Sekil 1.) Tum koltuklar, deney suresince hareket yakalama sistemi

ile uyumlu hale getiriimig ve Olcim surecini etkilemeyecek bicimde hazirlanmigtir.
Koltuklarin farkl fiziksel 6zellikleri, kullanici beden élclleri ve uygulanan senaryolar
ile birlikte degerlendirilerek ergonomik performans analizine dahil edilmistir.

Deneysel ¢calismada, ofis koltuklarinin kullanici Gzerindeki ergonomik etkilerini
degerlendirebilmek amaciyla, giinlik ofis kullanimini temsil eden yedi farkl senaryo
olusturulmustur. Bu senaryolar, kullanicilarin koltuklarla kurdugu etkilesimi hem statik
hem de dinamik oturma durumlar tGzerinden incelemeyi hedeflemektedir. Her bir
katilimci, deney kapsaminda tim koltuklar tGzerinde ayni senaryolari uygulamigtir.
Boylece elde edilen verilerin karsilastirilabilirligi saglanmistir.

Belirlenen senaryolar; yaslanmadan oturma, yaslanarak oturma, hareketli
kolgcak kullanimi, yaslanmadan masa basinda bilgisayar kullanimi, yaslanarak
masa basinda bilgisayar kullanimi, yerinde dénme hareketi ve yerinde uzanma
hareketi olmak Uzere toplam yedi baslk altinda toplanmistir. Bu senaryolar, ofis
ortamlarinda sikga karsilagilan oturma ve calisma davraniglarini temsil edecek
sekilde secilmistir.

Yaslanmadan ve yaslanarak oturma senaryolari, koltuklarin sirt ve bel

desteqi ile iligkili ergonomik performansini degerlendirmeye ydnelik olarak
uygulanmistir. Hareketli kolgak kullanimi senaryosu, kolgaklarin kullanicinin st
beden hareketlerine ve kol-omuz bdlgesi konforuna olan etkisini incelemek
amaciyla dahil edilmistir. Masa basinda bilgisayar kullanimi senaryolari ise,
koltuk—masa etkilesimi sirasinda kullanici posturinin nasil degistigini ortaya
koymayi hedeflemektedir. Yerinde dénme ve uzanma hareketleri, koltuklarin
dinamik kullanim sirasinda sagladigi hareket 6zgurligu ve postur stabilitesini
degerlendirmek icin kullanilmigtir. Tim senaryolar sirasinda katilimcilarin vicut
hareketleri hareket yakalama yontemi ile kayit altina alinmigtir. Elde edilen veriler
koltuk tasarim Ozellikleri ve kullanici beden &lcutleri ile birlikte analiz edilmistir.
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Hareket Yakalama (Motion Capture) Yontemi ve Veri Toplama Siireci

Sekil 2.

Ofis koltuklarinin senaryo
temelli ergonomik
degerlendirimesine ait motion
capture goruntuleri.

Deneysel calismada, kullanicilarin ofis koltuklarnyla etkilesimleri sirasinda
sergiledikleri postir ve hareketlerin nesnel olarak kaydedilebilmesi amaciyla
hareket yakalama (motion capture) sistemi kullaniimigtir. Bu sistem, kullanici
hareketlerini G¢ boyutlu olarak kayit altina alarak oturma sirasinda olugan postur
degisimlerinin ve hareket 6rlntulerinin sayisal veriler Gzerinden analiz edilmesine
olanak tanimaktadir. (Sekil 2.)

\ Senaryolar Senaryo —1 Senaryo - 2 Senaryo - 3 Senaryo - 4 Senaryo - 5 Senaryo - 6 Senaryo - 7
S Masa basinda Masa baginda
e Yaslanmadan Yaslanarak Hareketli kolgak bilgisayar bilgisayar Yerinde dénme Yerinde uzanma
~ oturma. oturma. kullanimi kullansmi- kullanimi- ‘hareketi hareketi
Koltuklar yaslanmadan yaslanarak

Koltuk - 3 Koltuk - 2 Koltuk - 1

Koltuk - 4

I

Motion capture kayitlar, yaklasik 49 m2 bayudkligunde aktif bir tarama alani
icerisinde gerceklestiriimistir. Kayit alani, farkli oturma ve hareket senaryolarinin
uygulanmasina uygun olacak sekilde dizenlenmis ve kamera yuUkseklikleri
yaklasik 3,5 metre olarak planlanmigtir. Deneye katilan katilimcilara, hareket
yakalama sistemine uyumlu 6zel kayit kiyafetleri giydirilmis ve vicut Gzerinde
belirlenen noktalara marker yerlestiriimistir. Bu calisma kapsaminda her bir
katihmci icin toplam 59 adet marker kullaniimis ve tam vicut takibi saglanmistir.

Koltuk - 5

Veri toplama slrecinde, katilimcilarin her bir koltuk Gzerinde belirlenen
senaryolari uygulamalari sirasinda vicut hareketleri es zamanl olarak kayit
altina alinmigtir. Kayitlar sirasinda elde edilen veriler, kullanicilarin oturma
posturleri, gévde egimleri ve hareket sirekliligi gibi argimanlarin analiz
edilmesine imkan tanimistir. (Sekil 2.) Toplanan motion capture verileri, deney
Oncesi ve sonrasi uygulanan kullanici deneyimi anketlerinden elde edilen
verilerle birlikte degerlendirilerek ergonomik performans analizinin temelini
olusturmustur.

Kullanici Deneyimi Anketleri

Deneysel calismada, ofis koltuklarinin ergonomik performansini kullanici algisi
uzerinden degerlendirebilmek amaciyla iki agamali bir kullanici deneyimi anketi
uygulanmigtir. Anketin ilk agamasi deney baslangicinda bir kez uygulanmistir,
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ikinci agama ise her bir koltuk deneyiminden sonra tekrarlanmistir. Boylece,
kullanicilarin hem baslangi¢ kosullari hem de her koltuk deneyimine bagl
algisal degerlendirmeleri sistematik olarak kayit altina alinmigtir.

Deney 6ncesi bolimde katilimcilarin demografik ve antropometrik bilgileri,
mevcut rahatsizlik/gerilim durumlar ve ofis koltugundan beklentileri
toplanmigtir. Deney sonrasi bélumde ise her koltuk igcin 1-5 Araliginda
derecelendirilen maddeler araciligiyla genel konfor, oturma ve 6l¢u uygunlugu,
sirt-bel temas hissi, kolgaklarin calisma pozisyonuna etkisi, stabilite/

hareket kabiliyeti, uzun sureli oturumda rahatsizlik olugturma durumu ve

genel ergonomi algisi gibi bagsliklar degerlendirilmistir. Bu maddeler, koltuk
deneyimlerinin kargilastinlabilir bicimde puanlanmasini saglamistir.

Anketin acik uclu sorular béliminde katiimcilardan, koltugun en destekleyici
yoénu, en rahatsiz edici/yetersiz yonu, uzun sireli kullanim etkisi, tercih etme
gerekgesi, diger koltuklardan ayrisan yon(, ayarlanabilir elemanlarin kontrol
hissi ve koltugu tek bir kavramla tanimlama gibi konularda goérus alinmistir. Bu
sayede sayisal puanlarin yaninda, kullanicilarin deneyimi hangi gerekgelerle
degerlendirdigi de nitel olarak anlagiimistir.

Veri Analizi ve Degerlendirme

Bu calismada, yedi farkli kullanim senaryosu altinda bes farkl ofis koltugunu
deneyimleyen g farkli vicut grubuna (Kaguk(s), Orta(m) ve Buyuk(l)) ait
kullanicilardan elde edilen anket 6ncesi ve sonrasi veriler, kullanici algisina
gbre degerlendirilmistir. Bulgular, kullanicilarin konfor, boyut uyumu, algilanan
destek ve kullanim tercihleri ile ilgili 6znel geri bildirimlerini yansitmaktadir.

Genel Konfor ve Uzun Sireli Oturma Algisi

Anket sonuglari, uzun sireli oturma konforunun kullanicinin vicut tipi ve
koltuk boyutlarina gére degistigini géstermektedir. Koltuk 5, Kiguk vicut tipi
kullanicilar icin en yluksek genel konfor algisini saglarken, Koltuk 3, Orta ve
Buyuk vucut tipi kullanicilar tarafindan uzun sureli oturma agisindan en olumlu
geri bildirimi almigtir. Koltuk 1 ve 2, tim vicut boyutlari i¢in genel olarak

kabul edilebilir bulunmustur, ancak 6zellikle Kicuk vicutlu kullanicilar igin
aktif kullanim sirasinda ek gaba gerektirdigi belirtilmistir. Ote yandan, Koltuk
4, tim vucut boyutlari icin uzun sureli oturma agisindan yetersiz ve rahatsiz
bulunmustur.

Boyutsal Uyum ve Hacim Algisi

Kullanici algisina dayali bulgular, koltuk genigligi ve genel koltuk hacminin
vucut boyutuna gére farkli algilandigini ortaya koymaktadir. Kigcuk bedenli
kullanicilar, daha dar ve kompakt boyutlara sahip Koltuk 5’i boyut olarak
en uygun koltuk olarak belirlemigtir. Buna karsilik, Orta ve Blyuk bedenli
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kullanicilar, daha genis oturma alani ve daha yuksek sirthgi olan Koltuk 3’
en dengeli ve boyut olarak en uygun koltuk olarak degerlendirmistir. Koltuk
4’Gn tim beden gruplari icin boyut uyumlulugu acgisindan yetersiz oldugu
gOrulmustar.

Mobil Kullanim, Stabilite ve Kontrol Duygusu

Mobil kullanim senaryolarina iligkin anket verileri, koltugun agirhgi ve
kullanicinin bedenine goére farkl algilamalar oldugunu ortaya koymustur.
Kiglk bedenli kullanicilar, daha kompakt ve daha hafif olan Koltuk 5’i, mobil
kullanim sirasinda en az ¢aba gerektiren ve en fazla guiven veren koltuk
olarak tanimlamistir. Buna karsilik, Koltuk 3, Orta ve Buyuk bedenli kullanicilar
tarafindan stabilite ve kontrol agisindan en olumlu geri bildirimleri almistir.
Koltuk 4, tim beden gruplarinda mobil kullanim sirasinda glven ve kontrol
hissi veremedigi belirtilen tek koltuk olmustur.

Algilanan Bel, Sirt ve Boyun Destegi

Algilanan bel ve sirt destegi, Orta ve Blyuk beden kullanicilar igin Koltuk

3’te en glgli olmustur. Kicuk beden kullanici icin, bel ve sirt destegi ile

ilgili en tutarh olumlu geri bildirim Koltuk 5'te gbzlemlenmigtir. Bas desteqgi

olan koltuklarda (1, 2 ve 3 numarali koltuklar), bas desteginin fiziksel olarak
mevcut olmasina ragmen, boyun destegi algisi tim beden gruplarinda tutarsiz
bulunmustur. Ozellikle, bas desteginin Kiiclik beden kullanici icin etkisiz
oldugu belirtilirken, boyun destegi algisinin Blylik beden kullanici i¢in sadece
2 ve 3 numarall koltuklarda islevsel oldugu bulunmustur.

Gunlik Kullanim Tercihleri

Guanluk kullanim tercihleri incelendiginde, Kucuk beden kullanicilarin acikca
Koltuk 5’i tercih ettigi, Orta ve BlyUk beden kullanicilarin ise agik¢a Koltuk 3’
tercih ettigi gérulmustir. Koltuk 2, 6zellikle Orta ve Buyuk beden kullanicilar
icin guclu bir alternatif olarak degerlendirilirken, Koltuk 4 hicbir beden grubu
tarafindan gunlik kullanim icgin tercih edilmemistir.

Genel Degerlendirme

Anket verilerine dayanan bulgular, kullanici algisinin vicut 6lgulerine ve
koltugun boyut 6zelliklerine duyarli oldugunu géstermektedir. Ayni koltuk, farkl
vucut gruplari tarafindan destekleyici, kisitlayici veya pasif olarak algilanabilir.
Bu durum, ofis koltugu tasariminda tekil ve evrensel bir 6lcim yaklagiminin
kullanici algisi agisindan yetersiz oldugunu vurgulamakta ve vicuda duyarli
tasarim yaklagimlarinin 6nemini ortaya koymaktadir.
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Kullanici deneyimi anketlerinden elde edilen bulgular, ofis koltuklarinin
ergonomik performansinin kullanici beden dlgulerine ve koltuk tasarim
Ozelliklerine bagl olarak degistigini géstermektedir. Uzun sureli oturma ve
genel konfor algisi agisindan, Kigik beden kullanicilar daha kompakt dlgtilere
sahip koltuklar tercih ederken, Orta ve BlyUk beden kullanicilar daha genis
oturma yUzeyi ve belirgin sirt destegi sunan koltuklari daha konforlu olarak
degerlendirmistir. Bu durum, ergonomik konforun tekil bir tasarim ¢ézimuyle
saglanamayacagini ve kullanici profiline bagh olarak farkhlastigini ortaya
koymaktadir. Elde edilen bu bulgular, ofis ortamlarinda sedanter davranisin
yayginhgi ve buna bagli ergonomik risklerin kullanici algisi Uzerinden de
belirginlestigini gbsteren calismalarla értismektedir (Waters vd., 2016; World
Health Organization [WHO], 2020)

Calisma sonuglari, ayni ofis koltugunun farklh beden gruplari tarafindan

farkh bigcimlerde algilandigini ortaya koymaktadir. Kliciik beden kullanicilar

icin uygun bulunan koltuklar, Orta ve Blyik beden kullanicilar tarafindan
yetersiz veya pasif olarak degerlendirilmistir. Bu durum, ergonomik tasarimda
“ortalama kullanici” yaklagiminin sinirli kaldigini ve viicuda duyarli tasarim
anlayisinin gerekliligini desteklemektedir. Literaturde kisisellestirilmis ergonomi
kavrami, kullanici beden 6zelliklerine gore uyarlanmig ¢ézimlerin ergonomik
riskleri azalttigini vurgulamaktadir (Brosche vd., 2024). Bu ¢alisma, stz
konusu yaklasimi kullanici deneyimine dayali bulgularla desteklemektedir.
Ayrica, oturma pozisyonu farkindaligi ve agri deneyiminin bireysel farkliliklarla
iligkili oldugunu gésteren alan ¢alismalari (Grooten vd., 2017) bu beden-duyarl
degerlendirme yaklasimini destekler niteliktedir.

Bel, sirt ve boyun destegine iligskin degerlendirmeler, destek elemanlarinin
yalnizca var olmasinin ergonomik acgidan yeterli olmadigini géstermektedir.
Bas destegi bulunan bazi koltuklarda, bu elemanin beden dlgulerine uyum
saglamamasi nedeniyle etkisiz algilandigi gérilmistir. Ozellikle Kiicik beden
kullanicilar icin bas destegdi cogu durumda islevsel bulunmamistir. Bu bulgu,
ofis koltuklarinda destek elemanlarinin konumlandiriimasi ve oranlarinin
kullanici bedenine uygun bicimde tasarlanmasi gerektigini ortaya koymaktadir.
Literatlrde, yanlis konumlandiriimig sirt ve bas desteklerinin uzun streli
oturma sirasinda kas-iskelet sistemi rahatsizliklarini artirabildigi belirtiimektedir
(Jeong ve Yoon, 2014). Uzun sureli oturmada postur desteklerinin bel omurga
durusu, kas aktivitesi ve algilanan agri ile iliskili oldugunu gésteren calismalar
da (De Carvalho ve Callaghan, 2023) destek elemanlari tizerinden elde edilen
bulgularin tasarim acgisindan anlamhhgini giiclendirmektedir.

Dinamik kullanim senaryolari kapsaminda elde edilen sonuglar, koltuklarin
mobilite, stabilite ve kontrol algisi Gzerinde belirgin etkileri oldugunu
gbstermektedir. Daha hafif ve kompakt koltuklar Kiigik beden kullanicilar
icin hareket sirasinda daha guvenli ve kontrol edilebilir bulunurken, Orta ve
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Buyuk beden kullanicilar daha agir ve genis koltuklarda stabiliteyi daha olumlu
degerlendirmigtir. Bu durum, ergonomik degerlendirmenin yalnizca statik oturma
durumlanyla sinirli kalmamasi gerektigini ortaya koymaktadir. Literaturde,
hareketli senaryolarin ergonomik risk degerlendirmelerine dahil edilmesi gerektigi
ve dijital 6lcum yéntemlerinin bu konuda avantaj sagladigi vurgulanmaktadir
(Butlewski vd., 2025). Ayrica dinamik koltuk tasarimlarinin hareket miktarini
artirabildigini gésteren calismalar (Grooten vd., 2017) ve dinamik koltuklarda
otur-kalk gecislerinin mekanik is/enerji agisindan farkhlastigini ortaya koyan
arastirmalar (Zehr vd., 2023) bu tartismaya baglanabilir.

Elde edilen bulgular, literatirde vurgulanan ergonomik tasarim yaklasimlariyla
biyiik élgiide 6rtlismektedir. Ozellikle ayarlanabilir mekanizmalarin kullanic
tarafindan aktif bicimde kullaniimadigi ve bu nedenle sezgisel tasarimin énem
kazandigina iligkin bulgular, 6nceki calismalarla paralellik gdstermektedir
(Brosche vd., 2024). Ergonominin yalnizca “insan-¢evre uyumu” degil, ayni
zamanda sosyal/kultirel olarak yeniden kurulan bir tasarim fikri oldugunu
tartisan yaklasimlar (Peteri, 2017), kullanicilarin koltugu “destekleyici—
kisitlayici—pasif” gibi kavramlarla tanimlamasinin yalniz fizyolojik degil algisal
bir zemini de olabilecegini disundurdr. Ayrica, hareket yakalama gibi dijital
Olcim yontemlerinin, gbzleme dayal ergonomik analizlere kiyasla daha nesnel
ve tekrarlanabilir sonuglar sundugu yénundeki literatlr bulgulari bu calisma
kapsaminda da desteklenmistir (Lind vd., 2023; Yunus vd., 2021).

Calisma sonuglari, ergonomik ofis koltugu tasariminda beden dlgulerine
duyarli, senaryo temelli ve kullanici deneyimini merkeze alan yaklagimlarin
6nemini ortaya koymaktadir. Tek tip ergonomik ¢éztumler yerine, farkli kullanici
profillerine uyum saglayabilen tasarim stratejilerinin gelistiriimesi gerekmektedir.
Bu yaklasim, yanlis donati secimi ve statik durusun omurga tzerinde kalici
hasarlara yol agabilecegini vurgulayan temel ergonomi kaynaklariyla uyumludur
(Grandjean, 1988; Chaffin vd., 2006). Ayrica, farkh koltuklarin biyomekanik
Olcumlerle karsilastirilabildigini gbsteren calismalar (Bush ve Hubbard, 2008) ve
uzun sureli oturma literaturiinde degerlendirme yéntemlerinin sentezine isaret
eden kapsam taramalar (Behzad vd., 2026), tasarim kararlarinin él¢ulebilir
gbstergelerle desteklenmesinin gerekliligini gticlendirmektedir.

Genel olarak bu calisma, ofis ve ortak calisma alanlarinda kullanilan ofis
koltuklarinin ergonomik performansinin, kullanici beden élcitleri ve kullanim
senaryolariyla birlikte ele alinmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Hareket
Yakalama Sistemi gibi dijital ydntemlerin ergonomik risk analizinde nicel veri
saglayarak 6znel hatalari azaltabildigini ve degerlendirmeyi daha tutarl hale
getirebildigini belirten ¢alismalar ile ofis ve ortak ¢alisma baglaminda Hareket
Yakalama Sistemi destekli degerlendirme yaklagimlarinin uygulanabilirligini
tartigan 6rnekler, bu calismanin ydntemsel tercihinin literattrdeki yonelimlerle
uyumlu oldugunu géstermektedir. Elde edilen bulgular, gelecekte ofis mobilyasi
tasariminda beden-duyarli ve veri temelli ergonomik yaklasimlarin geligtiriimesi
icin 6nemli bir zemin sunmaktadir.
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The objective of this study is to evaluate the ergonomic performance of
office chairs utilized in office and coworking spaces. The investigation will
examine the relationship between the user’s body, movement behavior, and
chair design features. The contemporary trend of prolonged sitting, driven by
increasingly sedentary behaviors in office, home, and coworking spaces, has
emerged as a spatial, physical, and design challenge. Office chairs represent
a critical component of equipment that exerts a direct influence on the user’s
sitting posture, body mechanics, musculoskeletal load, and perception of
comfort during work. Consequently, the evaluation of office chairs should
extend beyond a mere physical dimension analysis; it must also encompass
the dynamic relationship that the user establishes with the chair, considering
various body measurements and usage scenarios.

More specifically, the study aims to conduct a comparative analysis of the
ergonomic performance of five office chairs with different design features.

This will be achieved by using motion capture technology and user experience
surveys. In this context, the objective of the present study is to elucidate the
performance of office chairs in dynamic postures, including reclining, computer
usage at a desk, utilization of armrests, swiveling, and reaching. Consequently,
the impact of components such as lumbar support, backrest height, seat
surface, armrest structure, headrest, and overall volume on user posture is
evaluated in a more comprehensive manner.

The study’s methodology is rooted in an experimental research design. In
the context of the experiment, three volunteer participants were selected

to represent three distinct body groups: S, M, and L. The S size group
corresponds to a height range of 140-157 centimeters and a weight range of
40-51.5 kilograms; the M size group corresponds to a height range of 165-175
centimeters and a weight range of 5276 kilograms; and the L size group
corresponds to a height range of 182—192 centimeters and a weight range

of 96—102.5 kilograms. The objective of this classification is to compare the
effects of office chairs on users with different anthropometric characteristics.
The five chairs utilized in the experiment exhibit variations in their backrest
structure, lumbar support, armrest shape, seat surface, headrest, and overall
body volume.

During the experiment, each participant performed seven different usage
scenarios on each chair: sitting upright, leaning back, utilizing movable
armrests, utilizing a computer at a desk while in an upright posture, utilizing

a computer at a desk while leaning back, turning in place, and stretching

out in place. The scenarios were selected to represent common sitting and
working behaviors encountered in office environments. The body movements
performed by participants during these scenarios were recorded using a
motion capture system within an active scanning area of approximately 49
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square meters. A total of 59 markers were placed on each participant’s body to
enable full-body motion tracking. This methodological approach facilitated more
objective monitoring of torso tilts, sitting postures, movement continuity, and
physical contact with the chair.

The study collected not only quantitative motion data but also data based

on user perception. To this end, a two-phase user experience survey was
administered—one before the experiment and one after. The pre-experiment
survey collected participants’ demographic and anthropometric information,
their current health conditions, and their expectations regarding the office
chair. In the post-experiment survey, following each trial, participants evaluated
several aspects of the chairs’ functionality and ergonomics. These included
overall comfort, fit, lumbar support, the impact of armrests on working posture,
stability, mobility, and the likelihood of discomfort during prolonged use.
Additionally, open-ended inquiries were employed to qualitatively assess the
aspects that rendered the chairs supportive, uncomfortable, or preferable to
users.

The findings indicate that the ergonomic performance of office chairs cannot
be evaluated based on a single, universal standard. The findings revealed

that participants with smaller body sizes found chairs with a more compact
and lightweight design to be more comfortable and controllable. Conversely,
medium-sized and large-sized users preferred chairs offering a wider seating
surface, more pronounced back support, and a stronger sense of volume. In
particular, Chair 5 demonstrated particular strengths for small-sized users in
terms of overall comfort and dimensional fit. Meanwhile, Chair 3 received more
favorable reviews from medium and large-sized users with regard to long-term
sitting comfort, stability, and lumbar-back support. In contrast, Chair 4 was rated
poorly by all body groups and was not considered suitable for daily use.

A salient finding of the study is that the mere physical presence of support
elements is inadequate for achieving ergonomic success. Components such
as headrests, lumbar supports, or armrests may be perceived as ineffective

or uncomfortable when they do not align with the user’s body measurements.
This underscores the limitations of the “average user” approach in ergonomic
design and emphasizes the necessity of a body-sensitive design philosophy.
The perception of the same chair as either supportive, passive, or restrictive
varies according to body type. Consequently, when designing office chairs, it is
imperative to consider anthropometric diversity, adjustability, intuitive use, and
scenario-based evaluation in a holistic manner.

This study can also be directly linked to the concept of “materialization.” When
materialization is conceptualized as the process by which a design concept
transforms into a physical object, a quantifiable form, and a tangible fixture
that interacts with the user, the office chair offers a compelling example of
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this process. The ergonomic knowledge, anthropometric data, and user
requirements are materialized through the chair’s backrest, seat surface,
armrests, headrest, and movement mechanism. However, the present study
demonstrates that materialization is not merely the acquisition of a physical
form by a product; it gains meaning when it comes into contact with the body,
is tested through movement, and is evaluated through the user experience.
Thus, ergonomic design manifests in the chair through multiple factors,
including materials, form, sitting behavior, comfort perception, and postural
alignment.

In summary, the present study substantiates the effectiveness of motion
capture technology as a valuable instrument in the ergonomic evaluation of
office and shared workspace seating. When motion capture data is evaluated
in conjunction with user surveys, more comprehensive results can be obtained
through both objective motion analysis and subjective comfort perception.

The study underscores the imperative to formulate design methodologies for
future office furniture that are body-measurement-sensitive, data-driven, user-
experience-centered, and take dynamic usage scenarios into account.
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Maddelesme Notu
Bu calisma, soyut bir idari ve akademik gercekligin — Turkiye ve KKTC’deki Icmimarlik,
icmimarlik ve Cevre Tasarimi egitiminin — somutlastiriimasi siirecini kapsamaktadr.
Maddelesme bu calismada fiziksel bir malzeme ya da yapim sireci olarak degil;
daginik, cok katmanli ve giincellenmekte olan kurumsal bilginin sistematik bicimde

derlenerek dlgulebilir verilere dénusturiimesi sureci olarak ele alinmaktadir.

Calismanin birincil veri kaynaklari olan YOK Akademik Bilgi Sistemi ve tniversitelerin

olan fakat daha énce bu él¢ekte bir a
temsili niteligindedir.

ise normatif cercevelerin — CIDA standartlari, ECIA icmim
IMEPAK élciitleri, YOKAK kriterleri, YOK stratejik planlari

£ iligkin
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icmimarlik egitimi Giizel Sanatlar, Mimarlik ve Tasarim disiplinleriyle yakin
iliski icinde gelisen, mekéanin islevsel, estetik ve kullanici odakli bicimde

ele alinmasini amaglayan ¢ok boyutlu bir egitim sistemini kapsamaktadir.
Turkiye'de icmimarlik egitiminin temelleri 1883 yilinda Sanayi-i Nefise
Mektebi'nde (Gluzel Sanatlar Akademisi) ginimuzdeki adiyla Mimar Sinan
Gizel Sanatlar Universitesi’nde atilmistir. 1957 yilinda Devlet Tatbiki Giizel
Sanatlar Yiksek Okulu giinimiizdeki adiyla Marmara Universitesi’nde
icmimarlik Bélimi agiimistir. Sonrasinda bircok devlet lniversitesinde
bolimler aciimig ve 2000’li yillardan sonra 6zel Gniversitelerin agilmasiyla
bélim sayilar artmistir. 2025 yili verilerine gére Turkiye ve KKTC’de toplam
209 Universite icinde 92 Giniversitede icmimarlik, icmimarlik ve Cevre
Tasarimi Bélimleri bulunmaktadir. 43 Giniversitede icmimarlik programi ve
49 Universitede icmimarlik ve Cevre Tasarimi programi mevcuttur. Lisans
programlarinda bélim sayisinin yiksek olmasina ragmen lisansustu
programlarinin sayisi sinirlidir. Trkiye ve KKTC’de bulunan icmimarlik,
icmimarlik ve Cevre Tasarimi Bélimlerinde 36 adet yiiksek lisans programi, 9
adet doktora/sanatta yeterlilik programi bulunmaktadir.

Bu g¢alismada, s6z konusu programlar tniversiteler ve akademik kadro
yapilari Uzerinden betimsel analiz yontemiyle incelenmis; ayni zamanda
yuksekdgretim politikalari, uluslararasi akreditasyon sistemleri CIDA, ECIA ile
ulusal akreditasyon yapilanmasi TAPLAK-IMEPAK ve tasarim egitiminde kalite
tartismalari baglaminda degerlendirilmistir. TAPLAK-IMEPAK akreditasyonuna
bagvuru yapan lisans programlarinin suregleri incelenmis olup lisansustu
programlar icin basvuru yapilacak akreditasyon kurumu bulunmamaktadir.
Veriler, resmi Universite web siteleri ve Yiksekdgretim Kurulu Akademik

Bilgi Sistemi’nden (YOKSIS) toplanmis ve betimsel yéntemle analiz

edilmistir. Calisma, akademik galismalara ve icmimarlik egitim politikalarinin
gelistiriimesine veri temelli katki sunmayi hedeflemektedir.

Anahtar Sézciikler: Akreditasyon, icmimarlik, icmimarlik ve Cevre Tasarimi,
Lisans, Lisansustlu Egitim
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Interior architecture education encompasses a multifaceted educational
system that develops in close relation to fine arts, architecture, and design
disciplines, aiming to address space in a functional, aesthetic, and user-
oriented manner. The foundations of interior architecture education in Turkey
were established in 1883 at the Sanayi-i Nefise Mektebi, now known as Mimar
Sinan Fine Arts University. In 1957, the Department of Interior Architecture
was founded at the State Applied Fine Arts Higher School, now Marmara
University. Over time, similar departments were established across many
state universities, with a notable increase following the expansion of private
universities after the 2000s. According to 2025 data, among 209 universities
in Turkey and the Turkish Republic of Northern Cyprus (TRNC), 92 offer
programs in Interior Architecture or Interior Architecture and Environmental
Design. Of these, 43 universities provide Interior Architecture programs, while
49 offer Interior Architecture and Environmental Design programs. Despite this
widespread undergraduate provision, postgraduate education remains limited,
with 36 master’s programs and only 9 doctoral or proficiency in arts programs.

This study examines these institutions through the lens of academic staff
capacity and the structure of undergraduate and postgraduate programs, while
also evaluating them in the context of higher education policies, international
accreditation systems CIDA, ECIA, the emerging national accreditation
framework TAPLAK-IMEPAK, and quality debates in design education. The
processes of undergraduate programs that applied for TAPLAK-IMEPAK
accreditation have been reviewed and there is no accreditation body to
which applications can be made for graduate programs. Data were collected
from official university websites and the Higher Education Council Academic
Information System and analyzed using descriptive methods. The study
aims to provide evidence-based contributions to academic research and the
development of interior architecture education policies.

Key Words: Accreditation, Interior Architecture and Environmental Design,
Interior Architecture, Postgraduate Education, Undergraduate



Materiart 2026(1)

Giris

119

icmimarlik egitimi, Glizel Sanatlar, Mimarlik ve Tasarim disiplinleriyle yakin
iliski icinde gelisen, mekéanin islevsel, estetik ve kullanici odakli bicimde

ele alinmasini amaglayan ¢ok boyutlu bir egitim sistemini kapsamaktadir.
Disiplin; insan—mekan iligkisi, cevresel konfor, malzeme bilgisi ve tasarim
surecinin batlncul olarak ele alinmasini gerektirmesi nedeniyle yiuksekdgretim
sisteminde 6zgun bir konuma sahiptir (Pile, 2007; Ching ve Binggeli, 2018). Bu
baglamda icmimarlik ve igmimarlik ve Cevre Tasarimi programlari, yalnizca
tasarim becerilerinin kazandinldigi alanlar degil, ayni zamanda disiplinler
aras! dusunme ve profesyonel yetkinliklerin gelistirildigi programlar olarak
degerlendiriimektedir.

Tirkiye'de icmimarlik egitimi, 1883 yilinda kurulan Sanayi-i Nefise

Mektebi blnyesinde 1920’li yillarda agilan Tezyinat (Dekorasyon) Bolumu

ile ortaya ¢ikmigtir. B6IUm, i¢c mekéan duzenlemesi ve bezeme odakli bir
egitim anlayigi benimsemis; program yapisi itibariyla Beaux-Arts gelenegi
dogrultusunda Avrupa’daki sanat ve tasarim okullarindan etkilenmigtir.
Cumbhuriyet’in ilanindan sonra Sanayi-i Nefise Mektebi’nde surdurilen bu
tezyinat egitimi, 1920’li ve 1930’lu yillar boyunca devam etmis, bdylece i¢
mekan tasarimina iligkin bilgi ve beceriler yeni dénemin egitim anlayisiyla
batiinlesmistir. icmimarlik egitiminin modern anlamda kurumsallasmasi

ise 1957 yilinda istanbul’da Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksekokulu (Marmara
Universitesi) biinyesinde icmimarlik egitiminin baglatiimasi ile gergeklesmistir.
Bu gelisme, alanin sanat temelli bir uygulama alani olmaktan cikarak,
bagimsiz bir akademik disiplin olarak yapilandiriimasinda énemli bir

esik olarak degerlendiriimektedir (Gengel, 2024). 1957 yilinda icmimarlk
Bolimirniin kurulmasi, giinimiizde Marmara Universitesi’nin kékenini
olusturan bu kurumda icmimarlik egitiminin yiksekdgretim sistemi icinde
belirgin bir kimlik kazanmasini saglamistir. Béylece igmimarlik, Mimarlik

ve Guzel Sanatlar disiplinleriyle iligkili ancak kendi kuramsal ve uygulamali
cercevesine sahip bir alan olarak tanimlanmaya baglanmistir. 1980’li yillardan
itibaren Tlrkiye'de icmimarlik egitimi yayginlagmis; bu siirecte 1985 yilinda
Hacettepe Universitesi, 1987 yilinda Bilkent Universitesi, 1991 yilinda
Anadolu Universitesi, 1993 yilinda Karadeniz Teknik Universitesi gibi devlet
Universitelerinde ve dzel Giniversitelerde icmimarlik, icmimarlik ve Cevre
Tasarimi Bélimleri agiimaya baslanmistir. Ozellikle 1990’ ve 2000’li yillarda
farkli Giniversitelerde agilan yeni lisans programlariyla icmimarlik egitimi veren
program sayisi hizli bir artig géstermistir. Program sayisinin lisans diizeyindeki
artisi ve yayginlasmasi, lisansusti programlarinda farkhlik gdstermektedir.
Yuksek lisans ve doktora/sanatta yeterlilik programlarinin sinirli sayida
Universitede yer almasi, igmimarlik alaninin akademik derinligi, arastirma
Uretkenligi ve disiplinler arasi etkilesim kapasitesi acisindan énemli bir geligim
alani olarak degerlendiriimektedir (YOK, 2024).

icmimarlik egitimi Gizerine yapilan akademik calismalarda genellikle miifredat
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icerikleri, stidyo egitimi, mesleki yeterlilikler 6n plana ¢gikmakta olup
programlarin kurumsal ve sayisal dagilimini ele alan guiincel ve batincul
envanter calismalarinin sinirli oldugu gérilmektedir. Bunun yani sira
yuksekdgretim politikalarinin igcmimarlik programlari Gizerindeki etkilerini,
uluslararasi akreditasyon sistemleriyle (CIDA, ECIA) ve ulusal akreditasyon
yapilanmalari (TAPLAK-IMEPAK) ile kiyaslamali olarak ele alan, tasarim
egitiminde kalite tartismalarini Turkiye baglaminda degerlendiren calismalarin
da sinirh oldugu dikkat cekmektedir. Lisans ve lisansisti programlarin sayilari,
Universitelere gbre dagihmlar, akademik kadro yapilari, hem egitim planlamasi
hem de akademik politika Uretimi acisindan temel veri niteligi tagimaktadir.

Bu calismanin amaci, Tirkiye ve KKTC'de icmimarlik ile igmimarlik ve Cevre
Tasarimi alaninda lisans ve lisansustu diizeyde egitim veren programlarin
guncel durumunu degerlendirmektedir. Bu kapsamda programlarin
universitelere ait bilgileri ve akademik kadro yapilari betimsel bir yaklagimla
incelenmis; ayni zamanda yUksekdgretim politikalari, uluslararasi akreditasyon
sistemleri (CIDA, ECIA), ulusal akreditasyon yapilanmasi (TAPLAK-IMEPAK)
ve tasarnm egitiminde kalite tartismalari cergevesinde ele alinmistir.
Calismanin, igmimarlik egitiminin mevcut yapisini bitiincil bir cercevede
sunarak, alandaki akademik calismalar ve egitim planlamalarina veri temelli
katki saglamasi hedeflenmektedir.

Bu calisma, Tirkiye ve KKTC’de icmimarlik ile icmimarlik ve Cevre Tasarimi
alaninda lisans ve lisansistlu dizeyde egitim veren programlarin mevcut
durumunu tespit eden betimsel bir arastirma niteligindedir. Betimsel
arastirmalar, belirli bir evrene ait 6zelliklerin oldugu gibi ortaya konulmasina
ve mevcut durumun sistematik bicimde tanimlanmasina olanak saglamasi
acisindan egitim arastirmalarinda tercih edilmektedir.

Arastirmanin evrenini, Turkiye ve KKTC’de faaliyet gdsteren toplam 209
Universite icinde, igmimarlik ile icmimarlik ve Gevre Tasarimi Bélimlerine
sahip olan 92 Universite calisma kapsamina alinmistir. Bu kapsamda yer

alan Universitelerde yaratulen lisans programlari, yuksek lisans ve doktora/
sanatta yeterlilik programlar degerlendiriimistir. Arastirmada kullanilan veriler,
Universitelerin resmi internet siteleri ile Yuksekdgretim Kurulu Akademik Bilgi
Sistemi (YOK Akademik) (izerinden elde edilmistir. Yiiksekégretim politikalarina
iliskin degerlendirmelerde YOK ve YOKAK’In resmi dokiimanlari, stratejik
planlari ve kamuoyuyla paylasilan raporlari temel alinmistir. Uluslararasi
akreditasyon boyutunda i¢ Tasarim Akreditasyon Konseyi'nin (CIDA) 2024
Mesleki Standartlari ve Avrupa i¢c Mimarlar Konseyi’nin (ECIA) igmimarlik
Egitimi Sarti (2020) incelenmistir. Ulusal akreditasyon alaninda ise Tasarim ve
Planlama Akreditasyon Dernegi’nin (TAPLAK) biinyesinde yer alan igmimarlik
Akreditasyon Kurulu'nun (IMEPAK) éliciitleri ve degerlendirme sonuclari ayrica
ele alinmistir. Program sayilari, Universitelere gére dagilimlari, akademik kadro
yapllar elde edilen veriler dogrultusunda derlenmigtir. Veri toplama surecinde
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yalnizca erigilebilir ve dogrulanabilir resmi kaynaklar kullaniimigtir.

Toplanan veriler, betimsel analiz ydntemi kullanilarak degerlendirilmistir.
Betimsel analiz, verilerin 6nceden belirlenen temalar ¢ercevesinde
dizenlenmesine ve bulgularin agik ve anlasilir bicimde sunulmasina olanak
tanimaktadir. Bu dogrultuda programlar; Gniversite adlari, egitim duzeyi
(lisans/lisansistil) ve program tiri (igmimarlik/icmimarlik ve Cevre Tasarimi)
gibi dlgutler uzerinden siniflandiriimigtir. Bunlarin yani sira yuksekoégretim
politikalari, akreditasyon sistemleri ve kalite tartismalarina iligkin veriler
alanyazin taramasi yontemiyle derlenmis; ulusal bulgularla uluslararasi 6l¢ttler
karsilastirmal bicimde degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular tablo ve sayisal
dagihmlar aracihigiyla sunularak mevcut durumun bitincul bir géranimu
olusturulmustur.

*Yapay Zeka Kullanim Beyani: Bu ¢alismanin hazirlanma sdrecinde yapay
zeka araclarindan (Claude, Anthropic) metin dlizenleme ve yazim destegi
amaciyla yararlaniimigtir. Veri toplama, analiz, akademik yorum ve sonuglarin
degerlendirilmesi asamalarinin tamami yazarlar tarafindan gerceklestirilmigtir.
Yapay zeka tarafindan lretilen veya dizenlenen tim icerikler yazarlar
tarafindan denetlenmis ve onaylanmistir. Yapay zekéa aracglari yazar olarak
gosterilmemektedir; bu ¢calismanin tim akademik sorumlulugu yazarlara aittir.

icmimarlik Egitiminde Kuramsal Siireklilik, Tasarim Pedagoijisi ve Yeterlilik Temelli Yaklagim

icmimarlik egitimi, tarihsel siireg icerisinde zanaat temelli usta—cirak
modelinden kurumsallagsmis yiksekdgretim yapisina dénlisen disiplinlerden
biridir. TUrkiye baglaminda mesleki egitimin ahilik gelenegi ¢cercevesinde
uygulamali bigimde yuratildigu; ardindan Sanayi-i Nefise Mektebi ile
akademik bir yapilanmaya gectigi gérillmektedir (Ozsavas Ulucay ve Kaptan,
2018). 1929 yilinda Tezyinat Béliimii biinyesinde acilan i¢ Dekorasyon Atélyesi
ile ic mekana iligkin egitimin resmi bir cergeveye kavustugu; 1957 yilinda
Marmara Universitesi’nde icmimarlik Bélimi’nin agiimasiyla cagdas anlamda
ilk igmimarlik programinin kurumsallastig belirtimektedir (Ozsavas Ulucay ve
Kaptan, 2018).

19.ylzyilda Endustri Devrimi ile birlikte tasarim anlayisinda yaganan dénusum,
egitim programlarinin da yeniden yapilandiriimasina zemin hazirlamigtir.
Beaux-Arts modeli ve Bauhaus pedagojisi, atlye temelli 6grenme yaklasiminin
tasarim egitiminde merkezi bir konum kazanmasina katki saglamigtir (Dilmag,
2010; Malnar ve Vodvarka, 1992). Bauhaus’un temel tasarim yaklagimi,
malzeme, kompozisyon ve konstruksiyon iligkisini buttincul bir pedagojik sistem
icinde ele almig; uygulama ile kurami es zamanl bicimde yapilandirmigtir
(Bulat, Bulat ve Aydin, 2014). Bu yaklagim, gliniimiz icmimarlik egitiminde
stidyo temelli pedagojinin tarihsel ve kuramsal temelini olusturmaktadir.
Uluslararasi literatirde tasarim egitimi, 6zellikle “yansitici uygulama”

kavrami Uzerinden ele alinmaktadir. Schén’e (1983) gbre tasarim stiidyosu,
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dgrencinin eylem i¢inde disinme pratigini gelistirdigi bir 6grenme ortamidir.
Bu yaklasim, tasarimin dogrusal bir problem ¢ézme sureci degil; belirsizlik
icinde ilerleyen, deneme—yanilma ve elestirel geri bildirimle sekillenen bir
bilissel stire¢ oldugunu ortaya koymaktadir. Benzer bicimde Salama (2015),
mimarlik ve tasarim egitiminde stiidyonun disiplinler arasi distinme, elestirel
analiz ve profesyonel kimlik olusumu agisindan temel pedagojik yapi oldugunu
vurgulamaktadir. Cuff (1991) ise tasarim stidyosunu yalnizca pedagojik bir
ortam degil; ayni zamanda mesleki kiltirin yeniden uretildigi bir sosyal yapi
olarak tanimlamaktadir.

Kaptan'in (1998, 2003) galismalari, igmimarlik egitiminin 20. yiizyildaki
toplumsal ve kultirel déntsumlerle paralel bicimde gelistigini ve tasarim
stidyosunun disiplinin ¢ekirdek 6grenme ortami oldugunu ortaya koymaktadir.
Kaptan’a (2003) gére tasarim egitimi; problem ¢ézme, mekansal analiz,
kullanici odakl distinme ve elestirel degerlendirme silreclerini iceren cok
boyutlu bir 6grenme pratigidir. Bu baglamda akademik kadronun alan igi
uzmanlasma dizeyi, tasarim sirecinin niteligini dogrudan etkileyen bir
degisken olarak degerlendirilebilir. Tasarim egitiminde kalite ve yeterlilik
tartismalari da uluslararasi dizeyde 6nemli bir yer tutmaktadir. Nicol ve

Pilling (2000), mimarlik egitiminde kalite glivencesi slreglerinin yalnizca

icerik kontroll degil; pedagojik yaklagim, akademik kadro niteligi ve arastirma
kapasitesiyle birlikte degerlendiriimesi gerektigini belirtmektedir. Webster
(2008) ise tasarim studyosunda elestiri kultirindn 6grenme ciktilar Gzerindeki
belirleyici rolini vurgulayarak, akademik yapinin pedagojik tretkenlik ile
dogrudan iligkili oldugunu ortaya koymaktadir.

Turkiye Yiksekdgretim Yeterlilikler Cercevesi (TYYC) baglaminda

icmimarlik programlarinin; bilgi, beceri ve yetkinlik alanlarini bitincl

bigcimde kazandirmasi beklenmektedir. Ozsavas’in (2011) galismasi,
Tirkiye'deki igmimarlik programlarinin uluslararasi élgitlerle kargilagtirmali
degerlendiriimesinde; kuramsal bilgi derinligi, uygulama yeterliligi, elestirel
dasinme, mesleki etik ve yasam boyu 6grenme becerilerinin program
ciktilaryla uyumlu bigimde yapilandiriimasinin énemini ortaya koymaktadir. Bu
yaklasim, stidyo temelli tasarim pedagoijisi ile yeterlilik temelli yiksekdgretim
anlayisi arasinda dogrudan bir iligski bulundugunu gostermektedir.

icmimarlik egitiminin kuramsal cercevesi; Tarihsel-kurumsal sireklilik, stiidyo
temelli tasarim pedagojisi, yansitici uygulama yaklasimi ve yeterlilik temelli
yuksekogretim modeli ekseninde bitlncul bigimde ele alinmaldir. Bu ¢cok
katmanli yapi, programlarin niceliksel yayginlagsmasinin 6tesinde akademik
derinlik, uzmanlasma dulzeyi ve lisansisti kapasite baglaminda ele alinmalidir.
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Lisans ve Lisansiistii Programlarinin Giincel Dagilimi
Turkiye ve KKTC’de Igmimarlik ile Icmimarlik ve Cevre Tasarimi alaninda
yuratulen lisans ve lisansusti programlarin giincel dagilimi incelendiginde,
program dizeyleri arasinda belirgin farkliliklar géralmektedir (Tablo 1.).
Guncel verilere gore, Turkiye ve KKTC’de toplam 209 Universite igerisinde
92 universitede Icmimarlk, Icmimarlik ve Cevre Tasarimi alaninda lisans
dizeyinde egitim verilmektedir. 43 Universitede Igmimarlik programi ve 49
Universitede ise Igmimarlik ve Cevre Tasarimi programi adi altinda lisans
programi bulunmaktadir (YOK, 2025).
Sira | Universite Ad1 Boliim/Program Adi Yiiksek | Doktora Sanatta
Lisans Yeterlilik
1 Afyon Kocatepe Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
2 Akdeniz Universitesi Igmimarlik X - -
3 Alanya Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
4 Altibas Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
5 Ankara Bilim Universitesi f¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
6 Ankara Medipol Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
7 Antalya Belek Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
8 Antalya Bilim Universitesi f¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
9 Arkin Yaratic1 Sanatlar ve Tasarim Igmimarlik ve Cevre Tasarim - - -
Universitesi (KKTC)
10 | Atatiirk Universitesi Igmimarhik - - -
11 Atilim Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi X - -
12 Avrasya Universitesi Iemimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
13 Bahgeschir Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi X - -
14 Baskent Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi X X -
15 Beykoz Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
16 Bilecik Seyh Edebali Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
17 Biruni Universitesi f¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
18 | Cankaya Universitesi Iemimarlik X X -
19 | Cukurova Universitesi Igmimarlik X - -
20 | Dogu Akdeniz Universitesi (KKTC) Igmimarlik X - -
21 | Dogus Universitesi Iemimarlik - - -
22 | Eskisehir Teknik Universitesi Iemimarlik X - X
23 Fatih Sultan Mehmet Vakif Universitesi f¢mimarhk X X -
24 Fenerbahce Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
25 | Girne Amerikan Universitesi (KKTC) Igmimarlik X - -
26 Hacettepe Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi X X -
27 Hali¢ Universitesi Iemimarlik ve Cevre Tasarimi X - -
28 | Hasan Kalyoncu Universitesi Igmimarhik ve Cevre Tasarimu X - -
29 | Isik Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi X - -
30 | Ihsan Dogramaci Bilkent Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi X X -
31 | Iskenderun Teknik Universitesi Iemimarlik - - -
32 Istanbul Arel Universitesi f¢mimarhik - - -
33 | Istanbul Atlas Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
34 | listanbul Aydin Universitesi Igmimarlik X - -
35 | Istanbul Beykent Universitesi Igmimarhik X - -
36 | Istanbul Bilgi Universitesi Igmimarhik - - -
37 | Istanbul Esenyurt Universitesi Igmimarlik - - -
38 Istanbul Esenyurt Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
39 | Istanbul Galata Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi X - -
40 | Istanbul Gedik Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi X - -
41 | Istanbul Gelisim Universitesi Iemimarlik - - -
42 Istanbul Gelisim Universitesi f¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
43 | istanbul Kent Universitesi Igmimarlik - - -
44 | Istanbul Kiiltiir Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi X - -
45 | Istanbul Medipol Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
46 | Istanbul Nisantas1 Universitesi Temimarlik - - -
47 | Istanbul Okan Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi X - -
48 | Istanbul Rumeli Universitesi Igmimarlik - - -
49 | Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
50 | Istanbul Teknik Universitesi Iemimarlik X - -
51 Istanbul Teknik Universitesi (KKTC) femimarhik
52 | Istanbul Ticaret Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarim X - -
53 | Istanbul Topkap: Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - - -
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55 | Istanbul Yeni Yiizyil Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi - -
56 | Istinye Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi X -
57 | Izmir Ekonomi Universitesi Iemimarlik ve Cevre Tasarmmi - -
58 Kadir Has Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - -
59 | Kapadokya Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi - -
60 | Karadeniz Teknik Universitesi I¢mimarlik X -
61 Kibris Amerikan Universitesi (KKTC) Igmimarlik ve Cevre Tasarimi - -
62 | Kibns ilim Universitesi (KKTC) Igmimarlik ve Cevre Tasarimi - -
63 Kirikkale Universitesi Iemimarlik ve Cevre Tasarimi - -
64 | Kocaeli Universitesi Iemimarlik X -
65 | Konya Gida ve Tarim Universitesi Igmimarhik - -
66 | Konya Teknik Universitesi Igmimarlik - -
67 | KTO Karatay Universitesi Igmimarlik - -
68 | Kiitahya Dumlupimar Universitesi Igmimarlik - -
69 | Lefke Avrupa Universitesi (KKTC) Igmimarhik X -
70 Lefke Avrupa Universitesi (KKTC) f¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - -
71 | Malatya Turgut Ozal Universitesi I¢mimarlik - -
72 | Maltepe Universitesi I¢mimarhik X -
73 | Marmara Universitesi Iemimarlik X X
74 | MEF Universitesi Iemimarhik - -
75 | Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi = I¢mimarlik X -
76 Necmettin Erbakan Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi X -
77 | Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi I¢mimarhik - -
78 Nuh Naci Yazgan Universitesi I¢mimarlik ve Cevre Tasarimi - -
79 | Ondokuz Mayis Universitesi Igmimarhik - -
80 | Osmaniye Korkut Ata Universitesi Igmimarhik ve Cevre Tasarimu -
81 Ostim Teknik Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi - -
82 | Ozyegin Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi - -
83 | Selcuk Universitesi Iemimarlik - -
84 TED Universitesi Iemimarlik ve Cevre Tasarimi - -
85 TOBB Ekonomi ve Teknoloji Universitesi | Igmimarlik ve Cevre Tasarimi - -
86 | Toros Universitesi Igmimarlik - -
87 | Trakya Universitesi I¢mimarlik - -
88 | Uluslararasi Kibris Universitesi (KKTC) Iemimarhik X -
89 | Yakin Dogu Universitesi (KKTC) Iemimarlik X -
90 | Yalova Universitesi Igmimarlik - -
91 Yasar Universitesi Igmimarlik ve Cevre Tasarimi X -
92 | Yeditepe Universitesi Igmimarlik X -

*Tablo 1. Yiiksekdgretim Kurulu Akademik Bilgi Sistemi (YOK Akademik)
verilerine gére hazirlanmistir. icmimarlik, icmimarlik ve Cevre Tasarimi
alaninda olan lisansdstt programlar tabloya dahil edilmistir.

Tirkiye ve KKTC'de toplamda igmimarlik, icmimarlik ve Cevre Tasarimi
alanlarinda egitim-6gretim veren 92 adet lisans programi, 36 adet yuksek
lisans programi, 7 adet doktora ve 2 adet sanatta yeterlilik programi mevcuttur.
Ogrenci kabul kosullari incelendiginde, icmimarlik lisans programlarinin
Sayisal puan tiri ile icmimarlik ve Cevre Tasarimi lisans programlarinin

Esit Agirlik puan tird ile 6grenci kabul ettigi gérilmektedir. Lisansustu
programlarda ise 6grenci kabul kriterlerinin tniversiteler arasinda farklilastig
ve lisans mezuniyet alani gibi dlgutlerin program bazinda degiskenlik
g0sterdigi tespit edilmistir. Kontenjanlar agisindan incelendiginde ise lisans
programlarinda kontenjan sayilarinin yiksek oldugu, lisansustl programlarda
ise akademik kadro sayisina bagh olarak kontenjanlarin sinirli oldugu
go6rulmektedir.

Elde edilen bulgular, icmimarlik alaninda lisans diizeyinde yayginlagmanin
oldugunu; buna karsin lisansusti dizeyinde program sayisinin sinirli sayida
kaldigi tespit edilmistir. Bu durum, icmimarlik egitiminin mevcut durumunu
batincul bicimde degerlendirmek agisindan énemli veriler sunmaktadir.



Materiart 2026(1) 1=5

Akademik Kadro Dagilimi

Tirkiye ve KKTC’de igmimarlik, icmimarlik ve Cevre Tasarimi alanlarinda
lisans ve lisansustl diuzeyde egitim veren programlarin akademik kadro
dagihmlar tniversitelerin web sayfalar ve Yiksekdgretim Kurulu Akademik
Bilgi Sistemi (YOK Akademik) verileri incelendiginde, iniversiteler arasinda
kadro sayisi ve akademik unvan yapisi bakimindan farkliliklar bulundugu
gb6rulmektedir. Akademik kadro yapisi, programlarin egitim kapasitesi,
surekliligi ve lisansustu egitim yuritebilme olanaklar agisindan belirleyici bir
niteliktedir. Lisans diizeyinde egitim veren programlarin énemli bir béliminde
6gretim elemani sayisinin sinirli oldugu; bu durumun ders yuklerinin artmasina
neden olurken, lisansusti program agma kosullarini da saglamadigi
bilinmektedir. Lisansustu programlarin acilmasi icin akademik kadro sayisi

ve YOK tarafindan belirlenen sartlarin saglanmasi gereklidir. Program

basina disen akademik kadro sayilari incelendiginde, lisans programlarinin
buyuk béliminde asgari kadro kosullarinin saglandigi; ancak lisansuistu
egitim icin gerekli olan uzmanlagsmis akademik kadro ve unvan cesitliliginin
saglanamadigi gérillmektedir. Bu durum, icmimarlik ile icmimarlik ve Cevre
Tasarimi alanlarinda lisansustu program agilmasini sinirlandirmaktadir.

Yiiksekégretim Kurulu Akademik Bilgi Sistemi (YOK Akademik) verileri ve
Universitelerin web sayfalari incelendiginde, Tirkiye ve KKTC’de icmimarlik
ile icmimarlik ve Cevre Tasarimi programlarinda toplam 887 akademisyen
tam zamanl olarak gérev yapmaktadir. Bu akademisyenlerin 108’i Profesor,
91’i Dogent, 327’i Doktor Ogretim Uyesi, 106’s1 Ogretim Gérevlisi ve 255'i ise
Arastirma Goérevlisi kadrosunda yer almaktadir. Akademik kadronun lisans ve
lisansiisti mezuniyet alanlar incelendiginde, disiplinler arasi yaklagimlarin
oldugu gérilmektedir. Toplam 887 akademisyenin, 379'u igmimarlik veya
icmimarlik ve Cevre Tasarimi alaninda lisans mezuniyetinin oldugu, 440
akademisyenin lisansiistl igmimarlik veya icmimarlik ve Gevre Tasarimi
alaninda egitim aldigi ve 68 akademisyenin ise lisans ve lisansustu egitiminin
alan digi oldugu tespit edilmistir. Elde edilen bulgular, icmimarlik ile igmimarlik
ve Cevre Tasarimi programlarinin kadrolarinda akademik uzmanlasma
acisindan heterojen bir kadro yapisina sahip oldugunu géstermektedir. Bu
yapinin, egitim surecine disiplinlerarasi katkilar sundugu ancak lisansistu
egitim kapasitesinin artirlmasi ve alanin akademik derinliginin guglendiriimesi
acisindan alan ici uzmanlagsmaya sahip 6gretim Gyesi sayisinin artiriimasi
Onem tagimaktadir.

Yiiksekdgretim Politikalari ve icmimarlik Egitimine Etkileri

Tirkiye'de yilksekdgretim politikalari, Yiksekégretim Kurulu (YOK) tarafindan
belirlenen yasal cerceve ve stratejik planlar aracihigiyla sekillenmektedir.
2024-2028 YOK Stratejik Plani; akademik kalite, arastirma tretkenligi

ve uluslararasilagsma ekseninde hedefler ortaya koyarak yuksekogretim
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kurumlarinin niteliksel gelisimini 6ncelikli gindem maddesi olarak
belirlemektedir. Bu politika gercevesi, icmimarlik, icmimarlik ve Cevre
Tasarimi programlarini dogrudan etkileyen diizenlemeleri de kapsamaktadir.
YOK tarafindan hayata gegirilen lisansistli program acma kosullarina iligkin
yeni ilkeler, yiksek lisans programlari igin en az 3 6gretim Uyesi, doktora
programlari icin ise en az 6 6gretim Gyesi sarti getirmekte; bu 6gretim
tyelerinin belirli yayin ve akademik Uretkenlik 6l¢utlerini kargilamasi zorunlu
kihnmaktadir. Bunun yani sira, doktora programi agabilmek i¢in tniversitenin
ilgili alanda en az bir adet akredite olan lisans programina sahip olmasi sart
da getirilmistir (YOK, 2025).

Yilksekdgretim Kalite Kurulu (YOKAK), kurumsal ve program akreditasyonu
sureclerini yurtutmek Gzere kurulmus bagimsiz bir kurum olarak Turkiye
yilksekégretim sisteminde belirleyici bir rol iistlenmektedir. YOKAK, Avrupa
Yiksekogretim Alani kalite glivencesi standartlari ile uyum icinde calismakta
ve Avrupa Yuksekogretimde Kalite Guvencesi Birligi’nin (ENQA) Gyesi olarak
uluslararasi taninirhga sahip bulunmaktadir. 2025 yili Kurumsal Akreditasyon
Programi kapsaminda 39 Universite akredite edilmisg; bu gelismeyle birlikte
Turkiye genelinde kurumsal akreditasyona sahip Universite sayisi 104’ten
143’e yiikselmistir (YOKAK, 2025). YOKAK ayrica AQAS (Agency for Quality
Assurance through Accreditation of Study Programs) basta olmak tzere cesitli
uluslararasi akreditasyon kuruluslarini tanimakta; bu kuruluglar araciligiyla
Turkiye ve KKTC’deki yiksekdgretim programlari Avrupa kalite standartlari
cercevesinde degerlendirilebilmektedir. Almanya merkezli bir akreditasyon
kurulusu olan AQAS, Avrupa Standartlari ve Yénergeleri’ni (ESG) esas
alarak lisans, yuUksek lisans ve doktora duzeylerinde uluslararasi program
akreditasyonu gergeklestirmekte olup KKTC’deki Dogu Akdeniz Universitesi
icmimarlik programi bu akreditasyona sahip Universiteler arasinda yer
almaktadir. Kuzey Kibris Turk Cumhuriyeti’'nde ise benzer iglevleri tGstlenen
Yuksekogretim Planlama, Denetleme, Akreditasyon ve Koordinasyon Kurulu
(YODAK) araciligiyla yliksekdgretim denetimi ve akreditasyon stirecleri
yuratilmektedir. Bu gergevede icmimarlik programlarinin kalite glivencesi ve
akreditasyon sureclerine eklemlenmesi, alanin ulusal ve uluslararasi duzeydeki
taninirh@i agisindan stratejik bir gereklilik olarak éne ¢ikmaktadir.

Akreditasyon Sistemleri ve icmimarlik Egitimi: CIDA, ECIA, AQAS ve TAPLAK

Uluslararasi alanda icmimarlik egitiminin kalite glivencesi, farkli cografi

ve kurumsal yapilara sahip ¢esitli akreditasyon kuruluslari araciligiyla
saglanmaktadir. Kuzey Amerika merkezli en kapsamli yapi olan i¢ Tasarim
Akreditasyon Konseyi (Council for Interior Design Accreditation - CIDA),

1970 yilinda kurulmusg bagimsiz bir sivil toplum kurulugsudur. CIDA, lisans

ve yiiksek lisans diizeyindeki icmimarlik programlarini uluslararasi alanda
degerlendiren, 170’den fazla akredite programa ve yaklasik 20.000 6grenciye
ulasan bir akreditasyon yapisina sahiptir (CIDA, 2024). CIDA Mesleki
Standartlari 16 standart cergevesinde programlari degerlendirmekte; gesitlilik,
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esitlik, kapsayicilik ile eriilebilirlik ilkelerini mesleki icmimarlik egitiminin
temel sorumluluklari arasinda tanimlamakta ve teknolojik gelismelerin
egitim ve uygulamaya yansimasini da sistematik bicimde ele almaktadir.
CIDA akreditasyon streci, programlarin 6z-degerlendirme raporu (Program
Analiz Raporu - PAR) hazirladigi ve ardindan G¢ gunlik yerinde ziyaretin
gerceklestirildigi asamalardan olusmakta; akreditasyon karari ise alti yil
sureyle gecerliligini korumaktadir.

Avrupa boyutunda ise 1992 yilinda kurulan Avrupa ic Mimarlar Konseyi
(European Council of Interior Architects - ECIA), 22 ulusal Uye kurulusu ve
yaklasik 18.000 i¢c mimari temsil eden bdlgesel bir ¢ati 6rgati niteligindedir
(ECIA, 2020). ECIA, Bologna Deklarasyonu’nu esas alarak hazirladigi ve 2020
yilinda giincellenen igmimarlik Egitimi Sarti araciligiyla Avrupa genelinde
egitime giris standartlarini ve yeterlilik cergevelerini tanimlamaktadir. Sart;
insan-mekan iligkisini disiplinin temel odagi olarak konumlandirmakta,
cevresel farkindalik, sosyal sorumluluk ve dijital teknoloji kullanimini egitim
yeterliliklerinin ayriimaz bilesenleri olarak ele almaktadir. Turkiye’nin Avrupa
Yiksekogretim alanina dahil olmasi, ECIA standartlarinin ulusal programlar
acisindan da bir referans cercevesi olusturmasini anlamli kilmaktadir;

ancak Turkiye’yi temsil eden bir meslek kurulugunun ECIA uyeligi henlz
saglanamamistir. Bu durum, Tirkiye’deki icmimarlik egitiminin Avrupa mesleki
taninirhk sureglerine eklemlenmesini sinirlandirmaktadir.

Avrupa kaynakli bir diger dnemli akreditasyon kurulusu olan Calisma
Programlari Akreditasyonu Yoluyla Kalite Glvencesi Ajansi (Agency for
Quality Assurance through Accreditation of Study Programs - AQAS), Almanya
merkezli ve Avrupa Standartlari ile Yonergeleri'ni (ESG) esas alan bagimsiz bir
kurulustur. AQAS, Turkiye ve KKTC dahil dort kitada lisans, yiksek lisans ve
doktora duzeylerinde uluslararasi program akreditasyonu gergeklestirmekte
olup YOKAK tarafindan taninan uluslararasi akreditasyon kuruluslari arasinda
yer almaktadir. igmimarlik alani ézelinde degerlendirildiginde, KKTC’deki

Dogu Akdeniz Universitesi icmimarlik programi hem AQAS hem de CIDA
akreditasyonuna sahip olup bu durum s6z konusu programi bolgedeki en
kapsamli uluslararasi akreditasyona sahip igmimarlik programi konumuna
tagimaktadir. Tlrkiye'deki igmimarlik, icmimarlik ve Cevre Tasarimi
programlarinin ise hentiz AQAS akreditasyon basvurusu bulunmamaktadir. Bu
tablo, ulusal programlarin Avrupa kalite gliivencesi cercevesiyle bitinlesme
konusunda 6nemli bir gelisim alanina sahip olduguna isaret etmektedir.

Ulusal dizeyde ise Tasarim ve Planlama Akreditasyon Dernegi (TAPLAK),
YOKAK tarafindan 2022 yilinda taninmistir. TAPLAK; igmimarlik, igmimarlik
ve Cevre Tasarimi, Peyzaj Mimarhgi, Kentsel Tasarim, Kentsel Tasarim ve
Peyzaj Mimarligi, Moda Tasarimi, Tekstil Tasarimi, Tekstil ve Moda Tasarimi
Lisans Programlari igin yetkilendirilmistir. TAPLAK bunyesinde faaliyet
gdsteren icmimarlik Egitim Programlar Akreditasyon Kurulu (IMEPAK),
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icmimarlik, icmimarlik ve Cevre Tasarimi lisans programlarini akredite etmeye
baglayan tek ulusal kurulug olma ézelligini tagimaktadir. IMEPAK ilgili élcttler
cercevesinde program basvurularini degerlendirerek, 2-5 yil arasinda degisen
sureli akreditasyon kararlari vermektedir (TAPLAK, 2026). 2022 yilindan
itibaren icmimarlik, icmimarlik ve Cevre Tasarimi lisans programlari IMEPAK
akreditasyonuna basvurular baglamistir. Bagkent Universitesi icmimarlik

ve Cevre Tasarimi, Yasar Universitesi igmimarlik ve Cevre Tasarimi, Halig
Universitesi igmimarlik, Atilim Universitesi icmimarlik ve Cevre Tasarimi,
istanbul Gedik Universitesi icmimarlik ve Cevre Tasarimi, izmir Ekonomi
Universitesi igmimarlik ve Cevre Tasarimi, Karatay Universitesi icmimarlik

ve Cevre Tasarimi Programlarinin bagvuru suregleri tamamlanmistir.
Bahcesehir Universitesi icmimarlik ve Cevre Tasarimi, Fatih Sultan Mehmet
Vakif Universitesi igmimarlik, TOBB ETU igmimarlik ve Cevre Tasarimi,
istanbul Esenyurt Universitesi igmimarlik Programlarinin bagvuru siregleri
devam etmektedir (TAPLAK, 2026). 2026 Mart ayi itibariyle TAPLAK-
IMEPAK akreditasyonuna bagvuru yapan ¢ok sayida program bulunmaktadir.
icmimarlik, icmimarlik ve Cevre Tasarimi lisans programlarinin kurumsal kalite
glvencesi agisindan bagvurular buyik 6nem tagimaktadir. Ancak Turkiye'de
lisansustlu programlari icin bagvuru yapilacak bir akreditasyon kurumu
bulunmamaktadir.

Tasarim Egitiminde Kalite Tartismalan

Tasarim egitiminde kalite kavrami, hem ulusal hem de uluslararasi dizeyde
cok boyutlu tartismalarin odaginda yer almaktadir. Bu tartismalar genel olarak
U¢ temel eksende sekillenmektedir. Bunlar, programin icerigi ve mufredat
uyumu, pedagojik yaklasimlarin etkinligi ve akademik kadro niteligi olarak
belirlenmektedir. Nicol ve Pilling (2000), mimarlik ve tasarim egitiminde

kalite guivencesinin yalnizca icerik denetimiyle sinirlanmayacagini pedagojik
yaklasim, akademik kadro yeterliligi ve arastirma kapasitesinin buttinsel olarak
ele alinmasi gerektigini vurgulayan énemli bir referans noktasi sunmaktadir.
Webster (2008) ise tasarim studyosundaki elestiri kultirinin 6grenme ciktilari
Uzerindeki belirleyici rolinu ortaya koyarak, akademik yapinin pedagojik
Uretkenlikle dogrudan iligkili oldugunu géstermektedir.

Turkiye’de tasarim egitiminin kalitesine iligkin tartismalar, 6zellikle program
sayisindaki hizli artigin niteligi nasil etkiledigi sorgulanmaktadir. Lisans
programlarinin genis bir cografi ve kurumsal alana yayilmasi, egitim kalitesi
acisindan kurumlar arasi belirgin farkhliklar olusturmaktadir. Bu farkhliklar;
fiziksel altyapi ve stidyo olanaklari, 6gretim elemani basina dusen égrenci
sayisi, mufredatin glincel mesleki pratiklerle uyumu ve arastirma temelli egitim
firsatlarinin varligi gibi élcutler Gzerinden somutlagsmaktadir. Salama (2015),
mekansal tasarim egitiminde kalitenin tek bir dl¢itle tanimlanamayacagini;
kurumsal baglam, kulturel cevre ve mesleki gerekliliklerle birlikte
degerlendirilmesi gerektigini ileri sirmektedir. Bu baglamda, Turkiye'deki
icmimarlik programlarinin kalite degerlendirmesinin disipline 6zgi dlciitler ve
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kurumsal farkliliklar gbzetilerek yapilmasi gerekmektedir.

Tasarim egitiminde kalitenin strddrulebilir bicimde saglanmasi, programlarin
dazenli dig degerlendirme sureclerine tabi tutulmasini gerektirmektedir. Bu
baglamda TAPLAK-IMEPAK élgiitlerinin, CIDA ve ECIA gibi uluslararasi
akreditasyon modellerinin ulusal kosullara uyarlanmasinda somut bir zemin
olusturmaktadir. Turkiye’de bulunan 92 lisans programindan hentiz 7 adet
programin akreditasyon basvuru streci sonuglanmis olup 4 adet programin
basvuru sireci devam etmektedir. Ayrica yeni bagvurular degerlendirme
asamasindadir. Akreditasyona basvuru yapan program sayisinin artmasi,
lisansustl diizeyde akreditasyon bagvuru ¢alismalarina baslanmasi icmimarlik
egitimindeki kalite giivencesini arttiracaktir.

Degerlendirme ve Bulgularin Ozeti

Bu calisma kapsaminda Tirkiye ve KKTC’de icmimarlik ile igmimarlik ve
Cevre Tasarimi alaninda lisans ve lisansustu diizeyde egitim veren programlar,
2025 yili verilerine gore incelenmigtir. Elde edilen bulgular, programlarin
sayisal olarak yayginlastigini ancak lisansusti egitim kapasitesi, akademik
kadro yapisi ve alan i¢ci uzmanlasma acisindan sinirliliklarin bulundugunu
gOstermektedir. Lisans programlarinin tniversiteler arasinda niceliksel
olarak genis bir dagihm gésterdigi, buna karsin lisansistl programlarinin
sinirli sayida oldugu gérilmektedir. Bu durum, akademik kadro yeterliligi ile
lisansustli program acma ve siirdirebilme kapasitesi ile iliskilidir. Ozellikle
doktora ve sanatta yeterlilik programlarinin sinirli sayida olmasi, alanin
akademik derinliginin kurumsal dizeyde gelismesine ihtiyac¢ oldugunu
gOstermektedir.

Akademik kadro verileri incelendiginde, Doktor Ogretim Uyesi ve Arastirma
Gorevlisi kadro sayilarinin yuksek olmasi lisans egitiminin strdarulebilirligi
icin dGnemlidir. Lisansusti egitim ve arastirma faaliyetleri agisindan Profesor
ve Docgent sayilarinin artmasi program agilma sartlarini saglayacaktir.
Akademisyenlerin lisans mezuniyet alanlarina iligkin bulgular, disiplinler arasi
bir kadro yapisinin oldugunu gostermektedir. Programlarda egitim veren
akademisyenlerin farkl egitim alanlarindan mezun olmalari, egitim surecine
farkli perspektifler kazandirma agisindan énemli yer tutmaktadir. igmimarlik
alaninin kuramsal batunlaga, mesleki kimligi ve uzmanlasma surecleri
acisindan stratejik bir planlamayi gerektirmektedir.

TAPLAK-IMEPAK akreditasyon kurumuna bagvuruda bulunan 11 adet program
ile birlikte yeni bagvurularin olmasi ve bagvuru sayisinin her dénem artmasi
ise icmimarlik lisans diizeyinde egitim-6gretimin kalite standarttin olusmasi ve
artmasi icin 6nemli bir etkendir.
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Sonu¢

Bu calisma, Tirkiye ve KKTC’de icmimarlik ile icmimarlik ve Cevre Tasarimi
alaninda lisans ve lisansistlu duzeyde egitim veren programlarin guncel
durumunu incelemistir. Elde edilen veriler, alanin yuksekdgretim sistemi

icinde 6nemli bir yer edindigini ancak akademik yapi ve lisansustu egitim
acisindan gelisime acik bir stregte oldugunu géstermektedir. Alanda lisans
programlarinin sayica artmasina karsin, lisansustt programlarin ve 6zellikle
doktora/sanatta yeterlilik dizeyinde egitim veren kurumlarin sinirli sayida
oldugu gérilmektedir. Bu durum, akademik kadro sayisi, alan i¢ci uzmanlasma
orani ve arastirma kapasitesi ile dogrudan iligkilidir. Uluslararasi akreditasyon
ve egitim olcitleri dikkate alindiginda, akademik kadronun yalnizca niceliksel
degil niteliksel olarak da guclendiriimesinin gerekliligi gérilmektedir. Disiplin ici
lisans mezunu akademisyen sayisinin ve akademik uzmanliga sahip 6gretim
uyesi sayisinin artmasi, lisansustu programlarin yayginlastiriimasi ve arastirma
temelli Gretimin desteklenmesi, igmimarlik egitiminin kurumsal strdurdlebilirligi
acisindan 6nem tagimaktadir. Bu baglamda, akademik kadro planlamalarinin
uzun vadeli egitim politikalariyla uyumlu bicimde ele alinmasi gerekmektedir.

Bu calisma, Tirkiye ve KKTC’de igmimarlik, icmimarlik ve Cevre Tasarimi
alaninda ydratulen programlara iliskin 2025 yil verileri ile egitim planlamalarina
katki saglayacak duzeydedir. Elde edilen bulgular, yiksekégretim planlamasi,
bdlim yapilanmalari ve lisansustu egitim politikalar ile programlarin
akreditasyon surecleri icin referans niteligindedir. Konuyla ilgili surdurtlecek
arastirmalarda programlarin egitim c¢iktilari, mezun profilleri ve arastirma
uretkenligi ile iligkisini inceleyen kargilastirmali analizlerin yapilmasi, ayrica
uluslararasi akreditasyon 6lcutleri dogrultusunda program iceriklerinin ve
yeterliliklerinin degerlendiriimeleri konularinda arastirmalara yol gosterecektir.
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Interior architecture education in Turkey has undergone a significant structural
transformation since its institutionalization in 1957. From a single department
established at what is now Marmara University, the field has expanded
considerably, particularly following the proliferation of private universities after
the 2000s. According to 2025 data, 92 out of 209 universities in Turkey and the
Turkish Republic of Northern Cyprus (TRNC) offer undergraduate programs

in Interior Architecture or Interior Architecture and Environmental Design. Of
these, 43 universities provide Interior Architecture programs and 49 offer Interior
Architecture and Environmental Design programs, bringing the total number of
undergraduate programs to 105 when both Turkish- and English-medium tracks
are counted as distinct programs.

Despite this quantitative expansion at the undergraduate level, postgraduate
provision remains markedly limited. Across all 92 institutions, only 36 master’s
programs and 9 doctoral or proficiency in arts programs are currently active.
This disparity between undergraduate and postgraduate capacity reflects
broader structural constraints, including the limited number of professors and
associate professors required by the Higher Education Council (YOK) to open
and sustain graduate programs. YOK regulations stipulate that a minimum of 3
faculty members are needed for a master’s program and at least 6 for a doctoral
program, with each member required to demonstrate a minimum publication
output. Furthermore, universities seeking to establish doctoral programs must
hold at least one accredited undergraduate program in the relevant field. These
regulatory conditions directly explain why postgraduate interior architecture
education remains concentrated in a small number of institutions.

The study employs a descriptive research design, drawing on data from official
university websites and the YOK Academic Information System. Programs are
classified by institution name, education level, and program type. Data on higher
education policies are drawn from YOK and YOKAK official documents and
strategic plans, while international accreditation standards are examined through
CIDA’s Professional Standards 2024, ECIA’s Charter of Interior Architecture
Training (2020), and AQAS’s accreditation guidelines. The findings are presented
through descriptive statistics and tabular distributions covering all 92 institutions.

An analysis of academic staff data reveals that 887 full-time academics are
currently employed across these programs. Of these, 108 hold the title of
Professor, 91 are Associate Professors, 327 are Assistant Professors, 106

are Lecturers, and 255 are Research Assistants. Regarding their educational
backgrounds, 379 academics hold undergraduate degrees in Interior
Architecture or Interior Architecture and Environmental Design, while 440 have
degrees in architecture, fine arts, or related disciplines, and 68 have degrees
from outside these fields. This interdisciplinary staff composition offers diverse
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perspectives in the educational process; however, it also points to the need
for strategic planning aimed at strengthening discipline-specific expertise,
professional identity, and postgraduate research capacity.

This study also situates Turkish interior architecture education within the
broader context of international accreditation systems and higher education
quality frameworks. Three major accreditation bodies are examined: the Council
for Interior Design Accreditation (CIDA), a North American organization that
evaluates over 170 programs worldwide through 16 professional standards; the
European Council of Interior Architects (ECIA), which sets entry-level education
standards across Europe through its 2020 Charter of Interior Architecture
Training; and the Agency for Quality Assurance through Accreditation of

Study Programs (AQAS), a German-based body that conducts international
program accreditation in line with European Standards and Guidelines (ESG).
Notably, no interior architecture program in Turkey currently holds CIDA or
AQAS accreditation, while Turkey does not yet have a national professional
organization with ECIA membership. The sole exception is the Interior
Architecture program at Eastern Mediterranean University in the TRNC, which
holds both CIDA and AQAS accreditation.

At the national level, the Design and Planning Accreditation Association
(TAPLAK), recognized by the Higher Education Quality Council (YOKAK)

in 2022, has emerged as the only national accreditation body for interior
architecture undergraduate programs in Turkey. Through its Interior
Architecture Education Programs Accreditation Board (IMEPAK), TAPLAK
grants accreditation periods ranging from 2 to 5 years. Applications for
ImEPAK accreditation for the Interior Architecture and Interior Architecture and
Environmental Design undergraduate programs have been open since 2022.
According to the 2025 YOKAK Institutional Accreditation Program results, the
number of institutionally accredited universities in Turkey has risen from 104 to
143, reflecting a broader national commitment to quality assurance in higher
education.

The findings indicate that while interior architecture education in Turkey has
achieved considerable quantitative growth at the undergraduate level, significant
structural gaps remain in terms of postgraduate capacity, academic staff
specialization, and accreditation coverage. The limited number of doctoral

and proficiency in arts programs reflects both regulatory requirements and

the insufficient number of senior faculty with discipline-specific expertise. To
strengthen the field’s academic depth, disciplinary identity, and international
recognition, it is essential to expand postgraduate provision, increase the
proportion of interior architecture graduates in faculty positions, and accelerate
the adoption of national and international accreditation frameworks. This study
provides an updated, comprehensive evidence base to inform educational
planning, departmental governance, and postgraduate education policies in
interior architecture.
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